
DAFTAR ISI

Halaman
iABSTRAK


iiABSTRACT


iiiKATA PENGANTAR


vDAFTAR ISI


ixDAFTAR TABEL


xiDAFTAR GAMBAR


xiiDAFTAR LAMPIRAN


1BAB I PENDAHULUAN


11.1
Latar Belakang Masalah


61.2
Batasan Masalah


71.3
Identifikasi Masalah


71.4
Rumusan Masalah


71.5
Tujuan Penelitian


81.6
Spesifikasi Produk


81.7
Manfaat Penelitian


91.8
Anggapan Dasar


10BAB II TINJAUAN PUSTAKA


102.1
Media Pembelajaran


102.1.1 Pengertian Media Pembelajaran


112.1.2 Jenis-jenis Media Pembelajaran


122.1.2.1
Media Cetak


122.1.2.2
Media Elektronik


132.1.2.3
Media Peta Konsep


142.1.2.4
Alat Peraga


152.1.3
Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran


172.1.4
Fungsi Media Pembelajaran


202.1.5
Manfaat Media Pembelajaran


212.2
Math Chess


212.2.1
History Math Chess


222.2.2
Pengertian Math Chess


232.2.3
Cara Bermain Permainan Math Chess


252.3
Validitas, Kepraktisan, dan Efektifitas Media Pembelajaran


252.3.1
Validitas Media Pembelajaran


282.3.2
Kepraktisan Media Pembelajaran


292.3.3
Efektifitas Media Pembelajaran


302.4
Penelitian Relevan


322.5
Kerangka Berpikir


33BAB III  METODE PENELITIAN


333.1
Desain Penelitian


343.2
Subjek dan Waktu Penelitian


343.3
Prosedur Penelitian Pengembangan


373.4
Instrumen dan Teknik Pengumpulan Data


403.5
Teknik Analisis Data


48BAB IV  HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN


484.1 Hasil Penelitian


484.1.1
Perencanaan


484.1.1.1
Observasi Lapangan


494.1.1.2
Studi Pendahuluan


504.1.2
Pengembangan Produk Awal


554.1.3
Validasi Produk


554.1.3.1
Validasi Oleh Ahli


654.1.3.2
Revisi


674.1.4
Uji Coba


684.1.4.1
Kepraktisan


734.1.4.2 Keefektifan


774.1.5
Produk Akhir


804.2
Pembahasan Hasil Penelitian


804.2.1 Temuan Penelitian


834.2.2 Hambatan Penelitian


834.2.3 Riset Lanjutan


83BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN


835.1
Kesimpulan


845.2
Saran


85DAFTAR PUSTAKA


87LAMPIRAN




DAFTAR TABEL

Halaman

26Tabel 2. 1  Kriteria Penilaian Media Pembelajaran Menurut Azhar Arsyad


27Tabel 2. 2  Kriteria Penilaian Media Pembelajaran Menurut LORI


27Tabel 2. 3  Kriteria Penilaian Media Pembelajaran



 TOC \h \z \c "Tabel 3." 

38Tabel 3. 1  Kriteria Penilaian Media Pembelajaran


39Tabel 3. 2  Penentuan Skor Skala Likert


40Tabel 3. 3  Rekapan Data Validasi


41Tabel 3. 4  Skala Pemberian Skor


42Tabel 3. 5  Kategori Kevalidan Media Pembelajaran


43Tabel 3. 6  Kategori Kepraktisan Media Pembelajaran dari Aspek Teori


45Tabel 3. 7  Rekapan Data Angket Respon Siswa Terhadap Keefektifan


47Tabel 3. 8  Kategori Respon Siswa terhadap Keefektifan Media Pembelajaran Math Chess



55Tabel 4. 1  Hasil Validasi Media Pembelajaran Math Chess  oleh Ahli Media 1


57Tabel 4. 2  Analisis Data Validasi Media Pembelajaran Math Chess Oleh Ahli Media 1


58Tabel 4. 3  Hasil Validasi Media Pembelajaran Math Chess  oleh Ahli Media 2


60Tabel 4. 4  Analisis Data Validasi Media Pembelajaran Math Chess Oleh Ahli Media 2


61Tabel 4. 5  Hasil Validasi Media Pembelajaran  Math Chess oleh Ahli Pengguna


63Tabel 4. 6  Analisis Data Validasi Media Pembelajaran Math Chess Oleh Ahli Pengguna


65Tabel 4. 7  Revisi Berdasarkan Saran dari Validator


67Tabel 4. 8  Hasil Penilaian Kepraktisan Media Pembelajaran Math Chess Secara Aspek Teori


69Tabel 4. 9  Hasil Data Respon Siswa terhadap Pengamatan Kepraktisan Media Pembelajaran Math Chess Secara Aspek Praktik


70Tabel 4. 10  Analisis Data Respon Siswa Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran Math Chess Secara Aspek Praktik


72Tabel 4. 11  Hasil Data Respon Siswa terhadap Keefektifan Media Pembelajaran Math Chess


74Tabel 4. 12  Analisis Data Respon Siswa Terhadap Keefektifan Media Pembelajaran Math Chess




DAFTAR GAMBAR

Halaman
12Gambar 2. 1 Media Cetak


13Gambar 2. 2 Media Elektronik (OHP)


14Gambar 2. 3 Media Peta Konsep


15Gambar 2. 4 Alat Peraga


23Gambar 2. 5 Math Chess


32Gambar 2. 6 Kerangka Berpikir



51Gambar 4. 1 Kartu Tik 260gt Math Chess


51Gambar 4. 2 Bidak Catur


52Gambar 4. 3 Spidol


52Gambar 4. 4 Penghapus


53Gambar 4. 5 Aturan Cara Bermain


78Gambar 4. 6  Bagian Luar dan Bagian Dalam Media Pembelajaran Math Chess


79Gambar 4. 7 Bidak Catur


80Gambar 4. 8 Aturan Cara Bermain




DAFTAR LAMPIRAN
Halaman
87Lampiran 1 Media Pembelajaran Math Chess Bentuk Awal


88Lampiran 2 Instrumen Uji Coba


89Lampiran 3 Tabel Perkalian


90Lampiran 4 Aturan Cara Bermain Math Chess


91Lampiran 5 Lembar Validasi Ahli Media 1


95Lampiran 6 Lembar Validasi Ahli Media 2


99Lampiran 7 Lembar Validasi Ahli Pengguna


103Lampiran 8 Lembar Angket Respon Siswa


105Lampiran 9 Hasil Validasi Ahli Media 1


107Lampiran 10 Hasil Validasi Ahli Media 2


109Lampiran 11 Hasil Validasi Ahli Pengguna


111Lampiran 12 Hasil Data Respon Siswa Terhadap Kepraktisan Media Secara Aspek Praktik


112Lampiran 13 Hasil Data Respon Siswa Terhadap Keefektifan Media


113Lampiran 14 Rekapan Data Validasi


115Lampiran 15 Perhitungan Data Validasi Terhadap Kevalidan Media


117Lampiran 16 Rekapan Data Kepraktisan Secara Aspek Teori


118Lampiran 17 Rekapan Data Angket Respon Siswa Terhadap Kepraktisan Secara Aspek Praktik


120Lampiran 18 Perhitungan Angket Respon Siswa Terhadap Kepraktisan Secara Aspek Praktik


123Lampiran 19 Rekapan Data Angket Respon Siswa Terhadap Keefektifan


125Lampiran 20 Perhitungan Angket Respon Siswa Terhadap Keefektifan


129Lampiran 21  Daftar Nama Siswa


130Lampiran 22 Dokumentasi


133Lampiran 23 Biodata Mahasiswa




2

