Lampiran A

Kisi-Kisi

Angket Minat Belajar Siswa

	No
	Indikator
	Nomor Butir

	1
	Perhatian siswa terhadap proses pembelajaran
	1, 2, 3, 4, 5

	2
	Perasaan senang terhadap pelajaran
	6, 7, 8, 9,10

	3
	Ketertarikan siswa pada pelajaran matematika
	11, 12, 13, 14, 15

	4
	Keterlibatan siswa saat proses pembelajaran
	16, 17, 18, 19, 20

	
	Jumlah pernyataan
	20


Lampiran B

ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

Petunjuk Pengisian Angket:

1. Terlebih dahulu tulislah identitas Anda dengan benar

2. Perhatikan dengan seksama pertanyaan yang ada

3. Jawablah pertanyaan sesuai dengan kondiri Anda saat ini

4. Jawablah dengan memilih salah satu dari empat alternative jawaban kemudian berilah tanda (√) pada jawaban Anda

5. Angket ini digunakan untuk mengetahui motivasi belajar matematika dan tidak ada pengaruhnya terhadap nilai mata pelajaran matematika.

Nama

:

No. Absen
:

Kelas

:

Alternatif Jawaban

SS

: Sangat Setuju

S

: Setuju

TS

: Tidak Setuju

STS

: Sangat Tidak Setuju
	No
	Pertanyaan
	SS
	S
	N
	TS
	STS

	1
	Saya bersemangat belajar saat pembelajaran dilaksanakan dengan metode (cara mengajar) yang bervariasi
	
	
	
	
	

	2
	Saya tidak bergurai ketika proses pembelajaran
	
	
	
	
	

	3
	Saya suka duduk dibelakang karena jauh dari pantauan guru
	
	
	
	
	

	4
	saya kebingungan ketika belajar matematika
	
	
	
	
	

	5
	Saya akan fokus memperhatikan ketika guru sedang memberi penjelasan 
	
	
	
	
	

	6
	Saya senang mencari informasi di internet tentang materi yang dipelajari
	
	
	
	
	

	7
	Saya sering memecahkan masalah pada soal-soal yang terdapat pada buku cetak
	
	
	
	
	

	8
	Saya senang mengerjakan soal-soal matematika secara terus menerus dalam waktu yang lama
	
	
	
	
	

	9
	Saya tidak menyerah dalam mengerjakan tugas matematika yang sulit, sampai saya menemukan jawabannya
	
	
	
	
	

	10
	Saya senang menggunakan media pembelajaran 
	
	
	
	
	

	11
	Saya aktif selama proses pembelajaran matematika diluar kelompok
	
	
	
	
	

	12
	Saya tidak memperhatikan setiap penjelasan materi yang disampaikan oleh guru
	
	
	
	
	

	13
	Saya masih sibuk mencari buku pelajaran ketika guru mulai menyampaikan materi
	
	
	
	
	

	14
	Saya lebih memilih mengerjakan tugas (pekerjaan rumah) matematika secara mandiri tanpa bantuan orang lain
	
	
	
	
	

	15
	Saya bosan dengan tugas-tugas yang diberikan guru, karena terlalu mudah
	
	
	
	
	

	16
	Saya menggunakan media pembelajaran yang bisa membantu saya belajar dengan mudah
	
	
	
	
	

	17
	Saat diskusi dikelas berlangsung, saya terlibat untuk mengungkapkan pendapat
	
	
	
	
	

	18
	Saya cenderung pasif saat diskusi kelompok
	
	
	
	
	

	19
	Saya tidak mengerjakan soal-soal matematikan jika tidak diminta untuk dikumpulkan
	
	
	
	
	

	20
	Jika saya mampu mengerjakansoal matematika yang mudah saya ingin mengerjakan soal yang lebih sulit
	
	
	
	
	


Lampiran C

MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

Menurut Santoso S. Hamidjojo, media adalah semua bentuk perantara yang dipakai orang penyebar idea, sehingga gagasannya sampai pada penerima. Menurut Mc Luhan, media adalah sarana yang disebut pula channel, karena pada hakikatnya media telah memperluas atau memperpanjang kemampuan manusia untuk merasakan, mendengar dan melihat batas-batas jarak, ruang dan waktu tertentu, kini dengan bentuan media batas-batas itu hampir menjadi tidak ada. Sedangkan menurut menurut Blake dengan Horalsen, media adalah saluran dimana perantara ini merupakan jalan atau alat untuk lalu lintas suatu pesan antara komunikator dengan komunikan.

Tujuan media pembelajaran sebagai alat bantu pembelajaran, adalah sebagai berikut :

a. mempermudah proses pembelajaran di kelas

b. meningkatkan efisiensi proses pembelajaran

c. menjaga relevansi antara materi pelajaran dengan tujuan belajar

d. membantu konsentrasi pembelajar dalam proses pembelajaran

Manfaat media pembelajaran sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran adalah sebagai berikut :

a. pengajaran lebih menarik perhatian pembelajar sehingga dapat menumbuhkan motivasi belajar

b. bahan pengajaran akan lebih jelas maknanya, sehingga dapat lebih di pahami pembelajar, serta memungkinkan pembelajar menguasai tujuan pengajaran dengan baik

c. metode pembelajaran bervariasi, tidak semata-semata hanya komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata lisan pengajar, pembelajar tidak bosan, dan pengajar tidak kehabisan tenaga.

d. pembelajar lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab tidak hanya mendengarkan penjelasa dari pengajar saja, tetapi juga aktivitas lain yang dilakukan seperti mengamati, melakukan, mendemonstrasikan dan lain-lainya.

Adapun manfaat media pembelajaran bagi pengajar, yaitu:

a. memberikan pedoman, arah untuk mencapai tujuan

b. menjelaskan struktur dan urutan pengajarn dengan baik

c. memberikan kerangka sistematis secara baik.

d. memudahkan kembali pengajar terhadap materi pembelajaran

e. membantu kecermatan, ketelitian dalam penyajian dalam pembelajaran.

f. membangkitkan rasa percaya diri seorang pengajar.

g. meningkatkan kualitas pembelajaran

Manfaat media  pembelajaran bagi pembelajar, yaitu:

a. meningkatkan motivasi belajar pembelajar

b. memberikan dan meningkatkan variasi belajar pembelajar

c. memberikan struktur materi pelajaran

d. memberikan inti informasi pelajaran

e. merangsang pembelajar untuk berpikir dan beranalisis.

f. menciptakan kondisi dan situasi belajar tanpa tekanan.

g. pelajar dapat memahami materi pelajaran dengan sistematis yang disajikan pengajar .

Dalam penelitian ini, media yang digunakan yaitu media karton dan tongkat. Dimana penggunaan media karton dilakukan pada saat guru menjelaskan materi pembelajaran, sedangkan media tongkat digunakan pada saat guru telah selesai menjelaskan materi pembelajaran, tongkat tersebut diberikan kepada siswa secara estafet guna menjawab pertanyaan-pertanyaan yang diberikan oleh guru.

Lampiran D

SILABUS PEMBELAJARAN

Sekolah
: SMP N.10 Tanjungbalai
Kelas
: VIII (Delapan)

Mata Pelajaran
: Matematika

Semester
: I (satu)

Standar Kompetensi : 2. Memahami sistem persamaan linear dua variabel  dan menggunakannya dalam pemecahan masalah

	Kompetensi

Dasar
	Materi

Pembelajaran
	Kegiatan Pembelajaran
	Indikator Pencapaian   Kompetensi
	Penilaian
	Alokasi

Waktu
	Sumber

Belajar

	
	
	
	
	Teknik
	Bentuk
	Contoh Instrumen
	
	

	2.1 Menyele-saikan sis-tem persa-maan line-ar dua va-riabel

	Sistem Persamaan Linear Dua variabel
	Mendiskusikan pengertian PLDV dan SPLDV


	· Menyebutkan perbedaan PLDV dan SPLDV 


	Tes lisan
	Uraian
	Perhatikan bentuk   4x + 2 y = 2

                                   x – 2y = 4

a. 
Apakah merupakan sistem 

     persamaan?

b. 
Ada berapa variabel?

c. 
Apa variabelnya?

d. Disebut apakah bentuk tersebut?
	2x40mnt
	Buku teks dan lingkungan

	
	
	Mengidentifikasi SPLDV dalam berbagai bentuk dan variabel
	· Menjelaskan SPLDV dalam berbagai bentuk dan variabel


	Tes tertulis
	Isian singkat
	Manakah yang merupakan SPLDV?

a. 4x + 2y = 2

 
x – 2y = 4

b. 4x + 2y ≤  2


x – 2y = 4

c.   4x + 2y >  2


x – 2y = 4

d. 4x + 2y – 2 = 0


x – 2y – 4 = 0
	2x40mnt
	

	
	
	Menyelesaikan SPLDV dengan cara substitusi dan eliminasi
	· Menentukan akar SPLDV dengan substitusi dan eliminasi
	Tes tertulis
	Uraian
	Selesaikan SPLDV berikut ini:

3x – 2y = -1

-x + 3y = 12
	2x40mnt
	

	2.2 Membuat ma-tematika dari masa-lah yang berkaitan dengan sistem per-samaan linear dua variabel


	Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
	Mengubah masalah sehari-hari ke dalam matematika berbentuk SPLDV


	· Membuat matematika dari masalah sehari-hari yang berkaitan dengan SPLDV
	Tes tertulis
	Uraian
	Harga 4 pensil dan 5 buku  tulis Rp19 000,00 sedangkan harga 3 pensil dan 4 buku tulis Rp15 000,00. Tulislah matematikanya. 
	2x40mnt
	

	2.3
Menyele-saikan mo-del mate-matika dari masalah yang ber-kaitan dengan sistem per-samaan linear dua variabel dan penaf-sirannya
	Sistem

Persamaan Linear Dua Variabel
	Mencari penyelesaian suatu masalah  yang dinyatakan dalam matematika dalam bentuk SPLDV


	· Menyelesaikan matematika dari masalah yang berkaitan dengan sistem persamaan linear dua variabel dan penafsirannya
	Tes tertulis
	Uraian
	Selesaikan SPLDV berikut:

     2x + 3y = 8

     5x  - 2y =1 
	2x40mnt
	

	
	
	Menggunakan grafik garis lurus untuk menyelesaikan matematika yang berkaitan dengan SPLDV dan menafsirkan hasilnya


	· Menyelesaikan SPLDV dengan menggunakan grafik garis lurus
	Tes tertulis
	Uraian
	Selesaikan SPLDV

 4x + 5y = 19

 3x + 4y = 15  

dengan menggunakan grafik garis lurus dan merupakan apakah hasilnya?
	4x40mnt
	

	· Karakter siswa yang diharapkan :   Disiplin ( Discipline )

Rasa hormat dan perhatian ( respect )

Tekun ( diligence ) 

Tanggung jawab ( responsibility )


Lampiran E

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) SIKLUS I



Satuan Pendidikan
: SMP N.10 Tanjungbalai


Kelas / Semester
: VIII/ 1


Mata Pelajaran
: Matematika


Materi Pokok              : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 





  (SPLDV)


Waktu                          : 6 x 40 menit (3 pertemuan)
A.KOMPETENSI INTI
1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.
3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.
B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR
:

	KOMPETENSI DASAR
	INDIKATOR

	1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yag dianutnya
	

	2.2 Memiliki rasa ingin tahu percaya diri dan ketertarikan pada matematika serta memiliki rasa percaya pada daya dan kegunaan matematika, yang terbentuk melalui pengalaman belajar
	

	3.1Menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV)
	3.1.1 Mengenal variabel, koefisien dan konstanta dalam sistem persamaan linear dua variabel.

3.1.2 Menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel dengan metode subtitusi
3.1.3 Menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel dengan metode eliminasi


C.TUJUAN PEMBELAJARAN 
1. Siswa dapat memahami dan membedakan variabel, koefisien dan konstanta dalam sistem persamaan linear dua variabel
2. Siswa dapat menyelesaikan SPLDV dengan menggunakan metode eliminasi
3. Siswa dapat menyelesaikan SPLDV dengan menggunakan metode subtitusi
D.MEDIA, ALAT, DAN SUMBER PEMBELAJARAN
1. Media


: Buku, karton dan tongkat
2. Sumber belajar
: buku paket kelas VIII semester 1.

3. Alat



: spidol, buku petak
E. LANGKAH – LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan Pertama 
	Tahap Pembelajaran
	Tahap Sainstifik
	Kegiatan Pembelajaran
	Waktu (menit)

	
	Pendahuluan
	· Guru mengucapkan salam
· Guru mengecek kehadiran siswa
· Guru mengajak siswa untuk berdoa sebelum pelajaran berlangsung
· Guru mengajak siswa untuk mencermati topik, kompetensi dasar dan tujuan perbelajaran serta langkah-langkah pembelajaran yang akan dilaksanakan

	10

	Kegiatan inti (60 menit)

	Tahap 1 :

Stimulation
	Mengamati
	· Guru menghadapkan siswa pada situasi baru, dengan membeberkan rumus, gambar, dan situasi yang mengandung permasalahan. Bentuk umum SPLDV :
a1x + b1y = c1
a2x  + b2y = c2
Dengan a1, b1,  a2, b2 adalah koefisien serta x dan y adalah variabel.

· Guru memberikan permasalahan mengenai SPLDV dengan menentukan variabel, koefisien dan konstanta kepada siswa.

Soal :

x – y = 4 … (i)
x + y =6 … (ii)
· Selanjutnya, siswa diberi waktu beberapa saat 1-3 menit untuk memberikan kesempatan untuk memahami masalah.
	15

	Tahap 2 :

Problem Statement
	Bertanya
	-Guru mengajukan pertanyaan kepada salah satu siswa. 
	15

	Tahap 3 :

Data collection  
	Mengumpulkan informasi
	-jika jawabannya tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain tentang jawaban tersebut untuk meyakinkan bahwa seluruh siswa terlibat dalam kegiatan yang sedang berlangsung. 
	10

	Tahap 4:

Data processing (pengolahan data)
	Menalar
	-Pertanyaan yang diajukan sebaiknya diajukan pada beberapa peserta didik berbeda agar peserta didik berada dalam satu kegiatan probing-prompting
	10

	Tahap 5:

Generalization (menarik kesimpulan)
	Mengomunikasikan
	-Mengajukan pertanyaan akhir pada peserta didik yang berbeda untuk lebih menekankan bahwa indikator SPLDV benar-benar telah dipahami oleh seluruh peserta didik.
	10

	Penutup (10 menit)

	
	Penutup
	· Guru menyampaikan materi ajar yang akan datang dan menyuruh siswa mempelajarinya dirumah

· Salam penutup
	10


Pertemuan Kedua

	Tahap Pembelajaran
	Tahap Sainstifik
	Kegiatan Pembelajaran
	Waktu (menit)

	
	Pendahuluan
	· Guru mengucapkan salam
· Guru mengecek kehadiran siswa
· Guru mengajak siswa untuk berdoa sebelum pelajaran berlangsung
· Guru mengajak siswa untuk mencermati topik, kompetensi dasar dan tujuan perbelajaran serta langkah-langkah pembelajaran yang akan dilaksanakan

	10

	Kegiatan inti (60 menit)

	Tahap 1 :

Stimulation
	Mengamati
	· Guru menghadapkan siswa pada situasi baru, dengan membeberkan rumus, gambar, dan situasi yang mengandung permasalahan.
Penyelesaian Sistem persamaan Linear Dua Variabel

Sistem persamaan linear dua variabel dapat diselesaikan dengan:
a. Metode substitusi

Metode subtitusi adalah menggantikan suatu variabel dengan variabel dari persamaan lain.

Contoh :
2x + y = 6 ……..(i)
x – y  = 3 ………(ii)
Langkah awal
Ubahlah salah satu persamaan dalam bentuk x = …. Atau y = ….
Dari persamaan (ii), kita dapat memperoleh : x = 3 + y
Langkah  kedua
Subtitusikan persamaan diatas ke persamaan (i) sehingga diperoleh :
2(3+y) + y = 6
6 + 2y + y = 6
 6 + 3y = 6
       3y = 6 – 6
       3y = 0
         y = 0
Langkah Ketiga
Nilai y = 0 disubtitusikan ke persamaan (ii) 
Sehingga dapat diperoleh :
x – 0 = 3
x = 3 + 0
x = 3    

Contoh Soal : 
Diberikan dua persamaan 2x + y = 12 dan x − y = 3 . Tentukan nilai x dan nilai ydengan menggunakan metode substitusi

Pembahasan

Dari persamaan kedua:
x − y = 3
diatur menjadi 
x = 3 + y
Substitusikan ke persamaan kedua:
2x + y = 12
2(3 + y) + y = 12
6 + 2y + y = 12
6 + 3y = 12
3y = 12 – 6
3y = 6
y = 6/3
y = 2
Berikutnya substitusikan nilai y yang sudah diperoleh, ke persamaan pertama
atau kedua, misal diambil persamaan pertama:
x − y = 3 
x − 2 = 3 
x = 3 + 2
· x = 5
· Siswa diberi waktu beberapa saat 1-3 menit untuk memberikan kesempatan untuk memahami masalah.
	15

	Tahap 2 :

Problem Statement
	Bertanya
	· Guru memberikan permasalahan pada siswa yang sesuai dengan indikator menyelesaikan spldv dengan metode substitusi.
Soal :

Harga 2 baju dan 3 kaos adalah Rp. 85.000. sedangkan harga 3 baju dan 1 kaos tipe yang sama adalah Rp. 75.000. Tentukan harga sebuah baju dan harga sebuah kaos dengan menggunakan metode substitusi?

· Guru mengajukan pertanyaan kepada salah satu siswa. 
	15

	Tahap 3 :

Data collection  
	Mengumpulkan informasi
	-jika jawabannya kurang tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain tentang jawaban tersebut untuk meyakinkan jawaban dari pertanyaan tersebut. 
	10

	Tahap 4:

Data processing (pengolahan data)
	Menalar
	-siswa yang lain memberi tanggapan jawaban dari siswa tersebut.

-Pertanyaan yang diajukan sebaiknya diajukan pada beberapa peserta didik berbeda agar peserta didik berada dalam satu kegiatan probing-prompting
	10

	Tahap 5:

Generalization (menarik kesimpulan)
	Mengomunikasikan
	-Mengajukan pertanyaan akhir pada peserta didik yang berbeda untuk lebih menekankan bahwa indikator SPLDV benar-benar telah dipahami oleh seluruh peserta didik.
	10

	Penutup (10 menit)

	
	Penutup
	· Guru menyampaikan materi ajar yang akan datang dan menyuruh siswa mempelajarinya dirumah

· Salam penutup
	10


Pertemuan Ketiga

	Tahap Pembelajaran
	Tahap Sainstifik
	Kegiatan Pembelajaran
	Waktu (menit)

	
	Pendahuluan
	· Guru mengucapkan salam
· Guru mengecek kehadiran siswa
· Guru mengajak siswa untuk berdoa sebelum pelajaran berlangsung
· Guru mengajak siswa untuk mencermati topik, kompetensi dasar dan tujuan perbelajaran serta langkah-langkah pembelajaran yang akan dilaksanakan

	10

	Kegiatan inti (60 menit)

	Tahap 1 :

Stimulation
	Mengamati
	· Guru menghadapkan siswa pada situasi baru, dengan membeberkan rumus, gambar, dan situasi yang mengandung permasalahan.
Penyelesaian SPLDV dengan metode eliminasi

Metode eliminasi artinya  menghilangkan salah satu variabel x atau y pada kedua persamaan untuk mendapatkan suatu penyelesaian. 
Contoh :
2x – y = 6 …. (i)
x + y = 3 …. (ii)
Langkah awal
menghilangkan variabel x
2x – y = 6 | x 1 |2x – y = 6
x + y = 3 |x 2 | 2x + 2y = 6
-3 y = 0

y = 0
Langkah Kedua
hilangkan variabel y
2 x – y  = 6
   x + y = 3
           3x = 9

x = 3

Jadi, penyelesaiannya adalah x = 3 dan y = 0
· Siswa diberi waktu beberapa saat 1-3 menit untuk memberikan kesempatan untuk memahami masalah.
	15

	Tahap 2 :

Problem Statement
	Bertanya
	- Guru memberikan permasalahan pada siswa yang sesuai pada materi pembelajaran SPLDV dengan indikator menyelesaikan spldv dengan metode eliminasi.
Soal : Harga 2 baju dan 3 kaos adalah Rp. 85.000. sedangkan harga 3 baju dan 1 kaos tipe yang sama adalah Rp. 75.000. Tentukan harga sebuah baju dan harga sebuah kaos dengan menggunakan metode eliminasi!
	15

	Tahap 3 :

Data collection  
	Mengumpulkan informasi
	-jika jawabannya kurang tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain tentang jawaban tersebut untuk meyakinkan bahwa seluruh siswa terlibat dalam kegiatan yang sedang berlangsung. 
	10

	Tahap 4:

Data processing (pengolahan data)
	Menalar
	- Pertanyaan yang diajukan sebaiknya diajukan pada beberapa peserta didik berbeda agar peserta didik berada dalam satu kegiatan probing-prompting
	10

	Tahap 5:

Generalization (menarik kesimpulan)
	Mengomunikasikan
	-Mengajukan pertanyaan akhir pada peserta didik yang berbeda untuk lebih menekankan bahwa indikator SPLDV benar-benar telah dipahami oleh seluruh peserta didik.
	10

	Penutup (10 menit)

	
	Penutup
	· Guru menyampaikan materi ajar yang akan datang dan menyuruh siswa mempelajarinya dirumah

· Salam penutup
	10
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Lampiran F

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
( RPP ) SIKLUS II


Kelas / Semester
: VIII/ 1


Mata Pelajaran
: Matematika


Materi Pokok

: Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 





(SPLDV)


Waktu


: 6 x 40 menit (3 pertemuan)
A.KOMPETENSI INTI
1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.
3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.
B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR
:

	KOMPETENSI DASAR
	INDIKATOR

	1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yag dianutnya
	

	2.2 Memiliki rasa ingin tahu percaya diri dan ketertarikan pada matematika serta memiliki rasa percaya pada daya dan kegunaan matematika, yang terbentuk melalui pengalaman belajar
	

	3.3 Menentukan Himpunan Penyelesaian Sistem persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) dengan Grafik, Substitusí, dan Eliminasi

	3.3.1 Menentukan himpunan penyelesaian dari SPLDV dengan grafik

3.3.2 Menentukan himpunan penyelesaian dari SPLDV dengan substitusi

3.3.3 Menentukan himpunan penyelesaian dari SPLDV dengan eliminasi


C.TUJUAN PEMBELAJARAN 
1. Siswa dapat memahami dan membedakan variabel, koefisien dan konstanta dalam sistem persamaan linear dua variabel
2. Siswa dapat menyelesaikan SPLDV dengan menggunakan metode eliminasi
3. Siswa dapat menyelesaikan SPLDV dengan menggunakan metode subtitusi
D. MEDIA, ALAT, DAN SUMBER PEMBELAJARAN

1. Media


: buku, tongkat dan karton
2. Sumber belajar
: buku paket kelas VIII semester 1.

3. Alat



: penggaris, buku petak
E.LANGKAH – LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan Pertama

	Tahap Pembelajaran
	Tahap Sainstifik
	Kegiatan Pembelajaran
	Waktu (menit)

	
	Pendahuluan
	· Guru mengucapkan salam
· Guru mengecek kehadiran siswa
· Guru mengajak siswa untuk berdoa sebelum pelajaran berlangsung
· Guru mengajak siswa untuk mencermati topik, kompetensi dasar dan tujuan perbelajaran serta langkah-langkah pembelajaran yang akan dilaksanakan

	10

	Kegiatan inti (60 menit)

	Tahap 1 :

Stimulation
	Mengamati
	· Guru menghadapkan siswa pada situasi baru, dengan membeberkan rumus, gambar, dan situasi yang mengandung permasalahan.
Himpunan penyelesaian SPLDV dapat diselesaikan dengan 3 cara , yaitu : dengan grafik, substitusi dan eliminasi.

1. Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV dengan cara Grafik
Untuk menentukan himpunan penyelesaian SPLDV dengan cara grafik, langkahnya adalah sebagai berikut :

1. Menggambar garis dari kedua persamaan pada bidang cartesius

2. Koordinat titik potong dari kedua garis merupakan himpunan penyelesaian.

Catatan : Jika kedua garis tidak berpotongan (sejajar), maka SPLDV tidakmempunyai penyelesaian

Contoh :Tentukan HP dari sistem persamaan : 2x + 3y = 12 dan 4x – 3y – 6 = 0.

Jawab :

2x + 3y = 12

Titik potong dengan sumbu x, y = 

2x + 3(0) = 12

2x + 0 = 12

2x = 12

x = 6

diperoleh titik (6,0)

Titik potong dengan sumbu y, x = 0

2(0) + 3y = 12

0 + 3y = 12

3y = 12

y =  4Diperoleh titik (0,4)

4x – 3y – 6 = 0 -> 4x – 3y = 6

Titik potong dengan sumbu x, y = 0

4x – 3(0) = 6

4x – 0 = 6

4x = 6

x = 6/4 atau (6 : 4)

x = 3/2 = 1½ (1 satu per 2)

diperoleh titik (1½ , 0)

Titik potong dengan sumbu y, x = 0

4(0) – 3y = 6

0 – 3y = 6

-3y = 6

y =  = -2
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diperoleh titik (0, -2)
Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah (3, 2)

-Siswa diberi waktu beberapa saat 1-3 menit untuk memberikan kesempatan untuk memahami masalah.
	15

	Tahap 2 :

Problem Statement
	Bertanya
	· Guru memberikan permasalahan pada siswa yang sesuai pada materi pembelajaran SPLDV dengan indikator menentukan himpunan penyelesaian dengan grafik. 
Soal :

· Tentukan himpunan penyelesaian dengan grafik dari sitem persamaan x + y = 5 dan x – 2y = 2 
· Guru mengajukan pertanyaan kepada salah satu siswa. 
	15

	Tahap 3 :

Data collection  
	Mengumpulkan informasi
	· jika jawabannya kurang tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain untuk menjawab 
	10

	Tahap 4:

Data processing (pengolahan data)
	Menalar
	· jika jawabannya sudah tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain tentang jawaban tersebut untuk meyakinkan bahwa seluruh siswa terlibat dalam kegiatan yang sedang berlangsung. 
	10

	Tahap 5:

Generalization (menarik kesimpulan)
	Mengomunikasikan
	- Pertanyaan yang diajukan sebaiknya diajukan pada beberapa peserta didik berbeda agar peserta didik berada dalam satu kegiatan probing-prompting.

- Mengajukan pertanyaan akhir pada peserta didik yang berbeda untuk lebih menekankan bahwa indikator SPLDV benar-benar telah dipahami oleh seluruh peserta didik.
	10

	Penutup (10 menit)

	
	Penutup
	· Guru menyampaikan materi ajar yang akan datang dan menyuruh siswa mempelajarinya dirumah

· Salam penutup
	10


Pertemuan Kedua

	Tahap Pembelajaran
	Tahap Sainstifik
	Kegiatan Pembelajaran
	Waktu (menit)

	
	Pendahuluan
	· Guru mengucapkan salam
· Guru mengecek kehadiran siswa
· Guru mengajak siswa untuk berdoa sebelum pelajaran berlangsung
· Guru mengajak siswa untuk mencermati topik, kompetensi dasar dan tujuan perbelajaran serta langkah-langkah pembelajaran yang akan dilaksanakan

	10

	Kegiatan inti (60 menit)

	Tahap 1 :

Stimulation
	Mengamati
	· Guru menghadapkan siswa pada situasi baru, dengan membeberkan rumus, gambar, dan situasi yang mengandung permasalahan.
Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV dengan cara Substitusi
Substitusi artinya mengganti. Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut :

1. Menyatakan variable dalam variable lain, misal menyatakan x dalam y atau sebaliknya.

2. Mensubstitusikan persamaan yang sudah kita rubah pada persamaan yang lain

2. Mensubstitusikan nilai yang sudah ditemukan dari variabel x atau y ke salah satu persamaan.

Contoh :

Tentukan HP dari sistem persamaan x + 2y = 4 dan 3x + 2y = 12.

Jawab :

x + 2y = 4, kita nyatakan x dalam y

diperoleh : x = 4 – 2y

Substitusikan x = 4 – 2y ke persamaan 3x + 2y = 12

3(4 – 2y) + 2y = 12

12 – 6y + 2y =12

-6y + 2y = 12 -12

-4y = 0

y = 0

Substitusikan y = 0 ke persamaan x = 4 – 2y

x = 4 – 2 ∙ 0

x = 4 – 0

x = 4

Jadi HP nya adalah {(4,0)}

· Siswa diberi waktu beberapa saat 1-3 menit untuk memberikankesempatan untuk memahami masalah.
	15

	Tahap 2 :

Problem Statement
	Bertanya
	· Guru memberikan permasalahan pada siswa yang sesuai pada materi pembelajaran SPLDV dengan indikator menentukan himpunan penyelesaian dengan substitusi.
Soal :

Harga 4 buah permen A dan 3 buah permen B adalah Rp2.500,00, sedangkan harga 2 buah permen A dan 7 buah permen B adalah Rp2.900,00. 

- Berapakah harga 2 lusin permen A dan 4 lusin permen B? 

-Tentukan himpunan penyelesaian nya dengan menggunakan metode substitusi denngan menentukan harga 1 buah permen A dan 1 buah permen B
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	15

	Tahap 3 :

Data collection  
	Mengumpulkan informasi
	· jika jawabannya kurang tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain untuk menjawab
	10

	Tahap 4:

Data processing (pengolahan data)
	Menalar
	· jika jawabannya sudah tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain tentang jawaban tersebut untuk meyakinkan bahwa seluruh siswa terlibat dalam kegiatan yang sedang berlangsung. 
	10

	Tahap 5:

Generalization (menarik kesimpulan)
	Mengomunikasikan
	- Pertanyaan yang diajukan sebaiknya diajukan pada beberapa peserta didik berbeda agar peserta didik berada dalam satu kegiatan probing-prompting.

- Mengajukan pertanyaan akhir pada peserta didik yang berbeda untuk lebih menekankan bahwa indikator SPLDV benar-benar telah dipahami oleh seluruh peserta didik.
	10

	Penutup (10 menit)

	
	Penutup
	· Guru menyampaikan materi ajar yang akan datang dan menyuruh siswa mempelajarinya dirumah

· Salam penutup
	10


Pertemuan Ketiga

	Tahap Pembelajaran
	Tahap Sainstifik
	Kegiatan Pembelajaran
	Waktu (menit)

	
	Pendahuluan
	· Guru mengucapkan salam
· Guru mengecek kehadiran siswa
· Guru mengajak siswa untuk berdoa sebelum pelajaran berlangsung
· Guru mengajak siswa untuk mencermati topik, kompetensi dasar dan tujuan perbelajaran serta langkah-langkah pembelajaran yang akan dilaksanakan

	10

	Kegiatan inti (60 menit)

	Tahap 1 :

Stimulation
	Mengamati
	· Guru menghadapkan siswa pada situasi baru, dengan membeberkan rumus, gambar, dan situasi yang mengandung permasalahan. 
Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV dengan cara Eliminasi

Eliminasi artinya menghilangkan salah satu variable. Pada cara eleminasi , koefisien dari variabel harus sama atau dibuat menjadi sama. Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut :

· Nyatakan kedua persamaan ke bentuk ax + by = c
· Samakan koefisien dari variabel yang akan dihilangkan, melalui cara mengalikan dengan bilangan yang sesuai (tanpa memperhatikan tanda)
· Jika koefisien dari variabel bertanda sama (sama positif atau sama negatif), maka kurangkan kedua persamaan
· Jika koefisien dari varibel yang dihilangkan tandanya berbeda (positif dan negatif), maka jumlahkan kedua persamaanenghilangkan salah satu variable. Pada cara eleminasi , koefisien dari variabel harus sama atau dibuat menjadi sama. Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut :
Contoh Soal Cerita :
Pada hari Minggu Syafa dan Cahya pergi ke toko. Syafa membeli dua bulpoin dan dua buku dengan harga Rp 14.000,00. Sedangkan Cahya membeli satu bulpoin dan tiga buku yang bermerek sama dengan yang dibeli Syafa, dengan harga Rp 15.000,00. Berapa harga sebuah bulpoin dan sebuah buku ?

Penyelesaian :
Misal : x = bulpoin dan y = buku.

Syafa : 2x + 2y = 14000

Cahya : 1x + 3y = 15000

Koefisian x dan y berbeda, maka kita samakan dengan cara dikalikan terlebih dahulu kemudian Kita kurangkan.

Eliminasi x :
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y = 4000 , masukkan kedalam persamaan-2

1x + 3(4000) = 15000

1x + 12000 = 15000

1x = 15000 – 12000

1x = 3000

x = 3000

Jadi harga sebuah bulpoin adalah 3000 dan sebuah buku adalah 4000.

· Siswa diberi waktu beberapa saat 1-3 menit untuk memberikankesempatan untuk memahami masalah.
	15

	Tahap 2 :

Problem Statement
	Bertanya
	· Guru memberikan permasalahan pada siswa yang sesuai pada materi pembelajaran SPLDV dengan indikator menyelesaikan spldv dengan metode eliminasi.
· Guru memberikan pertanyaan kepada siswa untuk men

Soal :

Harga 3 pensil dan 2 buku tulis adalah Rp.6.000,-Sedangkan harga 2 pensil dan 4 buku tulis adalah Rp. 8.000,-. 

Tentukan himpunan penyelesaian dengan metode eliminasi dengan menentukan harga satu pensil dan satu buku!
	15

	Tahap 3 :

Data collection  
	Mengumpulkan informasi
	· jika jawabannya kurang tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain untuk menjawab 
	10

	Tahap 4:

Data processing (pengolahan data)
	Menalar
	· jika jawabannya sudah tepat, maka guru meminta tanggapan kepada siswa lain tentang jawaban tersebut untuk meyakinkan bahwa seluruh siswa terlibat dalam kegiatan yang sedang berlangsung. 
	10

	Tahap 5:

Generalization (menarik kesimpulan)
	Mengomunikasikan
	- Pertanyaan yang diajukan sebaiknya diajukan pada beberapa peserta didik berbeda agar peserta didik berada dalam satu kegiatan probing-prompting.

- Mengajukan pertanyaan akhir pada peserta didik yang berbeda untuk lebih menekankan bahwa indikator SPLDV benar-benar telah dipahami oleh seluruh peserta didik.
	10

	Penutup (10 menit)

	
	Penutup
	· Guru menyampaikan materi ajar yang akan datang dan menyuruh siswa mempelajarinya dirumah

· Salam penutup
	10









Mahasiswa Peneliti,

            

Ari Sastra Wardaya. R    

NPM : 141114149

Lampiran G
KISI KISI TES HASIL BELAJAR MATEMATIKA UNTUK UJI COBA SIKLUS I

Standar Kompetensi
: Menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel

Indikator
: 1. Mengenal variabel, koefisien, dan konstanta dalam


      sistem persamaan linear dua variabel

  2. Menyelesaikan sistem persamaan linear dua 

      variabel dengan metode substitusi

  3. Menyelesaikan sistem persamaan linear 


     dua variabel dengan metode eliminasi.

	Indikator
	Jenjang Kognitif
	Jumlah

	
	C1
	C2
	C3
	

	1. Mengenal variabel, koefisien dan konstanta dalam sistem persamaan linear dua variabel
	1
	-
	-
	-

	2. menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel dengan metode substitusi
	2
	3
	-
	-

	3. Menyelesaikan sistem persamaan linear dua variabel dengan metode eliminasi
	4
	5
	-
	-

	Total
	3
	2
	
	5


Lampiran H
KISI - KISI TES HASIL BELAJAR MATEMATIKA UNTUK UJI COBA SIKLUS II

Standar Kompetensi
:
Menentukan Himpunan Penyelesaian Sistem persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) dengan Grafik, Substitusí, dan Eliminasi
Indikator
: 1. Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV


      dengan grafik

2. Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV


    dengan substitusi


3.
Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV 


    dengan eliminasi
	No
	Indikator
	Jenjang Kognitif
	Jumlah

	
	
	C1
	C2
	C3
	

	1


	Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV dengan grafik
	-
	1
	-
	1

	2
	Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV dengan substitusi
	-
	2
	4
	2

	3
	Menentukan himpunan penyelesaian SPLDV dengan eliminasi
	-


	3
	5


	2

	TOTAL
	-
	3
	2


	5


Lampiran I
Uji Validitas dan Reliabilitas Tes Hasil Belajar Siklus I

	No
	Kode Siswa
	Butir soal
	Y
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	1
	2
	3
	4
	5
	
	

	1
	A1
	15
	15
	10
	5
	5
	45
	2025

	2
	A2
	20
	15
	15
	15
	10
	75
	5625

	3
	A3
	10
	15
	15
	10
	10
	60
	3600

	4
	A4
	25
	15
	20
	15
	15
	90
	8100

	5
	A5
	25
	15
	10
	15
	10
	75
	5625

	6
	A6
	10
	10
	5
	10
	5
	40
	1600

	7
	A7
	15
	15
	10
	10
	15
	65
	4225

	8
	A8
	5
	10
	5
	15
	10
	45
	2025

	9
	A9
	10
	15
	10
	10
	10
	55
	3025

	10
	A10
	15
	15
	5
	5
	10
	50
	2500

	11
	A11
	10
	15
	10
	10
	10
	55
	3025

	12
	A12
	5
	10
	5
	15
	5
	40
	1600

	13
	A13
	25
	10
	15
	10
	15
	75
	5625

	14
	A14
	5
	15
	10
	5
	15
	50
	2500

	15
	A15
	10
	10
	15
	10
	5
	50
	2500

	16
	A16
	20
	15
	20
	15
	15
	85
	7225

	17
	A17
	10
	15
	10
	15
	10
	60
	3600

	18
	A18
	25
	15
	10
	15
	15
	80
	6400

	19
	A19
	10
	15
	20
	5
	15
	65
	4225

	20
	A20
	10
	10
	5
	10
	10
	45
	1225

	Jumlah
	280
	270
	225
	220
	215
	1205
	76275
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∑
	4850
	3525
	2925
	2675
	2550
	 
	 

	∑XY
	18575
	16600
	14650
	13750
	13725
	 
	 


A. Validitas soal

Soal nomor 1
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Untuk soal no 2-5 disajikan dalam bentuk tabel

	No
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	keterangan

	1
	2,91
	0,44
	Valid

	2
	0,50
	0,44
	Valid

	3
	0,90
	0,44
	Valid

	4
	0,51
	0,44
	Valid

	5
	0,82
	           0,44
	Valid


B. Reliabilitas Tes
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 = 0,67
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= 0,44
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C. Daya Pembeda
	Kelompok Atas

	Nomor Siswa
	Butir Soal
	Y

	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	10
	15
	15
	10
	10
	60

	2
	10
	15
	10
	15
	10
	60

	3
	15
	15
	10
	10
	15
	65

	4
	10
	15
	20
	5
	15
	65

	5
	20
	15
	15
	15
	10
	75

	6
	25
	15
	10
	15
	10
	75

	7
	25
	10
	15
	10
	15
	75

	8
	25
	15
	10
	15
	15
	80

	9
	20
	15
	20
	15
	15
	85

	10
	25
	15
	20
	15
	15
	90

	Jumlah
	185
	145
	145
	125
	130
	730

	Rata-rata
	18.5
	14.5
	14.5
	12.5
	13
	73

	Skor max
	25
	25
	35
	35
	35
	 


	Kelompok Bawah

	Nomor Siswa
	Butir Soal
	Y

	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	10
	10
	5
	10
	5
	40

	2
	5
	10
	5
	15
	5
	40

	3
	15
	15
	10
	5
	5
	50

	4
	5
	10
	5
	15
	10
	45

	5
	10
	10
	5
	10
	10
	45

	6
	5
	15
	10
	5
	15
	50

	7
	10
	10
	15
	10
	5
	50

	8
	15
	15
	5
	5
	10
	50

	9
	10
	15
	10
	10
	10
	55

	10
	10
	15
	10
	10
	10
	55

	Jumlah
	95
	125
	80
	95
	85
	480

	Rata-rata
	9.5
	12.5
	8
	9.5
	8.5
	48

	Skor max
	25
	25
	35
	35
	35
	 


Soal nomor 1

Dp = [image: image37.png]



  = [image: image39.png]18595
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  = 0,36

Untuk daya pembeda item nomor 2, 3, 4, dan 5 dilakukan perhitungan dengan cara sama. Hasil selengkapnya untuk setiap item sebagai berikut :

	No Item
	Skor Maksimal
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	1
	25
	0,38

	2
	25
	0,08

	3
	35
	0,18

	4
	35
	0,08

	5
	35
	0,12


D. Tingkat Kesukaran

Soal nomor 1

TK = [image: image42.png]54 *)%
Skor maks A + Skor maks B




= [image: image44.png]185 + 9.5
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= 0,56

Untuk tingkat kesukaran item nomor 2, 3, 4, dan 5 dilakukan perhitungan dengan cara sama. Hasil selengkapnya untuk setiap item sebagai berikut :

	No Item
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	Keterangan

	1
	0,55
	Sedang

	2
	0,54
	Sedang

	3
	0,32
	Sedang

	4
	0,31
	Sedang

	5
	0,30
	Sedang


Lampiran J
Uji Validitas dan Reliabilitas Tes Hasil Belajar Siklus II

	No
	Kode Siswa
	Butir soal
	Y
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	1
	2
	3
	4
	5
	
	

	1
	A1
	15
	10
	15
	10
	15
	65
	4225

	2
	A2
	10
	25
	10
	15
	10
	70
	4900

	3
	A3
	20
	5
	15
	15
	15
	70
	4900

	4
	A4
	20
	25
	10
	20
	15
	90
	8100

	5
	A5
	10
	15
	15
	20
	10
	70
	4900

	6
	A6
	10
	5
	10
	10
	5
	40
	1600

	7
	A7
	15
	20
	20
	10
	15
	80
	6400

	8
	A8
	10
	5
	10
	5
	10
	40
	1600

	9
	A9
	10
	5
	5
	15
	10
	45
	2025

	10
	A10
	15
	5
	10
	5
	10
	45
	2025

	11
	A11
	10
	5
	5
	10
	10
	40
	1600

	12
	A12
	20
	5
	15
	5
	10
	55
	3025

	13
	A13
	15
	10
	10
	15
	15
	65
	4225

	14
	A14
	15
	10
	10
	5
	10
	50
	2500

	15
	A15
	10
	5
	5
	15
	10
	45
	2025

	16
	A16
	20
	15
	10
	20
	15
	80
	6400

	17
	A17
	20
	5
	10
	15
	10
	60
	3600

	18
	A18
	20
	20
	20
	20
	15
	95
	9025

	19
	A19
	15
	5
	10
	10
	5
	45
	2025

	20
	A20
	10
	5
	10
	10
	5
	40
	1600

	Jumlah
	290
	205
	225
	250
	220
	1190
	76700
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	∑XY
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A. Validitas soal

Soal nomor 1
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Untuk soal no 2-5 disajikan dalam bentuk tabel

	No
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	keterangan

	1
	0,62
	0,44
	Valid

	2
	0,82
	0,44
	Valid

	3
	0,64
	0,44
	Valid

	4
	0,68
	0,44
	Valid

	5
	0,78
	           0,44
	Valid


B. Reliabilitas Tes
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C. Daya Pembeda
	Kelompok Atas

	Nomor Siswa
	Butir Soal
	Y

	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	20
	5
	10
	15
	10
	60

	2
	15
	10
	15
	10
	15
	65

	3
	15
	10
	10
	15
	15
	65

	4
	10
	25
	10
	15
	10
	70

	5
	20
	5
	15
	15
	15
	70

	6
	10
	15
	15
	20
	10
	70

	7
	15
	20
	20
	10
	15
	80

	8
	20
	15
	10
	20
	15
	80

	9
	20
	25
	10
	20
	15
	90

	10
	20
	20
	20
	20
	15
	95

	Jumlah
	165
	150
	135
	160
	135
	745

	Rata-rata
	16.5
	15
	13.5
	16
	13.5
	74.5

	Skor max
	25
	25
	35
	35
	35
	 


	Kelompok Bawah

	Nomor Siswa
	Butir Soal
	Y

	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	10
	5
	10
	10
	5
	40

	2
	10
	5
	10
	5
	10
	40

	3
	10
	5
	5
	10
	10
	40

	4
	10
	5
	10
	10
	5
	40

	5
	15
	5
	10
	5
	10
	45

	6
	10
	5
	5
	15
	10
	45

	7
	15
	5
	10
	10
	5
	45

	8
	10
	5
	5
	15
	10
	45

	9
	15
	10
	10
	5
	10
	50

	10
	20
	5
	15
	5
	10
	55

	Jumlah
	125
	55
	90
	90
	85
	445

	Rata-rata
	12.5
	5.5
	9
	9
	8.5
	44.5

	Skor max
	25
	25
	35
	35
	35
	 


Soal nomor 1

Dp = [image: image84.png]
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  = 0,16
Untuk daya pembeda item nomor 2, 3, 4, dan 5 dilakukan perhitungan dengan cara sama. Hasil selengkapnya untuk setiap item sebagai berikut :

	No Item
	Skor Maksimal
	[image: image87.png]Phitung





	1
	25
	0,16

	2
	25
	0,38

	3
	35
	0,12

	4
	35
	0,2

	5
	35
	0,14


D. Tingkat Kesukaran

Soal nomor 1

TK = [image: image89.png]54 *)%
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= 0,58
Untuk tingkat kesukaran item nomor 2, 3, 4, dan 5 dilakukan perhitungan dengan cara sama. Hasil selengkapnya untuk setiap item sebagai berikut :

	No Item
	[image: image94.png]Phitung




	Keterangan

	1
	0,58
	Sedang

	2
	0,82
	Mudah

	3
	0,64
	Sedang

	4
	0,70
	Sedang

	5
	0,62
	Sedang


Lampiran K

TES HASIL BELAJAR SIKLUS I

1. Sebidang tanah memiliki ukuran panjang 8 meter lebih panjang dari pada lebarnya. Jika keliling sebidang tanah tersebut adalah 44 m2, gambarkan apa yang dapat kamu ketahui dan tuliskan model sistem persamaan linearnya

2. Harga 8 buah jeruk dan 6 buah apel Rp. 25.000,-. Harga 6 buah jeruk dan 5 buah apel Rp.20.000,-.  Maka harga sebuah jeruk adalah……….
3. Sebuah tempat parkir suatu hari menampung 30 mobil dan 20 motor memperoleh uang Rp. 80.000,- dan hari berikutnya 40 mobil dan 20 motor mendapat hasil Rp. 100.000,-. Jika a tarif parkir mobil dan b tarif parkir motor, maka sistem persamaan dari hal tersebut adalah…
4. Selisih uang Ahmad dan Usman adalah Rp3.000,00. Jika 2 kali uang Budi ditambah dengan 3 kali uang Ali adalah Rp66.000,00 , carilah berapa uang Ahmad dan uang Usman

5. 4x + 5y = 7 dan 6x – 10y = 28, tentukan nilai x dan y yang memenuhi persamaan dengan menggunakan metode substitusi dan eliminasi

Lampiran L

TES HASIL BELAJAR SIKLUS II
1. Grafik dari penyelesaian sistem persamaan dari 2x + y = 10 dan x – y = 2 adalah …..

2. Himpunan penyelesaian dari sistem persamaan a + 2b = 4 dan 2a - 3b = -13, adalah….
3. Dalam sebuah gedung pertunjukan terdapat 400 orang penonton yang membeli karcis kelas I dan karcis kelas II. Harga tiap lembar untuk karcis kelas 1 adalah Rp. 7000 sedangkan untuk karcis kelas II adalah Rp. 5000.Hasil penjualan karcis sebesar Rp. 2.300.000 Berapa banyak penonton yang membeli karcis kelas I dan berapa banyak penonton yang membeli karcis kelas II.  Petunjuk:  kerjakanlah dengan metode gabungan!!
4. Adik berusia 13 tahun lebih muda dari kakak. Sembilan tahun kemudian, umur kakak dua kali lipat dari usia adik, tentukan himpunan penyelesaian dengan metode eliminasi
5. Penjual beras melayani dua macam beras, hari ini menjual 25 kg tipe A dan 30 kg tipe B dengan keuntungan Rp. 28.000,- dan besoknya menjual 30 kg tipe A dan 25 kg tipe B dengan keuntungan Rp.27.000, tentukan himpunan penyelesaiannya!
Lampiran M

Pedoman Penskoran Siklus I
	No
	Soal
	Skor

	1
	Misalkan,


Panjang tanah

x

Lebar tanah

y

* ukuran panjang tanah 8 meter lebih panjang dari pada lebarnya 

Maka dapat ditulis  x – y =  8

* Keliling tanah = 44 , 

rumus keliling persegi panjang adalah 2 x Panjang + 2 x Lebar

sehingga dapat dibentuk menjadi 2x + 2y = 44

Maka model SPLDV dapat ditulis menjadi
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	5

10

	
	Total
	15

	2
	Diketahui :
harga jeruk

: j


harga buku tulis  
: a
* Harga 8jeruk dan 6 apel adalah Rp. 25.000,- ditulis  8 j + 6 a = 25.000

* Harga 6 jeruk dan 5 apel adalah Rp. 20.000,- ditulis  6 j +5 a = 20.000

Maka model SPLDV dapat ditulis menjadi
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Langkah pertama, menghilangkan salah satu variabel dari SPLDV tersebut.
Misalkan, variabel a akan dihilangkan, namun koefisien a harus disetarakan dulu.


8j + 6a =  25.000
| × 5 |  
→
40j + 30a = 125.000


6j + 5a
=  20.000
| × 6 |
→
36j + 30a =  120.000

Setelah koefisien setara kemudian dikurangkan

40j + 30a = 125.000

36j + 30a = 120.000  _

  4j
          =    5.000


 j = 
[image: image97.wmf]250
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Maka harga sebuah jeruk adalah sebesar Rp. 1.250,-
	5

5

10

	
	Total
	20

	3
	Diketahui : mobil = a


motor = b

· 30 mobil dan 20 motor memperoleh uang sebesar Rp. 80.000,- ditulis
30a  + 20b = 80.000

· 40 mobil dan 20 motor memperoleh uang sebesar Rp. 100.000,- ditulis

40 a + 20 b = 100.000

Ditanya : bentuk sistem persamaan linear dua variabel?

Jawab :

Maka sistem persaman linear dua variabel diatas adalah

30a + 20b = 80.000

40 a + 20 b = 100.000
	5

10



	
	Total
	15

	4
	Diketahui :

Misalkan,


uang Ahmad    : x

uang Usman    : y
* Selisih uang Ahmad dan Usman adalah Rp3.000,00


Ditulis x - y = 3000
* 2 kali uang Ahmad ditambah dengan 3 kali uang Usman adalah Rp66.000,00.
Ditulis 2x+3y = 66.000

Maka model SPLDV dapat ditulis menjadi
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Langkah pertama, menghilangkan salah satu variabel dari SPLDV tersebut.

Misalkan, variabel x akan dihilangkan, namun koefisien x harus disetarakan dulu.


    x - y = 3.000
| × 2 |  
→
2x – 2y = 6.000


2x + 3y = 6.000
| × 1 |
→
2x + 3y = 66.000

Setelah koefisien setara kemudian dikurangkan

2x – 2y= 6.000

2x+ 3y= 66.000  _


 -5y  = -60.000  (x positif)


   5y = 60.000


     y = 60.000 / 5


     y = 12.000 

Maka uang usman adalah sebesar Rp. 12.000,- 

Langkah kedua, memasukkan nilai y yang sudah diketahui ke dalam persamaan pertama, yaitu uang usman (y) = Rp12.000

x – y 
= 3.000

x – 12.000 = 3.000

x = 3.000 + 12.000

x = 15.000

maka uang Ahmad adalah Rp.15.000,-

dan untuk membuktikan nya maka kita bisa memasukkan nilai x dan y kedalam persamaan (1)

x – y = 3.000

dimana, 15.000 – 12.000 = 3.000

Maka uang Ahmad sebesar Rp. 15.000,- dan uang usman sebesar Rp.12.000
	5

10

10



	
	Total
	25

	5
	Diketahui 
: persamaan (1) 4x + 5y = 7 dan 



  Persamaan (2) 6x – 10y = 28, 

Ditanya 
: tentukan nilai x dan y yang memenuhi persamaan dengan menggunakan metode substitusi dan eliminasi

Penyelesaian :

Langkah pertama, menghilangkan salah satu variabel dari SPLDV tersebut.
Misalkan, variabel x akan dihilangkan, namun koefisien x harus disetarakan dulu.

4x + 5y = 7
| × 6 |  
→
24x + 30y
=   42

6x -10y = 28
| × 4 |
→
24x - 40y
= 112

Setelah koefisien setara kemudian dikurangkan

24x + 30y = 42

24x  - 40y = 112  _


    70y  = -70  


        y = -70 / 70


        y = -1

Langkah kedua, memasukkan nilai y yang sudah diketahui ke dalam persamaan pertama, yaitu 

4x + 5y = 7

4x + 5(-1) = 7

4x – 5 = 7

4x = 7 +5

4x = 12

  x = 3

maka nilai x = 3 dan y = -1
	5

10

10

	
	Total
	25

	
	Total Skor
	100


Lampiran N
Pedoman Penskoran Siklus II
	No
	Soal
	Skor

	1
	Diketahui
: sistem persamaan dari 2x + y = 10 dan x – y = 2

Ditanya
: Buatlah grafik himpunan penyelesaiannya !

Penyelesaian : 

Titik potong dengan sumbu x, y = 0
2x + (0) = 10
2x = 10
x = 5
diperoleh titik (5,0)
Titik potong dengan sumbu y, x = 0
2(0) + y = 10
y = 10Diperoleh titik (0,10)

x – y – 2 = 0  -> x - y = 2
Titik potong dengan sumbu x, y = 0
x - 0 = 2
x = 2 diperoleh titik (2 , 0)
Titik potong dengan sumbu y, x = 0
(0) – y = 2
- y = 2

y = -2diperoleh titik (0, -2)

X

Y

5

0

0

10

X

Y

2

0

0

-2
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11. Sistem Persamaan y = -3 dan 3x + 4y = 12, grafik cartesiusnya adalah.
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maka, grafik himpunan penyelesaiannya adalah 


	5

10

	
	Total
	15

	2
	Diketahui : sistem persamaan a + 2b = 4 dan 2a - 3b = -13

Ditanya : Himpunan penyelesaiannya!

Penyelesaian : 

/ a + 2b =    4


2a – 3b = -13

Jawab : 

a + 2b = 4, kita nyatakan a dalam b
diperoleh : a = 4 – 2b
Substitusikan a = 4 – 2b ke persamaan 2a–3b = -13
2(4 – 2b) -3b = -13
8 – 4b–3b = -13
-7b = -13– 8
-7b = -21

    b = [image: image100.png]



    b = 3 

Substitusikan b = 3 ke persamaan a = 4 – 2b
a = 4 – 2 ∙ 3
a = 4 – 6
a = -2
Jadi HP nya adalah {(-2,3)}
	5

5

10

	
	Total
	20

	3
	Diketahui  : 

· 400 orang penonton yang membeli karcis kelas I dan karcis kelas II

· Harga tiap lembar untuk kelas 1 adalah Rp. 7000 sedangkan untuk kelas II adalah Rp.5000. hasil penjualan karcis sebesar Rp. 2.300.000     

Ditanya     : 

Berapa banyak penonton yang membeli karcis kelas I dan berapa banyak penonton yang membeli karcis kelas II ?  

Penyelesaian :

Misal : 
Penonton  yang membeli  karcis kelas 1   :  x 



Penonton  yang membeli   karcis kelas 2  : y 

Maka SPLDVnya :         x +        y = 400         | × 7000 |



7000x + 5000y = 2.300.000 
| × 1 |

Metode eliminasi Eliminasi x         

7000x + 7000y  = 2.800.000 

7000x +5000y = 2.300.000 -

0 - 2000y  = 500.000                                                                                         



   y = [image: image102.png]500.000
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   y = 250 
subtitusikan y=250 ke persamaan  x + y = 400            

x + y = 400 

x+ 250 = 400           

x  =  400-250        x   = 150

Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah {(150,250)}

Dimana, 

x = 150  artinya  penonton yang membeli karcis kelas I adalah  150 orang 

y = 250 artinya  penonton yang membeli karcis kelas II adalah  250 orang
	5

10



	
	Total
	15

	4
	Diketahui :

Adik berusia 13 tahun lebih muda dari kakak 

Misalkan, 
usia adik
: x



Usia kakak  
: y


* Adik berusia 13 tahun lebih muda dari kakak ditulis 


x + 13 =y atau dengan pindah ruas menjadi    x – y = -13 ...(1)


* Sembilan tahun kemudian, umur kakak dua kali lipat dari usia adik. ditulis


(y+9) = 2(x+9)


(y + 9  = 2x + 18


( y – 2x = 18-9


(  -2x + y =9 ....(2)
Maka model SPLDV dapat ditulis menjadi
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	Total
	25

	5
	Diketahui : dua macam beras tipe A  = x = 25 kg dan tipe B = y =30 kg dengan keuntungan Rp. 280.000,dan besoknya menjual 30 kg tipe A dan 25 kg tipe B dengan keuntungan Rp.270.000

Ditanya 
: tentukan himpunan penyelesaiannya!

Penyelesaian
: beras tipe A : x


  Beras tipe B : y

/
25x + 30y = Rp.280.000


30x + 25y = Rp.270.000

25x+30y 
=  280
| x 30 |  
→
750x + 900y = 8400

30x + 25y
=270
| x 25 |

→
750x + 625y = 6750

Setelah koefisien setara kemudian dikurangkan

750x + 900y = 8400

750x + 625y = 6750  -


     275 y = 1650



y = 6

Substitusikan y = 6 ke persamaan 25x + 30y = 280
25x + 30(6) = 280

25x = 280 – 180

25x = 100

x = 100/25 = 4

Maka 1 kg harga beras tipe A (x) = Rp.4000

Dan 1 kg harga beras tipe B (y) = Rp. 6.000

Jadi HP nya adalah {(4000,6000)}
	5

10

10

	
	Total
	25

	
	Total Skor
	100


Lampiran O

Rekapitulasi Angket Minat Belajar Siswa

	Indikator-indikator yang dihadapi
	Jumlah siswa yang aktif

	
	Siklus I
	Siklus II

	Perhatian siswa terhadap proses pembelajaran
	16
	26

	
	40%
	87 %

	Perasaan senang terhadap pelajaran
	12
	21

	
	30%
	70%

	Ketertarikan siswa pada pelajaran matematika 
	9
	23

	
	22.5%
	80 %

	Keterlibatan siswa saat proses pembelajaran
	10
	26

	
	25%
	87 %


Lampiran P

Rekapitulasi Tes Hasil Belajar

	NO
	Kode Siswa
	Siklus I
	Keterangan
	Siklus II
	Keterangan

	1
	S1
	76,41
	T
	90,41
	T

	2
	S2
	76,41
	T
	90,20
	T

	3
	S3
	76,41
	T
	89,20
	T

	4
	S4
	81,64
	T
	90,30
	T

	5
	S5
	42,30
	TT
	89,30
	T

	6
	S6
	67,74
	TT
	87,54
	T

	7
	S7
	79,64
	T
	84,64
	T

	8
	S8
	64,51
	TT
	82,61
	T

	9
	S9
	64,51
	TT
	74,30
	TT

	10
	S10
	83,87
	T
	83,87
	T

	11
	S11
	64,51
	TT
	91,50
	T

	12
	S12
	87,09
	T
	87,09
	T

	13
	S13
	70,96
	TT
	72,96
	TT

	14
	S14
	83,87
	T
	90,30
	T

	15
	S15
	67,74
	TT
	90,30
	T

	16
	S16
	70,96
	TT
	82,26
	T

	17
	S17
	67,74
	TT
	81,34
	T

	18
	S18
	67,74
	TT
	80,64
	T

	19
	S19
	80,64
	T
	90,64
	T

	20
	S20
	77,41
	T
	83,41
	T

	21
	S21
	64,51
	TT
	72,51
	TT

	22
	S22
	77,41
	T
	86,41
	T

	23
	S23
	77,41
	T
	86,41
	T

	24
	S24
	67,74
	TT
	86,74
	T

	25
	S25
	71,21
	TT
	85,41
	T

	26
	S26
	80,64
	T
	84,64
	T

	27
	S27
	64,51
	TT
	91,31
	T

	28
	S28
	58,06
	TT
	70,06
	TT

	29
	S29
	42,30
	TT
	91,42
	T

	30
	S30
	52,22
	TT
	90,30
	T

	Rata – rata
	70,2%
	85,3%

	Tuntas
	13 (43,3%)
	26 (86,7%)

	Tidak Tuntas
	17 (56,7%)
	4 (13,3%)


Keteranga :
 T
= Tuntas



TT
= Tidak Tuntas
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