Lampiran 1
SILABUS MATA PELAJARAN FISIKA
Satuan Pendidikan
: SMAN 1 BADAR

Alamat sekolah
: Kumbang Jaya, Badar, Kabupaten Aceh Tenggara, Aceh.

Kelas /Semester
: X/ Genap

Kompetensi Inti 
:

KI 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

KI 3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan.
	Kompetensi Dasar
	Materi

Pembelajaran
	Kegiatan Pembelajaran
	Sumber

Belajar

	3.10 Menerapkan konsep

Momentum impuls
hubungan usaha

dan

perubahan energi,

hukum kekekalan

energi, serta

penerapannya dalam

peristiwa sehari-hari

	Momentum Impuls:

· Pengertian momentum dan impuls 
· Konsep momentum impuls
· Hubungan impuls dan momentum
· Hukum kekekalan momentum

	· Mengamati materi mengenai momentum impuls
· Menjelaskan tentang momentum impuls, hubungan Hubungan impuls dan momentum, serta penerapan hukum kekekalan momentum
· Menganalisis bentuk momentum impuls, hubungan Hubungan impuls dan momentum, serta penerapan hukum kekekalan 
· Menyimpulkan tentang konsep momentum impuls dan kekekalan momentum
	Youtube,

dan

Modul

Pembelaja

ran.

	4.10.  Menyajikan hasil pengujian penerapan hukum kekekalan momentum, misalnya bola jatuh bebas ke lantai dan roket sederhana
	
	
	


RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Sekolah

: SMA 

Mata Pelajaran
: Fisika 

Kelas/Semester
: X/Genap

Materi Pokok

: Momentum Impuls

Alokasi Waktu
: 3 x 45 Menit

A.
Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat:

· memahami dan menjawab soal momentum impuls
· merasakan belajar yang lebih efektif, inovatif dan menyenangkan.
B.
Materi Pembelajaran

· Momentum dan Impuls
· Hukum Kekekalan momentum
· Tumbukan elastis
C.
Media/alat, Bahan dan Sumber Belajar

Media

: Permainan ular tangga menggunakan platform genially 

Alat/Bahan
: Handphone dan laptop/pc

Sumber Belajar: buku 

D.
Langkah-langkah Pembelajaran

	Kegiatan Pendahuluan

	Apersepsi

· Melakukan pembukaan dengan memberikan salam, berdoa dan memotivasi siswa.
· Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan ini.

· Membuat apersesi mengenai momentum dan impuls.

	Kegiatan Inti

	Literasi
	· Guru menuntun siswa menonton video pembelajaran yang ada di paltaform genially dan menjelaskan materi yang kurang dipahami oleh sisiwa  dan membagi kelompok untuk melakukan permainan ular tangga dengan menggunakan platform genially


	
	· Guru menjelaskan langkah-langkah untuk mengerjakan soal sambil bermain melalui permainan ular tangga menggunakan platform genially.



	Communication
	· Guru menjelaskan cara menggunakan media permainan ular tangga, siswa menonton video pembelajaran yang ada di platform genially dan menjelaskan pokok materi momentum impuls yang kurang dipahami oleh siswa.
· Guru membagi 4 kelompok

· Guru menjelaskan Langkah-langkah permainan ular tangga menggunakan laptop/hp dengan menggunakan platform genially.
· Sebelum memulai permainan ular tangga, guru memberi kesempatan untuk bertanya jika belum paham dengan Langkah-langkah permainan ular tangga menggunakan platform genially.
· Mulai permainan dari kelompok 1 dengan memutar dadu dan menjalankan pion sesuai angka yang didapat di dadu.
· Jika pion berhenti di titik pertanyaan kelompok 1 harus menjawab pertanyaan yang ada di di titik kotak tersebut.
· Jika kelompok 1 tidak bisa menjawab maka pertanyaan akan di lempar ke kelompok lain dan mendapat kan point.
· Lanjut ke kelompok selanjutnya sampai salah satu pion sampai di kotak terakhir dan kelompok memenangkan permaianan.


	Kegiatan Penutup

	· Guru memberi nilai pada kelompok pemenang.
· Guru memberi kuesioner kepada peserta didik tentang tanggapan media yang telah di mainkan.
· Guru mengakhiri/menutup pembelajaran pada pertemuan ini.


Lampiran 2
Soal Uji Coba

1. Ukuran kesukaran suatu benda untuk tetap mempertahankan gerakkannya disebut…
a. Usaha



c.  Momentum

 
b. Daya




d.  Energi
2. Momentum dan impuls merupakan besaran…
a. Besaran vector


c.  Besaran skalar
b. Besaran pokok


d.  Besaran turunan
3. Seorang petinju mengarahkan pukulan ke kepala lawannya dalam selang waktu tertentu. Kemudian tangannya ditarik Kembali. Hasil kali antara gaya pukulan dengan selang waktu yang dialami oleh lawannya disebut…
a. Momentum 



c.  Usaha
b. Impuls 



d.  Energi
4. Sebuah bola bermassa 0,2 kg dilepas dari ketinggian 20 m tanpa kecepatan awal. Bola kemudian mengenai lantai dan terpantul Kembali sampai ketinggian 5 m (g= 10 m/s2). Impuls yang bekerja pada bola adalah…
a.  2 Ns




c.  6 Ns
b. 4 Ns




d.  8 Ns
5. Saat bermain sepak bola Andi bermain dengan bola bermassa 200 gram dilempar horizontal dengan kecepatan 4 m/s, lalu bola dipukul searah dengan arah bola mula-mula. Lamanya bola bersentuhan dengan pemukul adalah 2 milisekon dan kecepatan bola setelah meninggalkan pemukul adalah 12 m/s. tentukan besar gaya yang diberikan Andi pada bola…
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a. 850 N



c.  800 N
b. 700 N



d.  750 N
6. Hitunglah besar momentum serangga y
ang massanya 22 gram yang tengah terbang dengan laju 80 m/s…
a. 1,76 kg m/s



c.  1,86 kg m/s

b. 1,70 kg m/s



d.  1,80 kg m/s

7. Hitung kecepatan lompatan mundur s
etelah senapan 5,0 kg yang menembakkan sebuah peluru 0,050 kg pada kecepatan120 m/s…
a. 1 m/s




c.  1,4 m/s
b. 1,2 m/s



d.  1,6 m/s
8. Sebuah sepeda motor bergerak dengan kecepatan 25 m/s. Jika sepeda motor dan pengemudi mempunyai massa 200 kg, maka momentum sepeda motor tersebut adalah…
a. 2000 kg m/s



c.  4000 kg m/s
b. 3000 kg m/s



d.  5000 kg m/s
9. Tentukan besarnya momentum sepeda
 motor yang massanya 80 kg dan bergerak dengan kecepatan 72 km/jam…! 
a. 1600 kg m/s



c.  16 kg m/s
b. 160 kg m/s



d.  16 kg m/s

10. Sebuah sepeda motor mempunyai kecepatan 25 km/jam menuju arah timur. Jika massa benda tersebut adalah 10 kg, momentum benda itu adalah…
a. 69,5 kg m/s



c.  69,3 kg m/s

b. 69,4 kg m/s



d.  69,2 kg m/s
11. Dibawah ini terdapat pemanfaat dan penggunaan prinsip hukum kekekalan momentum dalam kehidupan, kecuali….
a.  Roket dan peluru kendali

c.  Pesawat udara


b. Peluncuran satelit


d.  Gaya ke atas pada lumba-lumba 
12. Sebuah senapan bermassa 0,80 kg menembakkan peluru bermassa 0,016 kg dengan kecepatan 700 m/s. Kecepatan senapan mendorong bahu penembak adalah…
a. 12 m/s



c.  14 m/s
b. 13 m/s



d.  15 m/s 
13. Motor sport, mobil sedan, dan sebuah truk saling kejar-kejaran di jalan. Jika ketiga kendaran tersebut memiliki massa masing-masing 150 kg, 1500 kg, dan 5000 kg dan memiliki kecepatan yang hampir sama. Kendaran manakah yang memiliki momentum paling besar…
a. Motor Sport, karena massa motor berbanding terbalik dengan momentumnya.
b. Truk, karena massa berbanding lurus dengan momentum suatu benda
c. Semua kendaraan memiliki momentum yang sama besar
d. Semua kendaraan, karena memiliki kecepatan yang sama
14. Di sebuah taman terdapat dua anak yang sedang bermain yaitu Changwook dan Taehyung, Changwook menendang sebuah batu bermassa 1 kg dan bersentuhan selama 0,0001 s dengan kecepatan 10 m/s. Di waktu yang sama Taehyung menendang sebuah bola yang juga bermassa 1 kg dan bersentuhan selama 0,01 s dengan kecepatan 10 m/s. Berapa besar gaya yang dilakukan kedua benda tersebut…
a. Fbola = 100 N dan Fbola = 1000 N 


b. Fbola = 1000 N dan Fbola = 10000 N
c. Fbola = 100 N dan Fbola = 10000 N
d. Fbola = 10000 N dan Fbola = 1000 N
15. Urutkan benda-benda berikut ini dengan urutan yang benar dari momentum terkecil ke momentum terbesar (anggap semua benda sedang bergerak dengan kecepatan maksimun)
(1) Kereta penumpang 


(4) Kapal perang membawa torpedo
(2) Peluru



(5) Mobil 
(3) Pesawat luar angkasa
a. (2), (3), (1), (4) dan (5)

c.  (2), (5), (1), (3) dan (4)
b. (2), (3), (4), (5) dan (1)

d.  (3), (4), (1), (5) dan (2)
16. Pada saat terjadi tabrakan, pengendara akan mengalami gaya implusif. Untuk mengurangi korban kecelakaan pada saat berkendaraan, pabrik yang memproduksi mobil telah melengkapi desain mobil dengan pengamanan yaitu…
a. Kantung udara, pegas pada bagian setir dan sabuk pengaman (keselamatan)
b. Rem mobil dengan respon yang cepat, kantung udara, dan sistem otomatisasi mobil
c. Bagian depan dan belakang mobil di desain agar dapat mengunpal secara perlahan Ketika tabrakan terjadi.
d. Jawaban b dan c benar
17. Pada tumbukan lenting sempurna berlaku…
a. Hukum kekekalan momentum
b. Hukum kekekalan kesetimbangan dan momentum
c. Hukum kekekalan energi kinetik dan momentum
d. Hukum kekekalan energi potensial
18. Pada tumbukan tak lenting sama sekali…
a. Berlaku hukum kekekalan energi dan hukum kekekalan momentum
b. Tidak berlaku hukum kekekalan energi
c. Tidak berlaku hukum kekekalan energi momentum 
d. Hanya berlaku hukum kekekalan energi
19. Sebuah balok 2 kg yang diam di atas lantai di tembak dengan sebutir peluru bermassa 100 gram dengan kecepatan 100 m/s. Jika peluru menembus balok dan kecepatannya berubah menjadi 50 m/s, tentukan kecepatan gerak balok…
a. 1,5 m/s



c.  3,5 m/s
b. 2,5 m/s



d.  4,5 m/s
20. Ada sebuah benda yaitu benda A bermassa 2 kg, bergerak kekanan dengan kelajuan 10 m/s. Benda B yang bermassa 7 kg bergerak kekiri dengan kelajuan 4 m/s. Tentukan: Momentum total benda A dan B…
a. 48 Ns



c.  28 Ns

b. 38 Ns



d.  18 Ns
Lampiran 3

Rekapitulasi Data Hasil Siswa
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Lampiran 4

Instrumen Kuesioner (Angket) Uji Validasi Untuk Ahli Media

Tanggal Evaluasi
:

Evaluator

:

Profesi 

:
	No 
	Pernyataan
	Skor 

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Keefektifan dalam menggunakan pembelajaran dengan platform genially
	
	
	
	
	

	2
	Kemudahan memutar dadu dan menjalankan bidak 
	
	
	
	
	

	3
	Kemudahan dalam membuka soal pada kotak
	
	
	
	
	 

	4
	Link mempermudah membuka media permainan ular tangga
	
	
	
	
	

	5
	Ketepatan judul pada media 
	
	
	
	
	

	6
	Media yang disajikan melalui platform genially layak digunakan 
	
	
	
	
	

	7
	Kemudahan penggunaan media
	
	
	
	
	

	8
	Kemudahan dalam memulai media dalam pembelajaran
	
	
	
	
	

	9
	Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan media
	
	
	
	
	

	10
	Tampilan media
	
	
	
	
	

	11
	Penggunaan jenis huruf dalam media mudah untuk dibaca
	
	
	
	
	

	12
	Kesesuaian warna dan resolusi gambar pada media
	
	
	
	
	

	13
	Bahasa yang digunakan dalam media mudah dimengerti
	
	
	
	
	


Sumber: Maisaroh (2021:29)
Lampiran 5
Instrumen Kuesioner (Angket) Uji Validasi Untuk Ahli Materi Guru Fisika SMAN 1 Badar

Tanggal Evaluasi
:

Evaluator

:

Profesi 

:
	No 
	Pernyataan
	Skor 

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Ketepatan judul media dengan materi.
	
	
	
	
	

	2
	Kesesuaian materi yang disajikan dalam media dengan, SK, KD, dan tujuan pembelajaran.
	
	
	
	
	

	3
	Kesesuaian latihan soal dalam media dengan materi yang disajikan
	
	
	
	
	 

	4
	Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media
	
	
	
	
	

	5
	Keakuratan soal dengan materi
	
	
	
	
	

	6
	Kemudahan soal untuk dipahami
	
	
	
	
	

	7
	sajian video pembelajaran dalam media 
	
	
	
	
	

	8
	Suara dalam video terdengar jelas
	
	
	
	
	

	9
	Penjelasan yang ada dalam video mudah dimengerti 
	
	
	
	
	

	10
	Contoh soal yang disajikan sesuai dengan materi
	
	
	
	
	

	11
	Ukuran teks dan huruf dalam video mudah dibaca
	
	
	
	
	

	12
	Isi materi sesuai dengan tingkat memampuan siswa
	
	
	
	
	

	13
	Kemudahan membuka video pada media
	
	
	
	
	


Sumber: Maisaroh (2021:29)
Lampiran 6

Angket Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran Fisika Dengan Permainan Ular Tangga Menggunakan Platform Genially.

Petunjuk:

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.
2. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan memberi tanda (√) pada kolom jawaban yang telah disediakan.
Keterangan:



SB
: Sangat Baik


K
: Kurang


B
: Baik



SK
: Sangat kurang



C
: Cukup

3. 
Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban lainnya, pada jawaban tidak dipakai dibutuhkan tanda sama dengan (=). 
	No 
	Pernyataan
	Skor 

	
	
	SB
	B   
	C
	K
	SK

	1
	Soal materi momentum impuls lebih mudah dipahami dengan menggunakan Media pembelajaran fisika dengan permainan ular tangga menggunakan platform genially
	
	
	
	
	

	2
	Saya sangat tertantang dalam mengerjakan soal yang didapat dalam Media pembelajaran fisika dengan permainan ular tangga menggunakan platform genially.
	
	
	
	
	

	3
	Teks soal dalam kotak media permainan ular tangga sangat terlihat menarik.
	
	
	
	
	

	4
	Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular tangga menggunakan platform genially memicu saya untuk lebih aktif dikelas.
	
	
	
	
	

	5
	Dengan adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular tangga menggunakan platform genially ini membuat saya tidak mudah jenuh dan bosan berada dalam kelas dan dalam mengerjakan soal.
	
	
	
	
	 

	6
	Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular tangga menggunakan platform genially dapat meningkatkan semangat saya dan membuat belajar dalam bermain lebih menyenangkan, khususnya dalam menjawab soal momentum impuls.
	
	
	
	
	

	7
	Penggunaan Media pembelajaran fisika dengan permainan ular tangga menggunakan platform genially ini sangat mudah digunakan.
	
	
	
	
	

	8
	Kemudahan dalam memulai permainan ular tangga menggunakan platform genially.
	
	
	
	
	

	9
	Kepraktisan media digunakan
	
	
	
	
	

	10
	Kemenarikan tampilan media permainan ular tangga menggunakan platform genially
	
	
	
	
	

	11
	mendengarkan ide, kritik, atau saran yang disampaikan anggota kelompok dalam berdiskusi.
	
	
	
	
	

	12
	lebih berantusias dalam mengerjakan soal secara kelompok agar bisa melanjutkan permainan.
	
	
	
	
	

	13
	Dengan adanya media pembelajaran fisika dengan permainan ular tangga menggunakan platform genially ini meningkatkan motivasi saya untuk belajar secara kelompok
	
	
	
	
	


Sumber: Maisaroh (2021:31) 

Lampiran 7

[image: image3.jpg]Instrumen Kuesioner (Angket) Uji Validasi Untuk Ahli Media

Tanggal Evaluasi : 20 4}’{' It 2022

Evaluator © Dr. Ruow Destirly, M. P4

Profesi Aht Mg
No Pernyataan Skor

112(3(4]5
1 | Keefektifan dalam menggunakan pembelajaran dengan e
platform genially

2 | Kemudahan memutar dadu dan menjalankan bidak v

3 | Kemudahan dalam membuka soal pada kotak -

4 | Link mempermudah membuka media permainan ular tangga ~

5 | Ketepatan judul pada media N

6 |Media yang disajikan melalui platform genially layak -

digunakan

7__| Kemudahan penggunaan media v

8 | Kemudahan dalam memulai media dalam pembelajaran v
9 | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan media v
10 | Tampilan media v

11 | Penggunaan jenis huruf dalam media mudah untuk dibaca v

12 | Kesesuaian warna dan resolusi gambar pada media o

13 | Bahasa yang digunakan dalam media mudah dimengerti v

Sumber: Maisaroh (2021:29)

Medan, 20 April 2022
Uji Validasi Ahli Media
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Lampiran 8

[image: image5.jpg]Instrumen Kuesioner (Angket) Uji Validasi Untuk Ahli Media

Tanggal Lvaluasi : KamM(s , 21 APrw 2022
Evaluator Dr. DULIAN Iy %\FEG‘\R‘ M-%i
Profesi © Ahu Medig
Keterangan:
SB : Sangat Baik K : Kurang
B : Baik SK  : Sangat kurang
C : Cukup
No Pernyataan Skor
1]2]3]4]5
I | Keefektifan dalam menggunakan pembelajaran ~dengan v
platform genially 1
2 | Kemudahan memutar dadu dan menjalankan bidak v
3 | Kemudahan dalam membuka soal pada kotak »
4 | Link mempermudah membuka media permainan ular tangga o
5 | Ketepatan judul pada media %
6 | Media yang disajikan melalui platform genially layak %
digunakan
7 | Kemudahan penggunaan media V|
8 | Kemudahan dalam memulai media dalam pembelajaran V|
9 [ Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan media
10 | Tampilan media V|
11 _| Penggunaan jenis huruf dalam media mudah untuk dibaca v
12 | Kesesuaian warna dan resolusi gambar pada media v
13 | Bahasa yang digunakan dalam media mudah dimengerti ¥

Sumber: Maisaroh (2021:29)
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Kesimpulan

“Media Permainan Ular Tangga Menggunakan Platform Genially Pada Pokok
Bahasan Momentum Impuls”, dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa revisi

@ ‘Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak untuk digunakan

Medan, 2| April 2022
Uji Validasi Ahli Media

p—

Dr. Juliandi Siregar, M. Si

NIDN. 0009077706




Lampiran 9

[image: image7.jpg]Instrumen Kuesioner (Angket) Uji Validasi Untuk Ahli Materi Guru

Fisika SMAN 1 Badar

Tanggal Evaluasi cdeas A, |7 mey 2027
Evaluator CNUATPAWATI, . Pd
Profesi CARLL MATER)
No Pernyataan Skor
3|4]5
1 Ketepatan judul media dengan materi.
2 Kesesuaian materi yang disajikan dalam media v
dengan, SK, KD, dan tujuan pembelajaran.
3 Kesesuaian latihan soal dalam media dengan materi o
yang disajikan
4 Motivasi belajar siswa setelah mengikuti -
pembelajaran dengan menggunakan media
5 Keakuratan soal dengan materi ”
6 Kemudahan soal untuk dipahami Ve
7 sajian video pembelajaran dalam media v
8 Suara dalam video terdengar jelas v
9 Penjelasan yang ada dalam video mudah dimengerti v
10 Contoh soal yang disajikan sesuai dengan materi sl
11 Ukuran teks dan huruf dalam video mudah dibaca v
12 Isi materi sesuai dengan tingkat memampuan siswa v
13 Kemudahan membuka video pada media v

Sumber: Maisaroh (2021:29)

Kutacane, |7 Mei 2022
Uji Validasi Ahli Materi

YUNITRAWATL S.Pd

NIP. 197106161998012001





Lampiran 10

[image: image8.jpg]Anglet Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran Fisika Dengan
Permainan Ular Tangga Menggunakan Platform Genially.

Nama AT QYN
X Pox 3

Kelas
Sckolah S MNAN \QodoV

Petunjuk:

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.

2. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan memberi
tanda (V) pada kolom jawaban yang telah disediakan.

Keterangan:
SB  : Sangat Baik K :Kurang
B : Baik SK  :Sangat kurang
C i Cukup

3. Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban lainnya, pada jawaban
tidak dipakai dibutuhkan tanda sama dengan

1 Soal materi momentum impuls lebih mudah dipahami
dengan menggunakan Media pembelajaran fisika dengan

permainan ular tangga menggunakan platform genially

2 Saya sangat tertantang dalam mengerjakan soal yang

didapat “dalam = Media pembelajaran fisika dengan

permainan ular tangga menggunakan platform genially,

v
3 Teks soal dalam kotak media permainan ular tangga sangat \/

terlihat menarik.

4 ‘Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ulat |
tangga menggunakan platform genially memicu * saya
| untuk lebih aktif dikelas.

] Dengan adanya Media pembelajaran fisika dengan
permainan ular tangga menggunakan platform genially ini
membuat saya tidak mudah jenuh dan bosan berada dalam
kelas dan dalam mengerjakan soal.

6 Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular
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Angket Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran Fisika Dengan

Permainan Ular Tangga Menggunakan Platform Genially.

Nama : BZ\‘CU AJ\

Kelas

P2’
Sekolah :%X(\AAN \ Dadar.

Petunjuk:

1.
2.

Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.
Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan memberi
tanda (V) pada kolom jawaban yang telah disediakan,

Keterangan:
SB  :Sangat Baik K : Kurang
B :Baik SK  :Sangat kurang
C  :Cukup

Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban lainnya, pada jawaban
tidak dipakai dibutuhkan tanda sama dengan (:

Soal materi momentum impuls lebih mudah dipahami
dengan menggunakan Media pembelajaran fisika dengan
permainan ular tangga menggunakan platform genially

Saya sangat tertantang dalam mengerjakan soal yang
didapat dalam - Media pembelsjeran fisika dengan
permainan ular tangga menggunakan platform genially.

Teks soal dalam kotak media permainan ular tangga sangat
terlihat menarik.

‘Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular
tangga menggunakan platform _genially ‘memicu  saya
untuk lebih akiif dikelas. i

S S S 8

permainan ular tangga menggunakan platform genially ini
‘membuat saya tidak mudah jenuh dan bosan berada dalam
kelas dan dalam mengerjakan soal.

Dengan adanya Media pembelajaran fisika dengan /

Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular
tangga  menggunakan  platform . genially . dapat
meningkatkan semangat saya dan membuat belajar dalam
bermain lebih menyenangkan, khususnya dalam menjawab
soal momentum impuls,

Penggunaan Media pembelajaran fisika dengan permainan

ular_tangga menggunakan_platform_genially ini_sangat
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1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.

2. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggep paling sesuai dengan memberi
tanda (V) pada kolom jawaban yang telah disediakan.

Keterangan:
SB : Sangat Baik K : Kurang
B : Baik SK  : Sangat kurang
C : Cukup

3. Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban lainnya, pada jawaban
tidak dipakai dibutuhkan tanda sama dengan =)

i £ 2
1 Soal materi momentum impuls lebih mudah dipahami

dengan menggunakan Media pembelajran fisika dengan

permainan ular tangga menggunakan platform genially

2 Saya sangat tertantang dalam mengerjakan soal yang
didepat dalam Media pembelajaran fisika dengan

permainan ular tangga menggunakan platform genially.

3 Teks soal dalam kotak media permainan ular tangga sangat
terlihat menarik.

4 ‘Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular
tangga menggunakan platform genially” memicu saya
untuk lebih aktif dikelas.

5 Dengan adanya Media pembelajaran  fisika dengan

permainan ular tangga menggunakan Platform genially ini
membuat saya tidak mudah jenuh dan bosan berada dalam
kelas dan dalam mengerjakan soal,

Adanya Media pembelajaran fisika dengdn permainan ular
tangga  menggunakan  platform genially - dapat
meningkatkan semangat saya dan membuat belajar dalam \/

bermain lebih menyenangkan, khususnya dalam menjawab :
soal momentum impuls,

7 Penggunaan Media pembelajaran fisika dengan permainan | _/
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8 Kemudahan dalam memulai permainan ular tangga
menggunakan platform genially. \/

9 Kepraktisan media digunakan \

10 Kemenarikan tampilan media permainan ular tangga /
menggunakan platform genially ' %
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anggota kelompok dalam berdiskusi.
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13 Dengan adanya media pembelajaran fisika dengan

permainan ular tangga menggunakan platform genially ini
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Petunjuk:

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.
2. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan memberi
tanda (V) pada kolom jawaban yang telah disediakan.

Keterangan:
SB  : Sangat Baik K : Kurang
B : Baik SK  :Sangat kurang
C  :Cukup

3. Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban lainnya, pada jawaban
tidak dipakai dibutuhkan tanda sama dengan (:

C[K[sK]|

1 Soal materi momentum impuls lebih mudah dipahami
dengan menggunakan Media pembelajaran fisika dengan \/
permainan ular tangga menggunakan platform genially
2 Saya sangat tertantang dalam mengerjakan soal yang 1
didapat ' dalam Media pembelajaran fisika dengan (O,
permainan ular tangga menggunakan platform genially.

3 Teks soal dalam kotak media permainan ular tangga sangat
terlihat menarik. u

4 Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular
tangga menggunakan platform genially memicu saya k/
untuk lebih aktif dikelas.

5 Dengan adanya Media pembelajaran fisika dengan

permainan ular tangga menggunakan platform genially ini v
membuat saya tidak mudah jenuh dan bosan berada dalam
kelas dan dalam mengerjakan soal.

6 Adanya Media pembelajaran fisika dengan permainan ular

tangga  menggunakan  platform  genially . dapat U
meningkatkan semangat saya dan membuat belajar dalam
bermain lebih menyenangkan, khususnya dalam menjawab
soal momentum impuls,
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Lampiran 11

Dokumentasi Pelaksanaan Pembelajaran Fisika Dengan Permainan Ular Tangga Menggunakan Platform Genially Pada Pokok Bahasan Momentum Impuls
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Proses menjelaskan cara bermain media permainan ular tangga menggunakan platform genially
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FORM.F. 1
Ranghap 3

Kepada : Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
Perihal ~ : Permohonan Persetujuan Judul

Dengan hormat, yang bertandatangan di bawah ini :

Nama Mahasiswa  : Ratniati

NPM : 181124003

Jurusan/Prog. Studi  : PMIPA/Pendidikan Fisika
Kredit Kumulatif

No. Judul yang diajukan Persetujuan

Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Berbasis wirohe ?%“7‘
1| Android Pada Pokok Bahasan Momentum Impuls Untuk
Pembelajaran Fisika SMAN 1 BADAR T.P 2021/2022

Penerapan Model Pembelajaran PAIKEM terhadap N
2 | Siswa Pada Mata Pelajaran Fisika Secara Tatap Muka ><
Setelah 2 Tahun Pembelajaran Daring Di SMA

Pengaruh Model Problem Based Instruction Terhadap

3 | Keterampilan  berpiki Krifis Peserta Didik Pada 7(
Pembelajaran Fisika Di MAS ABDI PERTIWI Acch
Tenggara T.P 2021/2022

Demikian permohonan ini disampaikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/ Ibu
diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon,

A

( Ratniati )

Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas

- Duplikat untuk Ketua Prodi

- Triplikat untuk arsip yang bersangkutan.
Catatan

Paraf dan tanda ACC Ketua Program Studi pada lajur judul yang disetujui dan silang pada lajur yang ditolak
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PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI
‘Nomor : 498 /FKIP/UMNAW/A.39/2022

Kepada
Saudara + Ratniati
Tempat, Tgl.Lahir  : Rambung Teldak, 21 April 2000
NPM 181124003
Program Studi + Pendidikan Fisika
Fakultas : Keguruan dan Iimu Pengetahuan

Setelah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal 31 Januari
2022 maka pihak fakultas berketetapan untuk memutuskan judul penelitian saudara :

Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Berbasis Android Pada Pokok Bahasan
Momentum Impuls Untuk Pembelajaran Fisika SMAN 1 BADAR T.P 2021/2022

Selanjutnya, diminta agar saudara menyusun proposal skripsi. Disampaikan bahwa, judulftopik
tersebut dapat disempumakan dengan persetujuan pembimbing, selama secara substansial tidak
dirubah .

Medan, 31 Januri 2022
Ketua Jurusan / Ketua Prodi

Tembusan :
- Asli untuk mahasiswa
- Copy pertinggal untuk fakultas
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FORM.F.3

Nomor : 408 /UMNAW/FKIP/A.31/2022

Lam Satu set proposal

Hal . Penghunjukan Pembimbing
Kepada Yth.
Saudara

Rofiqoh Hasan Harahap, S. Pd., M. Pd

di-
Medan

Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan scbagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan
Skripsi Saudara :

Nama : Ratniati

NPM : 181124003

Jurusan/Prog.Studi  : PMIPA/Pendidikan Fisika

Dengan Judul :

Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Berbasis Android Pada Pokok
Bahasan Momentum Impuls Untuk Pembelajaran Fisikn SMAN 1 BADAR T.P
2021/2022

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut,

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis olch mahasiswa.

Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

Medan, 24 Februari 2022

Tembusan
1 Mal ybs
2 Arsip fakultas Ranghap 2





[image: image21.jpg]UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

SK. No. : 424/DIKTI/Kep/1996 dan SK. No. :181/DIKTI/Kep/2002
Kampas Meharvnad Arsyad Thalh (bis 3 Gorw 1Mo T3 Ko Mohamaad onus Korin 8 Gary 1o 12
Kampus Abdarrabrman Sybab . Garw 1 o 57 Vedan Koopos Arddin- 1 Medan Prbaungan Desa Suks Mandi e Rac Pagae Merbas, Lubok Pabam
Tel, (051) 867044 Modan 2014 Homme Page - Wit //sawwe umnaw ac ot rusi inosurnaw ac

FORM. F. 4

1. Nama { RATNIATI

2. NPM 1181124003

3. Jurusan/Prog. Studi  : PMIPA/Pendidikan Fisika

4. Judul Skripsi Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Dengan

Permainan Ular Tangga Menggunakan Platform
Genially Pada Pokok Bahasan Momentum Impuls Di
SMAN 1 Badar T.P 2021/2022

5. Pembimbing [*/II*  :Rofiqoh Hasan Harahap, S.Pd., M.Pd
Jabatan Akademik

Tanggal Materi Paraf Keterangan
18-01-2022 | Penentuan Topik/judul Skripsi Q |
29-01-2022 | Perbaikan Judul Skripsi
31-01-2022 | Ace Judul %

16-02-2022 | Bimbingan Bab I, II, dan III ‘2{' |
23-02-2022 [ Revisi Bab I ( Penyusunan Kata/Kalimat) g‘

16-03-2022 | Revisi Bab II (Kerangka Teoritis) K\

24-03-2022 | Revisi Bab ITI ( Teknik Analisis Data) |
28-03-2022 | Revisi Penyusunan Daftar Pustaka ké‘ |
29-03-2022 | ACC Proposal |
15-06-2022 | Revisi Bab IV (Desain Produk) |
22-06-2022 | Revisi Bab V (Kesimpulan dan Saran)

27-06-2022 | ACC Skripsi 2 |

Medan, . 42000

S'Dekan

Catatan;
TBerita acara bimbingan skipsi ini ditandatangani Dekan pada saat pengajuan
Berkas ujian meja hijau.
2 Penyerahan skripsi dan atau abstrak kepada panitia untuk ditandatangani
Rektor paling lambat 14 hari setelah ujian meja hijau.
Ranghap 2
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UNDANGAN
Nomor 3oy PANUMNAW/LL 15/2090-

Kepada Yth.
Bapak/Ibu : S
Dosen I’cngup
Di,
Tempat.
Assalamualaikum Wr.Wb.
Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa
Nama :RATNIATI
Tempat, tanggal Lahir :Rambung Teldak, 21 April 2000
NPM 1181124003 4
Jurusan/Prog Studi :PMIPA/Pendidikan Fisika
Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada :

Hari / Tanggal K oy guis 202
Jam :
Judul Skripsi :

Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Dengan Permainan Ular Tangga /&
Menggunakan Platform Genially Pada Pokok Bahasan Momentum Impuls Di -
SMAN 1 Badar T.P 2021/2022.

Terimakagih atas kehadiran Bapak/Ibu.

Medan, . o 20,
9'Sekretaris / Dekan 5

. 19670317 1992031 005

Tembusan :

1. Rektor 5. Ketua Program Studi
2. Wakil Rektor I 6.Ka BAU

3. Wakil Rektor Il 7. Ka. BAA

1. Wakil Rektor 11l 8. TU Fakultas

Ranghap 2





[image: image23.jpg]'UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

A/& SK. No. : 424/DIKTI/Kep/1996 dan SK. No. : 181/DIKTI/Kep/2002

Kampus Mubarmad Arsyad Thall Luis L. Garu I No. 3, Kampus ad Yumes Karim - J. Gara 1l No. 02.
Kampus Abdurrahman Sikab - J. Garu 1 No. 52 Medan, Kampus Azcdin: J. Nedan Perkas Sulka Mandh i Kec. Pagar Merbau, Lubuk Pakarn
Telp. (061) 7867044 Medan 20187 Home Page : http://www.ur id Email : info@umnaw.ac.id

FORM. FU. 6

EKSPEDISI UNDANGAN UJIAN SARJANA

NAMA :RATNIATI JURUSAN :PMIPA
NPM :181124003 PROGRAM STUDI : Pendidikan Fisika
FAKULTAS :KIP TANGGAL
No. Disampaikan Kepada phmal | Tataiengu Keterangan
Rofiqoh Hasan Harahap, 0k
! |s.pa., u.pa ’ (Y
02 [ Sutri Novika, S.5i, M.51 [0 /h7-20| .\
03 |Lia Afriyanti Nst, S.Pd., [0b/ 23] w
M.Pd 07
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an. Panitia
Kabag Ujian
elly Tridawati Pohan, S.Kom
Catatan :

1. Dibuat rangkap 2 masing-masing untuk :
1. Kabag Ujian BAA
2. TU Fakultas

2. Penyampaian undangan menjadi

tanggung jawab mhs yang besangkutan.
Rangkap 2
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Ketul Program Studi
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Kepala SMAN I Badar

di

Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Dengan hormat, Kami mohon bantuan Bapak/Tou kiranya dapat memberi kepada
mahasiswa :

Nama : Ratniati

NPM : 181124003

Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan

Jurusan : PMIPA

Program Studi : Pendidikan Fisika

Untuk melakukan pengumpulan data pada lembaga yang Bapak/lbu pimpin, guna
melengkapi penyusunan skripsi yang berjudul

“Pengembangan Media Pembelajaran Fisika dengan Permainan Ular Tangga
Menggunakan Platform Genially pada Pokok Bahasan Momentum Impuls di SMAN I

Badar T.P 2021/2022”

Demikian kami sampaikan, atas ijin yang diberikan diucapkan terima kasih.
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