LAMPIRAN
Lampiran 1 Lembar Validasi Ahli Materi
[image: image1.jpg]LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERNUANSA BUDAYA JAWA PADA MATERI GEOMETRI*
Nama : Amanda Syahn Nasuton, §.7d, M.fdl

NIDN : 612308890
Hari/Tanggal : Robu, 28 &,ﬂ,«wb—er 2022

A. Tujuan
Tujuan penerapan instrumen validasi ahli materi ini yaitu untuk mengukur

kevalidan materi dari produk media pembelajaran komik digital yang telah
dikembangkan.

B. Petunjuk
1. Objek penelitian ini merupakan media pembelajaran komik digital

bernuansa budaya Jawa pada materi geometri

2. Bapak/Ibu dapat mengisi lembar angket validasi dengan cara memberikan
tanda checklist (¥) pada kolom jawaban yang tersedia

3. Kategori Penilaian terdiri dari | (sangat tidak setuju), 2 (tidak setuju), 3
(kurang setuju), 4 (setuju) dan 5 (sangat setuju)

4. Jika terdapat komentar ataupun saran dari Bapak/Ibu mengenai
kekurangan atau saran untuk materi pada produk media pembelajaran
komik digital ~yang dikembangkan maka dapat ditulis pada kolom
komentar atau saran yang telah disediakan

C. Tabel Pernyataan

Kategori Penilaian

No. Pernyataan
1 2 3 4

I. Aspek Isi

A. | Kesesuaian Materi
1. Materi pada media komik digital bernuansa

budaya jawa ini sudah sesuai dengan materi

geometri yang berkaitan dengan budaya jawa




r Validasi Ahli MATERI


[image: image2.jpg]2. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri ini sudah sesuai
dengan konsep pembelajaran geometri yang

sebenarnya

3. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri ini sudah sesuai

dengan budaya jawa yang scbenarnya

4. Bentuk geometri yang ada pada materi media
komik digital bernuansa budaya jawa pada materi
geometri ini sudah sesuai dengan contoh jajanan

pasar berupa kue tradisional khas budaya jawa

5. Rumus yang terdapat pada materi geometri di
media komik digital bernuansa budaya jawa sudah

sesuai dengan konsep geometri
S I S —

6. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa ini sudah mengarah pada

pengembangan sikap dan keterampilan siswa

Keakuratan Materi

7. Pemilihan penggunaan jajanan pasar sebagai
contoh budaya jawa pada media komik digital
bernuansa budaya jawa sudah tepat dengan bentuk

geometri L——,

8. Pemilihan penggunaan acara tradisional sebagai
pendukung contoh dari budaya jawa pada media
komik digital bernuansa budaya jawa pada materi
geometri sudat tepat

9. Pemilihan kue lapis sudah tepat digunakan sebagai
contoh dari bentuk geometri persegi panjang

10. Pemilihan kue getuk lindri sudah tepat digunakan T
sebagai contoh dari bentuk geometri persegi
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T11. Pemilihan kue lupis sudah tepat digunakan sebagai
contoh dari bentuk geometri segitiga

12. Penggabungan antara jajanan pasar berupa kue
tradisional dengan acara tradisional yang dipilih
sudah dapat mewakili budaya Jawa pada media
komik digital bernuansa budaya jawa pada materi

geometri

Kreativitas Materi

13. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri disusun secara
menarik dan jelas untuk dipahami

14. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa dapat membuat anak lebih berpikir

imajinatif

15.Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri tidak

mengandung unsur SARA

16. Penggunaan jajanan pasar berupa kue tradisional
dan acara tradisional sebagai bentuk budaya jawa
dapat membantu siswa memahami konsep
pembelajaran geometri dalam kehidupan sehari-
hari

II. Aspek Kualitas

A.

Teknik Penyampaian Materi

17. Teknik penyampaian materi yang ada pada media
komik digital bernuansa budaya jawa sudah sesuai
dengan karakteristik siswa sekolah dasar

18. Teknik penyampaian materi yang ada pada media
komik digital bernuansa budaya jawa sudah sesuai
dengan tingkat pemahaman siswa sekolah dasar
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[image: image5.jpg]28. Penggunaan budaya jawa yang dihubungkan
dengan materi geometri dapat membuat siswa

tidak kesulitan dalam memahami isi materi

29. Gambar atau ilustrasi yang digunakan pada media
komik digital bernuansa budaya jawa pada materi
geometri ini dapat memudahkan siswa memahami

isi cerita pada media tersebut

30. Gambear atau ilustrasi yang digunakan pada media
komik digital bernuansa budaya jawa ini sudah
sesuai dengan tingkat pemahaman siswa sekolah

dasar

31. Jenis huruf dan ukuran tulisan yang digunakan
pada media komik digital bernuansa budaya jawa
sudah jelas schingga memudahkan siswa membaca

materi

32. Penyajian materi pada media komik digital
bernuansa budaya jawa dapat membuat siswa
tertarik untuk mencari tahu lebih lanjut mengenai

budaya jawa

Keruntutan Alur Materi

33. Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri memiliki alur materi yang
memudahkan siswa memahami isi materi geometri

yang berkaitan dengan budaya jawa

34. Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri memiliki alur materi yang runtut

dan jelas

35 Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri sudah baik dan

menarik dalam penyusunan alur materinya





[image: image6.jpg]IIL. Aspek Bahasa

A. | Penggunaan Bahasa

36. Penggunaan kalimat dalam media komik digital
bernuansa budaya jawa pada materi geometri

sudah jelas dan mudah dipahami siswa

37.Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri disajikan
menggunakan bahasa yang sesuai dengan tingkat

kemampuan dan usia siswa sekolah dasar

B. Ketepatan Penggunaan Istilah

38. Penggunaan istilah dalam media komik digital

bernuansa budaya jawa pada materi geometri
sudah tepat

39.Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri disajikan
menggunakan penulisan bahasa yang sesuai ejaan
dan istilah

40. Tidak terdapat penafiran atau pengertian ganda

pada materi media komik digital bernuansa budaya

jawa pada materi geometri

Rumus Kelayakan Media:

skor yang diperoleh

Persentase Kelayakan (%) = Skor maksimal

x 100%
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Lampiran 2 
Lembar Validasi Ahli Media
[image: image8.jpg]LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERNUANSA BUDAYA JAWA PADA MATERI GEOMETRI*

Nama  ARRINL SHABRINA ANSHOR ,M.P4.
NIDN 1 0\90892.02
Hari/Tanggal : JUM'AT / 03 SEPTeMpER 2022

A. Tujuan

Tujuan penerapan instrumen validasi ahli media ini yaitu untuk mengukur

kevalidan media dari produk media pembelajaran komik digital yang telah

dikembangkan.
B. Petunjuk

1. Objek penelitian ini merupakan media pembelajaran komik digital
bernuansa budaya Jawa pada materi geometri

2. Bapak/Ibu dapat mengisi lembar angket validasi dengan cara memberikan
tanda checklist (¥') pada kolom jawaban yang tersedia

3. Kategori Penilaian terdiri dari 1 (sangat tidak setuju), 2 (tidak setuju), 3
(kurang setuju), 4 (setuju) dan 5 (sangat setuju)

4. Jika terdapat komentar ataupun saran dari Bapak/Tbu mengenai
kekurangan atau saran untuk produk media pembelajaran komik digital
yang dikembangkan maka dapat ditulis pada kolom komentar atau saran
yang telah disediakan

C. Tabel Pernyataan

Kategori Penilaian
No. Penyataan . 3 3 2
1. Kualitas Teknis

'A. Kualitas Pengoperasian Media

L.

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri yang dikembangkan mudah

diakses dan sederhana dalam mengoperasikannya





MEDIA
[image: image9.jpg]Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi  geometri  yang dikembangkan ~ dapat
berjalan baik selama digunakan (tidak mengalami

gangguan saat penggunaan)

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi  geometri  yang dikembangkan ~ dapat
dijalankan  diberbagai perangkat (HP, laptop,
Tablet, komputer)

Media komik digital bernuansa budaya jawa yang
dikembangkan dapat diakses pada berbagai
aplikasi pencarian  (browser) seperti  google

chrome dan sebagainya

Media komik digital bernuansa budaya Jjawa pada
materi geometri yang dikembangkan dapat diakses

dengan cepat selama media digunakan

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri dapat digunakan berkali-kali
tanpa batasan penggunaan

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri tidak mengalami penurunan
kualitas setelah digunakan dan dapat diperbaiki
serta dikembangkan kembali

B. Keinteraktifan

8.

Penggunan Media komik digital bernuansa budaya
jawa pada materi geometri dapat membuat siswa
menjadi interaktif

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri memberikan kesempatan kepada

siswa memberi aksi dalam penggunaannya

C. Tampilan / Desain




[image: image10.jpg]Pemilihan ukuran media komik digital bernuansa

budaya jawa pada materi geometri sudah tepat dan

sesuai

11

Ukuran gambar sudah proporsional dengan ukuran

media komik digital bernuansa budaya jawa pada

materi geometri

S

Pemilihan ukuran dan jenis huruf yang digunakan
dalam media komik digital bernuansa budaya jawa

sudah sangat tepat

13.

Kemudahan membaca tulisan yang terdapat pada
media komik digital bernuansa budaya jawa

(ukuran dan jenis huruf)

14.

Jenis huruf yang digunakan pada media komik
digital bernuansa budaya jawa tidak terlalu

beragam dalam satu tampilan

15.

Penataan gambar atau ilustrasi pada media komik
digital bernuansa budaya jawa tidak bertentangan

dengan gerakan mata

Penataan gambar memudahkan pembaca untuk
memahami isi cerita media komik digital

bernuansa budaya jawa

17.

Ketepatan penempatan balon percakapan sehingga
memudahkan pembaca memahami isi cerita pada

media komik digital bernuansa budaya jawa

SLES TS <] L

18.

Kualitas tampilan media komik digital bernuansa
budaya jawa yang digunakan sangat baik (cover

depan, gambar, ilustrasi)

19.

Tidak terlalu banyak teks di dalam gambar pada
media komik digital bernuansa budaya jawa

(berlebihan)




[image: image11.jpg]20.

Tidak ada hiasan-hiasan yang membingungkan
pembaca pada media komik digital bernuansa

budaya jawa

21.

Gambar yang terdapat pada media komik digital

bernuansa budaya jawa tidak terlalu ramai

22,

Keseimbangan komposisi warna yang digunakan
dalam media komik digital bernuansa budaya jawa
sudah tepat

23.

Warna tampilan yang digunakan pada tampilan
media komik digital bernuansa budaya jawa sudah
sangat baik dan tidak berlebihan

24,

Desain karakter sesuai dengan kepribadian yang
diberikan pada setiap tokoh pada cerita komik

digital bernuansa budaya jawa

SOSESISES

25.

Gambar dengan tepat mengilustrasikan cerita pada
komik digital bernuansa budaya jawa pada materi
geometri

26.

Media komik digital bernuansa budaya jawa sudah
memasukkan  unsur  budaya jawa  pada

tampilannya (cover, cerita komik, dan sebagainya)

IL. Kualitas Instruksional

27.

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri dapat memberikan motivasi
belajar kepada siswa sekolah dasar untuk gemar
membaca komik edukasi

28.

Penggunaan budaya jawa pada media komik
digital bernuansa budaya jawa memberikan daya
tarik kepada siswa untuk mencari tahu lebih lanjut

mengenai budaya jawa

29.

Media komik digital bernuansa budaya jawa dapat




[image: image12.jpg]membantu  siswa dalam memahami konsep
geometri yang berkaitan dengan budaya jawa

secara menyenangkan

AN

30.

Media komik digital bernuansa budaya jawa dapat
menambah rasa senang ketika membacanya
sehingga mendorong siswa untuk membacanya

secara tuntas

31

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi  geometri memberikan bantuan kepada
siswa untuk belajar secara mandiri ataupun
terbimbing

32.

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri memberikan dampak positif

kepada pembaca

33.

Penggunaan media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri ini cukup
fleksibilitas

III. Kualitas Isi dan Tujuan

34,

Ketepatan pemilihan media komik digital
bernuansa budaya jawa dengan materi geometri

yang berkaitan dengan budaya jawa

AN

3s.

Kesesuaian media komik digital bernuansa budaya
jawa dengan tujuan pembelajaran mengenai

geometri yang berkaitan dengan budaya jawa

36.

Kesesuaian media komik digital bernuansa budaya

jawa dengan karakteristik siswa sekolah dasar

37.

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri ini sudah memasukkan bahasa

jawa di dalam media tersebut

38.

Media komik digital bernuansa budaya jawa pada




[image: image13.jpg]materi geometri ini sudah memasukkan jajanan
pasar dan juga acara tradisional sebagai contoh

budaya jawa secara tepat

39. | Media komik digital bernuansa budaya jawa
memuat isi yang sesuai dengan kondisi atau \/
situasi siswa secara nyata
40. | Media komik digital bernuansa budaya jawa tidak
mengandung unsur SARA \/
41.

Gambar yang disajikan pada media komik digital
bernuansa budaya jawa pada materi geometri

sudah berhubungan dan mendukung  kejelasan
materi

AN

42.

Penyajian ilustrasi media komik digital bernuansa
budaya jawa sudah mengarah pada pemahaman

konsep geometri

43.

Bahasa yang digunakan pada media komik digital
bernuansa budaya jawa sederhana dan mudah
dipahami sehingga siswa mudah memahami alur

cerita

Petunjuk penggunaan atau aturan membaca media
komik digital bernuansa budaya jawa tercantum
secara lengkap dan jelas

45.

Budaya jawa berupa jajanan pasar yang digunakan
pada media komik digital bernuansa budaya Jjawa
dapat menjadi contoh bentuk geometri secara tepat




[image: image14.jpg]Rumus Kelayakan Media:

skor yang diperoleh % 100%

Persentase Kelayakan (%) = skor maksimal
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Lampiran 3 Lembar Validasi Praktisi Pembelajaran (Guru)

[image: image15.jpg]LEMBAR VALIDASI PRAKTISI PEMBELAJARAN (GURU)
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERNUANSA BUDAYA JAWA PADA MATERI GEOMETRI*

Nama Laila kkal.‘ddq, STA
NIP 1 1989042620222) 2010
Hari/Tanggal : Senin, 30 Javan 2023

A. Tujuan
Tujuan penerapan instrumen validasi ahli praktisi pembelajaran ini yaitu
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri yang dikembangkan.
B. Petunjuk

1. Objek penelitian ini merupakan media pembelajaran komik digital
bernuansa budaya Jawa pada materi geometri

2. Bapak/Ibu dapat mengisi lembar angket validasi dengan cara memberikan
tanda checklist (v') pada kolom jawaban yang tersedia

3. Kategori Penilaian terdiri dari 1 (sangat tidak setuju), 2 (tidak setuju), 3
(kurang setuju), 4 (setuju) dan 5 (sangat setuju)

4. Jika terdapat komentar ataupun saran dari Bapak/Ibu mengenai
kekurangan atau saran untuk materi pada produk media pembelajaran
komik digital ~yang dikembangkan maka dapat ditulis pada kolom
komentar atau saran yang telah disediakan

C. Tabel Pernyataan

Kategori Penilai:
No. Pernyataan i -

1(2(3(4]5

L Materi

A. | Kesesuaian Materi

1. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa ini sudah sesuai dengan KI dan
KD

2. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri ini sudah






[image: image16.jpg]sesuai dengan tujuan pembelajaran

3. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri ini sudah
sesuai dengan konsep pembelajaran geometri

yang sebenarnya

4. Bentuk geometri yang ada pada materi media
komik digital bernuansa budaya jawa pada
materi geometri ini sudah sesuai dengan
contoh jajanan pasar berupa kue tradisional

khas budaya jawa

5. Rumus yang terdapat pada materi geometri di
media komik digital bernuansa budaya jawa
sudah sesuai dengan konsep geometri

Kelengkapan Materi

6. Materi pada media pembelajaran komik
digital bernuansa budaya jawa pada materi
geometri disampaikan secara lengkap dan

sistematis

Penyajian Materi

7. Alur cerita pada media pembelajaran komik
digital bernuansa budaya jawa pada materi
geometri disajikan dengan menarik sehingga
mendukung kemudahan memahami materi

8. Penggunaan budaya jawa yang dihubungkan
pada materi geometri membuat siswa menjadi
tertarik dan antusias untuk belajar

9. Penggunaan budaya jawa yang dihubungkan
dengan materi geometri dapat membuat siswa
tidak kesulitan dalam memahami isi materi

10. Penyajian materi pada media komik digital
bernuansa budaya jawa dapat membuat siswa

tertarik untuk mencari tahu lebih lanjut





[image: image17.jpg]mengenai budaya jawa

Keruntutan Alur Materi

11. Media komik digital bernuansa budaya jawa
pada materi geometri memiliki alur materi
yang memudahkan siswa memahami isi
materi geometri yang berkaitan dengan

budaya jawa

12. Media komik digital bernuansa budaya jawa
pada materi geometri memiliki alur materi

yang runtut dan jelas

13. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri sudah baik
dan menarik dalam penyusunan  alur

materinya

Penyampaian Materi

14. Media komik digital bernuansa budaya jawa
memiliki teknik penyampaian materi yang
sederhana sehingga memudahkan ~siswa

memahami isi materi

15. Teknik penyampaian materi yang ada pada
media komik digital bernuansa budaya jawa
sudah sesuai dengan karakteristik dan tingkat

pemahaman siswa sekolah dasar

16. Penyampaian materi pada media komik digital
bernuansa budaya jawa membuat siswa lebih
tertarik untuk belajar menggunakan media

tersebut

17. Penyampaian materi pada media komik digital
bernuansa budaya Jawa terdapat pesan moral
secara tidak langsung

1. Bahasa

A

Penggunaan Bahasa





[image: image18.jpg]18. Penggunaan kalimat dalam media komik
digital bernuansa budaya jawa pada materi
geometri sudah jelas dan mudah dipahami

siswa

19. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri disajikan
menggunakan bahasa yang sesuai dengan
tingkat kemampuan dan usia siswa sekolah

dasar

Ketepatan Penggunaan Istilah

20. Penggunaan istilah dalam media komik digital
bernuansa budaya jawa pada materi geometri
sudah tepat

21. Materi pada media komik digital bernuansa
budaya jawa pada materi geometri disajikan
menggunakan penulisan bahasa yang sesuai
ejaan dan istilah

22. Tidak terdapat penafsiran atau pengertian
ganda pada materi media komik digital

bernuansa budaya jawa pada materi geometri

ILTampilan

Al

Pengoperasian Media

23. Media komik digital bernuansa budaya jawa
pada materi geometri yang dikembangkan
mudah diakses dan sederhana dalam
mengoperasikannya

24. Media komik digital bernuansa budaya jawa
pada materi geometri yang dikembangkan
dapat berjalan baik selama digunakan (tidak
mengalami gangguan saat penggunaan)

25. Media komik digital bernuansa budaya jawa
pada materi geometri dapat digunakan berkali-





[image: image19.jpg]kali tanpa batasan penggunaan

B. | Tampilan/ Desain

26. Kualitas tampilan media komik digital
bernuansa budaya jawa yang digunakan
sangat baik dan menarik (cover depan,

gambar, ilustrasi)

27. Pemilihan ukuran dan jenis huruf yang
digunakan dalam media komik digital V|
bernuansa budaya jawa sudah sangat tepat

28. Penataan gambar memudahkan pembaca
untuk memahami isi cerita media komik v

digital bernuansa budaya jawa

29. Warna tampilan yang digunakan pada
tampilan media komik digital bernuansa
budaya jawa sudah sangat baik dan tidak
berlebihan

30. Gambar atau ilustrasi yang digunakan pada
media komik digital bernuansa budaya jawa
pada materi geometri ini dapat memudahkan
siswa memahami isi cerita dan materi pada

media tersebut

Rumus Kelayakan Media:

skor yang diperoleh

skor maksimal * 100%

Persentase Kelayakan (%) =
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1. IDE CERITA

Kehidupan sehari-hari siswa sekolah dasar bernama Tria yang gemar bermain dan belajar serta membantu Bundanya di rumah. 

2. STORY MAKING (SINOPSIS)

Adanya seorang siswa sekolah dasar yang bernama Tria, ia anak dari Bunda Tika yang memiliki profesi sebagai pembuat kue tradisional. Keseharian Tria tidak jauh dari kue-kue tradisional yang dibuat oleh Bundanya. Terkadang iya membantu Bunda nya membuat kue dan tidak jarang pula ia mengantarkan kue pesanan orang lain bersama Bundanya. Kue-kue tradisional ini memiliki beragam bentuk dan rasa yang enak, kue-kue tersebut memiliki bentuk menyerupai geometri. Ada beragam peristiwa atau moment yang harus Tria lewati yang berkaitan dengan kue tradisional dan pembelajaran geometri.
3. TEMA


Tema atau genre dari komik digital bernuansa budaya jawa ini yaitukomik edukasi 
4. AGE SEGMENTATION

kelompok usia untuk pembaca komik digital bernuansa budaya jawa ini berkisar dati usia 9- 12 tahun
5. PLOT
BAGIAN PERSEGI PANJANG
Halaman 1
Panel 1
Latar 
: sebuah kelas di sekolah dasar tempat Tria belajar, terdapat guru dan situasi nya pelajaran terakhir dan akan pulang
Narasi 
: Tria adalah siswa sekolah dasar yang duduk di kelas 4 sd. Hari ini Tria sudah menyelesaikan sekolah nya.
Dialog 
:  Murid 
: assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh...
Guru
: waalaikumsalam warahmatullahi wabarakatuh
Panel 2 
Latar 
: Tria dan teman nya berjalan pulang menuju rumah mereka
Narasi
: Tria bersama kedua teman nya yang bernama Gio dan Ahmad berjalan pulang menuju rumah masing-masing.
Dialog 
:  Tria : duluan ya guys…bye…

Ahmad dan Gio : Bye Tria…
Panel 3
Latar 
: Tria sudah sampai ke rumah dan memasuki rumah. Ia bertemu Bundanya sambil bersalaman dan mengucap salam
Dialog
: Tria : Assalamu’alaikum bun, Tria sudah pulang nih!

Bunda Tria : Waalaikumsalam, wah anak kesayangan Bunda sudah pulang. Langsung ganti baju ya nak, setelah itu kita makan bersama.
Tria : Oke deh bun!
Panel 4 
Latar 
: Tria dan Bunda berada di meja makan, mereka makan bersama dan mengobrol tentang sekolah Tria hari ini.
Dialog
: Bunda Tria : bagaimana hari ini di sekolah Tria? Seru enggak belajar nya?

Tria : seru sih bun. tapi Tria ada PR matematika nih. Nanti kalau Tria gk tau jawabannya, Tria boleh tanya Bunda ya
Bunda Tria : yauda nanti setelah makan langsung dikerjain aja ya PR nya
Halaman 2
Panel 5
Latar : Tria sedang berada di meja belajar mengerjakan PR matematika nya
Dialog : Tria : Duh, kok pr nya lebih sulit dari pada yang diajarkan bu guru tadi yah? Gimana sih kok aku gak paham ya cara mengerjakannya.
Panel 6

Latar : kemudian Bunda Tria datang menghampiri Tria dengan membawa sepiring camilan berupa kue lapis
Dialog : Bunda Tria : sudah selesai belum PR nya sayang? Ini Bunda bawakan kue lapis buat cemilan kamu sambil mengerjakan PR.

Tria : wah, terima kasih bun. PRnya belum siap nih bun, ada yang Tria gak paham.

Bunda Tria : mana sini Pr nya coba Bunda lihat.

Panel 7
Latar 
: Bunda melihat buku tugas Tria sambil mencoba memahami PR matematika Tria hari ini.
Dialog
: Bunda Tria : oh ini tentang geometri ya?
Tria : hmmm, iya bun
Panel 8
Latar :  Buku paket matematika Tria

Teks di buku :
1. dimas sedang bermain teka-teki silang lalu ia mendapatkan soal menebak. soal tersebut yaitu "aku adalah sebuah bangun datar yang memiliki 2 pasang sisi yang sama panjang, dan memiliki 4 buah sudut siku-siku serta memiliki 2 buah diagonal yang sama panjang, jadi bangun apakah aku?". tulislah jawaban dimas mengenai bangun datar sesuai sifat-sifat tersebut!
2. Hari ini Ajeng membantu ibu nya membuat kue, mereka membuat sebuah kue lapis dengan menggunakan loyang atau cetakan kue berbentuk persegi panjang yang memiliki ukuran panjang 10 cm dan lebar 4 cm. untuk mengetahui berapa banyak kue yang dihasilkan, maka carilah luas dan keliling satu loyang kue lapis tersebut!
Panel 9
Latar : Bunda Tria mencoba membantu Tria mengerjakan PR.
dialog : Bunda Tria : wah soal nya pas sekali sama kue yang Bunda bawa ahaha. oiya ini yang nomor satu sudah di jawab belum? 

Tria : sudah bun, Tria lihat di buku paket, ternyata soal dari nomor satu itu tentang sifat-sifat persegi panjang. jadi jawaban nya "bangun datar persegi panjang".

Halaman 3
Panel 10

Latar : Bunda Tria menguatkan jawaban Tria mengenai sifat-sifat persegi panjang dengan menggunakan kue lapis sebagai contoh konkret
Teks : Bunda Tria : Bunda Tria : nah iya benar Tria, ini dia kue lapis nya yang Bunda buat tadi, bentuk nya mirip seperti persegi panjang kan? Jadi anggap saja kue lapis ini persegi panjang nya, kita bisa lihat bahwasannya kalau persegi panjang itu memiliki 2 pasang sisi yang sama yaitu  :

· yang pasangan yang pertama yaitu bagian terpanjang disebut dengan panjang

· yang pasangan kedua yaitu bagian yang terpendek disebut dengan lebar.

Panel 11
latar : Bunda Tria menguatkan jawaban Tria mengenai sifat-sifat persegi panjang dengan menggunakan kue lapis sebagai contoh konkret
Dialog : Bunda Tria : dan persegi panjang juga memiliki 4 buah sudut siku-siku loh Tria, yaitu sudut A, sudut B, sudut C dan sudut D. semua sudut-sudut tersebut memiliki ukuran sama besar nya yaitu 90°

Panel 12
Latar : Bunda Tria menguatkan jawaban Tria mengenai sifat-sifat persegi panjang dengan menggunakan kue lapis sebagai contoh konkret
Dialog : Bunda Tria : dan sifat yang terakhir yaitu persegi panjang memiliki 2 buah diagonal yang sama panjang yaitu garis dari titik AC=BD. 

Jadi itu dia sifat-sifat yang di miliki oleh persegi panjang 

Halaman 4
Panel 13
Latar : Bunda Tria bertanya kepada Tria tentang PR matematika nya
Dialog : Bunda Tria : sekarang kalau yang soal nomor dua ini Tria bisa jawab nya? 

Tria : hmmm... Gimana ya Tria jawab nya bun. Sebenarnya Tria bingung nih soal nya PR yang di beri beda sama contoh soal yang di kasih tau tadi pagi bun

Panel 14
Latar : Bunda Tria menjelaskan mengenai jawaban nomor 2
Teks Bund aTria : yang nomor dua ini diminta untuk mencari keliling dan luas persegi panjang nya Tria.

Panel 15

Latar : Tria bertanya kepada Bunda nya

Dialog : Tria : keliling dan luas persegi panjang itu apa Bunda?


Panel 16
Latar : Bunda Tria menjelaskan mengenai pengertian keliling dan luas bangun datar
Dialog : Bunda Tria : oke karena Tria belum tahu apa itu keliling dan luas persegi panjang, Bunda mau jelasin satu persatu dulu ya!
keliling bangun datar adalah jumlah seluruh sisi-sisi pada bangun datar tersebut.

Panel 17

Latar : Bunda Tria menjelaskan mengenai pengertian keliling bangun datar 
Dialog : Bunda Tria : seperti yang Bunda jelaskan tadi, kalau persegi panjang itu memiliki 2 pasang sisi yang sama, yaitu sisi panjang dan lebar. Maka untuk mencari keliling dari bangun persegi panjang itu kamu harus menambahkan kedua pasang sisi nya baik sisi panjang maupun lebar sehingga menjadi panjang + panjang + lebar + lebar.

keliling = p + p + l + l
halaman 5
Panel 18
Latar : Tria bertanya kepada Bundanya mengenai keliling persegi panjang 
dialog : Tria : jadi karena persegi panjang memiliki dua buah sisi panjang dan juga dua buah sisi lebar makanya dijumlahkan dua kali ya Bunda?
Bunda Tria : iya benar Tria

Tria : baiklah Bunda Tria tulis dulu hehe…
Panel 19
Latar : buku tulis Tria yang berisi jawaban soal nomor 2 mengenai keliling 
Dialog : Diketahui : panjang = 10 cm dan lebar = 4 cm

  Ditanya = berapakah keliling dan luasnya?

  keliling = p + p + l + l

   
   = 10 cm + 10 cm +4 cm + 4 cm

   = 28 cm
panel 20
Latar : Tria bertanya mengenai jawaban soal nomor 2 yang ia buat 
Dialog : Tria : begini ya Bunda jawaban tentang keliling persegi panjang nya? Benar tidak bun?

Bunda Tria : iya benar Tria! Pintar ya anak Bunda hehe...

Tria : yes ! berarti tinggal mencari luas persegi panjangnya saja bund!


panel 21
Latar : Bunda Tria menjelaskan mengenai luas persegi 
Dialog : Bunda Tria : oke sekarang Bunda mau jelaskan mengenai luas persegi panjang ya!

Tria : iya Bunda

Bunda Tria : baiklah, luas bangun datar adalah besarnya daerah yang dibatasi oleh sisi-sisi bangun datar tersebut. karena persegi panjang memiliki sisi panjang dan lebar, maka untuk menghitung luas suatu bangun persegi panjang kamu harus mengalikan sisi panjang dengan sisi lebarnya saja. Sehingga : 

luas = panjang x lebar

Halaman 6
Panel 22
Latar : Tria ingin mencoba menjawab luas persegi panjang
dialog : Tria : oh begitu ya bun, coba Tria tulis dulu dibuku biar enggak lupa hehe…

Panel 23

Latar : buku tulis Tria dengan jawaban soal nomor 2

dialog : Diketahui : panjang = 10 cm dan lebar = 4 cm

 Ditanya = berapakah keliling dan luasnya?

 keliling = p + p + l + l

  = 10 cm + 10 cm +4 cm + 4 cm

  = 28 cm

 luas 
  = panjang x lebar

  = 10 cm x 4 cm

  = 40 cm
Panel 24
Latar : Tria bertanya kembali kepada Bundanya mengenai jawaban soal nomor 2 yang telah dibuatnya
Dialog : Tria : begini ya bun? Benar gak yang Tria buat?

Bunda Tria : hasilnya benar sih cuma satuan panjangnya yang masih kurang tepat hehe..

Tria : loh bukanya satuannya juga centimeter ya bun? Tria salah ya?

Panel 25
Latar : Bunda menjelaskan mengenai satuan kuadrat pada hasil luas persegi panjang
dialog : Bunda Tria : iya Tria, memang untuk satuan panjang nya tetap centimeter. Akan tetapi untuk satuan pada luas itu berbeda. 

Panel 26

Latar : Bunda menjelaskan kepada Tria

Dialog : Bunda Tria :Jadi kalau satuan untuk luas itu ad apangkat duanya. Misalnya satuannya centimeter menjadi centimeter kuadrat (cm2)

Tria : kenapa bisa begitu bun?
Panel 27

Latar : Bunda menjelaskan mengenai satuan kuadrat pada hasil luas persegi panjang
Teks : Bunda Tria : Karena pada luas terjadi perkalian, misalnya pada luas persegi panjang seperti yang kamu buat tadi panjang nya 10 cm dan lebar nya 4 cm. 
Halaman 7
Panel 28

Latar : Bunda Tria menjelaskan satuan kuadrat

Dialog : Bunda Tria : Nah untuk mencari luas persegi panjangkan kita harus mengalikan sisi panjang dan sisi lebar nya, sehingga 10 cm x 4 cm. Jadi pada perkalian tersebut terdapat dua satuan centimeter, karena ada dua satuan maka ditambahkan menjadi cm atau dibaca dengan centimeter kuadrat.
Panel 29

Latar : Bunda menjelaskan mengenai satuan kuadrat pada hasil luas persegi panjang
dialog : Tria : Kenapa hanya pada luas saja Bunda yang satuan panjangnya berpangkat dua? Kenapa pada keliling tidak?
Panel 30

Latar : Bunda Tria menjelaskan 

Bunda Tria : Karena pada luas persegi terdapat operasi hitung perkalian sedangkan untuk mencari keliling persegi panjang menggunakan operasi hitung penjumlahan. Oke Bunda akan jelaskan ya Tria!
Panel 31

Latar : Bunda menjelaskan mengenai satuan kuadrat pada hasil luas persegi panjang
dialog : Bunda Tria : Pangkat pada satuan panjang tersebut hanya bertambah ketika terjadi operasi perkalian, sebab pada setiap satuan panjang memiliki pangkat 1 apabila terjadi perkalian dengan satuan panjang yang berpangkat 1 juga, maka pangkat tersebut akan di tambahkan sehingga menjadi pangkat 2 karena 1 + 1 = 2.

Panel 32

Latar : Bunda Tria menjelaskam mengenai pangkat pada luas persegi panjang

Dialog : Bunda Tria : Sebagai contoh pada soal nomor dua diketahui sisi panjang 10 cm dan sisi lebar 4 cm, maka untuk mencari luasnya kita hanya mengalikan kedua sisi tersebut menjadi :
Luas = 10 cm1 x 4 cm1
    = 10 x 4 cm 1 + 1

   = 40 cm 2
Panel 33

Latar : Bunda menjelaskan mengenai satuan kuadrat pada hasil luas persegi panjang 
dialog : Bunda Tria : Oiya Tria, kalau satuan panjangnya hanya berpangkat satu maka pangkat satu tersebut tidak perlu di tulis. Contohnya pada soal nomor dua hasil perhitungan keliling tersebut, yang hanya ditulis 28 cm saja, tidak perlu menuliskan 28 cm . Sampai disini Tria paham tidak sama yang Bunda jelaskan?
Halaman 8

Panel 34

Latar : Tria berbicara
Tria : Tria paham Bunda. Kalau begitu Tria mau menambahkan pangkat dua nya dulu pada hasil perhitungan luas persegi panjang yang ada pada soal nomor dua ya Bunda!
Panel 35

Latar : buku tulis Tria yang berisikan jawaban soal nomor 2 dengan benar

Dialog : Diketahui : panjang = 10 cm dan lebar = 4 cm

  Ditanya = berapakah keliling dan luasnya?

  keliling = p + p + l + l

   = 10 cm + 10 cm +4 cm + 4 cm

   = 28 cm

luas = panjang x lebar

        = 10 cm x 4 cm

        = 40 cm2

Panel 36 

Latar : Bunda berbincang dengan Tria

Dialog : Bunda Tria : nah kalau sekarang sudah benar ini jawabannya. Berarti PR nya sudah siap kan Tria?
Tria : sudah dong bun

Bunda Tria : ya sudah kamu beresin deh buku-buku nya sekalian susun buku sesuai roster buat besok ya Tria biar gk ada yang ketinggalan.
Tria : oke Bunda

Panel 37

Latar : Tria membereskan bukunya tapi ternyata dia melihat lipatan halaman buku yang ternyata itu PR yang diberikan gurunya tadi pagi.
Narasi : ketika membereskan buku, Tria menemukan sebuah lipatan kertas pada buku paketnya

Dialog : Tria : loh ini tugas apa?
Panel 38

Latar : buku paket matematika yang berisi tugas matematika Tria yang sebenarnya

tes dibuku : PR halaman 103 dikumpul besok tanggal 20-08-2022
Halaman 9

panel 39

latar : Tria terkejut ternyata Tria salah mengerjakan PR. ia mengerjakan tugas dihalaman 113 padahal yang diberikan gurunya halaman  103

dialog : Tria : loh Bunda Tria salah mengerjakan PR nya. Ternyata PR yang benar di halaman 103  kenapa Tria mengerjakan yang halaman 113 ya? pantas saja Tria enggak paham tugas nya.

Panel 40

Latar : Bunda dan Tria berbincang, Bundanya menasehati kecerobohan Tria

Dialog : Bunda Tria : yah kamu bagaimana sih Tria kok bisa keliru begitu.  lain kali sebelum mengerjakan PR kamu cek dulu PR mana yang harus dikerjakan dan kalau gurunya bicara itu di dengarkan  biar paham tugas nya yang mana aja. kalau PR yang ini kamu bisa gk mengerjakan nya?

Panel 41

Latar : Bunda dan Tria sedang berbincang
Dialog : Tria : hmmm baik bun, Tria lebih teliti lagi deh sebelum mengerjakan sesuatu. Inshaallah Tria bisa mengerjakan nya kok bun. 
Bunda Tria : ya sudah kalau begitu kamu kerjain pelan-pelan ya PR nya. Bunda mau lanjutin buat kue nya dulu, nanti kalau kamu enggak tau jawabannya, kasih tau Bunda ya biar Bunda bantuin mengerjakan PR nya. oiya ini kue lapis nya dimakan biar kamu gk sebel hehee...
Tria : hmmm iya bun, terima kasih banyak ya Bunda.
Panel 42

Latar : Tria bertanya kepada Bunda nya tentang kegiatan Bundanya yang akan dilakukan

Dialog : Tria : oiya Bunda mau buat kue apalagi?

Bunda Tria : Bunda mau buat kue lapis lagi Tria

Tria : kue pesanan orang lagi ya Bunda?

Panel 43

Latar : Tria dan bund  berbincang
Dialog : Bunda Tria : iya ini kue lapis nya pesanan bu tuti Tria. Bu tuti mau ada acara tedak siten

Tria : acara tedak siten itu apa Bunda?

Halaman 10

Panel 44

Latar : Bunda Tria menjelaskan acara tedak siten

Dialog : Bunda Tria : Tedak siten atau disebut juga acara turun tanah yaitu acara bagi bayi yang berusia 7-8 bulan yang mulai belajar berjalan atau pertama kali menginjakkan kaki ke tanah dengan harapan agar kelak bayi tersebut ketika sudah dewasa agar sukses dalam menjalani kehidupan nya.
Panel 45

Latar : Tria bertanya kepada Bunda

Dialog : Tria : oh begitu ya Bunda. Lalu hubungan acara tedak siten sama kue lapis itu apa Bunda?

Panel 46

Latar : Bunda Tria menjelaskan acara tedak siten

Dialog : Bunda Tria : Jadi dalam acara Tedak Siten itu ada beberapa perlengkapan dan salah satu nya itu ada jajanan pasar. Nah kue lapis nya itu nanti dijadikan jajanan pasar yang di gabung dengan kue-kue tradisional khas suku Jawa lainnya.
Panel 47

Latar : Bunda menyuruh Tria untuk melanjutkan mengerjakan pr nya
Dialog : Bunda Tria : yauda kamu lanjutin ngerjain PR nya aja ya Tria biar cepat siapnya. Bunda juga mau lanjutin buat kue nya dulu ya.

Panel 48

Latar : Tria dan Bunda nya berbincang

Dialog : Tria : oke Bunda, semangat ya hehe..

Bunda Tria : terima kasih Tria. kamu juga semangat ya mengerjakan Prnya

Tria : Pasti semangat dong Bunda!

panel 49

latar : Tria kembali mengerjakan prnya

narasi : Tria pun mulai mengerjakan kembali pr yang telah diberikan oleh gurunya

BAGIAN PERSEGI 

Halaman 1

Panel 1

Latar : hari ini Tria diantarkan Ayahnya kesekolah. jarak sekolah Tria dari rumah cukup dekat sehingga mereka hanya berjalan kaki saja. diperjalanan mereka berbincang-bincang
Narasi : pagi ini Tria ditemani oleh Ayahnya menuju kesekolah
Dialog : Ayah Tria : semangat gak hari ini sekolah nya?

Tria : ih ya semangat dong yah hehe...
Panel 2

Latar : di tengah perjalanan Ayah Tria melihat seorang kakek- kakek sedang berjualan kue getuk lindri dengan menggunakan gerobak dorong

Narasi : diperjalanan Ayah dan Tria melihat ada seorang kakek penjual kue getuk

Dialog : kakek penjual getuk : getuk…getuk…

Panel 3

Latar : di tengah perjalanan Ayah Tria melihat seorang kakek- kakek sedang berjualan kue getuk lindri dengan menggunakan gerobak dorong. terlihat jualan kakek itu sepi
Dialog : kakek penjual getuk : getuk…getuk…

Ayah Tria : Tria coba lihat deh, ada kakek-kakek jualan getuk. kita beli yuk biar jualan kakek nya gk sepi banget

Tria : ayo yah!

Panel 4

Latar : Ayah dan Tria menghampiri kakek penjual getuk dan membeli beberapa buah getuknya
Dialog : Ayah Tria : kek, getuk nya masih ada?

Kakek getuk : wah masih ada nih nak, mau berapa?
Ayah Tria : satu harganya berapa kek?
Panel 5

Latar : Ayah dan Tria menghampiri kakek penjual getuk dan membeli beberapa buah getuknya
Dialog : kakek getuk : dua ribu dapat 3 getuk nak

Ayah Tria : yauda kek, saya beli 10 ribu ya kek
kakek : oke tunggu sebentar ya
panel 6
latar : Ayah dan Tria masih di tempat kakek penjual getuk. kakek memberikan bungkusan berisi getuk
dialog : kakek getuk : ini nak getuknya

Ayah Tria : Oiya ini kek uang nya. terima kasih ya kek

kakek getuk : sama-sama nak

Halaman 2

panel 6

latar : Ayah dan Tria sampai di sekolah Tria, Ayah memberikan bungkusan beberapa getuk tersebut kepada Tria untuk dimakan disekolah.

Dialog : Ayah Tria : ini getuk nya Tria, kamu makan aja di kelas nanti ya.
Tria : iya yah, terima kasih Ayah.  Tria ke kelas dulu ya yah.
Ayah Tria : oke Tria, semangat ya belajarnya!

Panel 7

latar : pelajaran telah dimulai, hari ini Tria belajar matematika dibimbing bu retno.
Dialog : bu retno : assalamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh
semua siswa : waalaikumsalam warahmatullahi wabarakatuh bu...

Bu retno : selamat pagi anak- anak ibu, apa kabar kalian semuanya?
semua siswa : pagi bu, baik bu...

Panel 8

Latar : dikelas dan bu retno berbincang, di papan tulis sudah berisi materi sifat-sifat dan rumus persegi
Dialog : bu retno : hari ini kita akan belajar matematika mengenai bangun datar persegi ya anak-anak. sebelumnya kalian tau gak bangun datar persegi itu apa?
semua siswa : belum tahu bu..
Halaman 3

panel 9

latar : bu retno menjelaskan mengenai bangun datar persegi kepada siswanya
dialog : bu retno : bangun datar persegi yaitu bangun datar yang memiliki empat sisi yang sama dan memiliki empat buah sudut siku-siku. nah bentuk persegi ini seperti yang ibu buat di papan tulis ini. 
Panel 10

Latar : bu retno bertanya kepada siswa

Dialog : bu retno : sekarang ibu mau tanya nih, pernah gk kalian melihat benda-benda disekitar kalian yang memiliki bentuk persegi ini?
Semua siswa : pernah bu..
Panel 11

Latar : suasana kelas yang aktif siswa memberikan pendapat mereka mengenai benda-benda yanga da disekitar mereka yang berbentuk persegi.
Narasi : suasana kelas menjadi aktif karena semua siswa mencoba menyampaikan pendapatnya

Dialog : siswa : kertas origami buu.. jam dinding bu..lantai keramik bu..
bu retno : iya benar semua anak-anak ayo benda apalagi yang berbentuk persegi?

Panel 12

Latar : Tria mencoba memikirkan dan melihat ke sekitarnya benda apa yang berbentuk persegi. Tria teringat tadi pagi ia membeli kue getuk yang memiliki bentuk seperti persegi itu.

Dialog berpikir : Tria : hmmm, benda apa ya yang berbentuk persegi? oiya kue getuk tadi kan juga berbentuk persegi!
Panel 13

Latar : Tria memberikan pendapatnya mengenai bentuk benda persegi
Dialog : Tria : kue getuk lindri bu...
Halaman 4
Panel 14

Latar : bu retno memberikan pujian kepada jawaban Tria

Dialog : bu retno : iya benar Tria, kue getuk lindri juga berbentuk persegi. nampaknya Tria hari ini bawa bekal getuk lindri ya hehe…

Panel 15

Latar : bu retno menjelaskan bentuk persegi

Dialog : bu retno : jadi banyak sekali ya benda-benda yang berbentuk persegi yang ada disekitar kita ada kertas origami, jam dinding, kotak kapur hingga kue getuk lindri seperti yang disebutkan Tria ya anak-anak.

Panel 16

Latar : bu retno menjelaskan kegiatan pembelajaran hari ini akan melakukan diskusi untuk membahas lkpd mengenai keliling dan luas persegi
Dialog : bu retno : hari ini kita akan melakukan diskusi kelompok untuk membahas mengenai persegi. sebelum itu ibu akan meminta kalian membuat kelompok yang terdiri dari 3 orang. 
Panel 17

Latar : bu retno menjelaskan kegiatan pembelajaran hari ini akan melakukan diskusi untuk membahas lkpd mengenai keliling dan luas persegi
Dialog : bu retno : untuk kelompoknya ibu berikan kebebasan untuk memilih teman sekelompoknya ya. 
Panel 18

Latar : bu retno meminta siswa untuk membentuk kelompok

Dialog : bu retno : silahkan kalian mencari teman dan membuat kelompoknya terlebih dahulu. kemudian nanti ibu berikan lkpd atau lembar kerja peserta didik sebagai bahan diskusi hari ini. paham anak-anak?

semua murid : paham bu!
Halaman 5

Panel 19

Latar : semua siswa memilih teman sekelompok dan merapikan serta menyusun meja serta bangku agar membentuk kelompok
Narasi  : Tria dan teman-teman nya telah selesai membentuk kelompok
Panel 20

Latar : bu retno menjelaskan tata cara berdiskusi
Dialog : bu retno : semua sudah dapat kelompoknya masing-masing kan? atau ada yang belum dapat kelompok?

semua murid : sudah semua bu!
Panel 21

Latar : bu retno menjelaskan kepada siswa
Dialog : bu retno : oke sekarang anak-anak ibu dengar dan perhatikan kedepan dulu ya. ini ibu memiliki lkpd atau lembar kerja peserta didik yang nantinya akan ibu berikan kepada setiap kelompok. 
Panel 22

Latar : bu retno menjelaskan pada siswa

Dialog : bu retno : lkpd ini akan membahas mengenai persegi. sebelum mengerjakan lkpd ini, kalian harus mengisi nama kelompok, nama anggota kelompok, dan kelas. 
Panel 23

Latar : bu retno menjelaskan : 

Dialog : bu retno : selanjutnya di dalam lkpd ini ada petunjuk penggunaan nya, kalian baca petunjuk penggunaan nya terlebih dahulu. dan untuk menjawab pertanyaan tersebut kalian bisa melihat materi di buku paket sebagai tambahan bahan diskusi ya. sampai disini ada yang mau ditanya?
Halaman 6
Panel 24

Latar : Gio bertanya kepada bu retno
Dialog : Gio : bu Gio mau bertanya! setelah selesai mengerjakan LKPDnya di kumpul kedepan bu?
Panel 25 

Latar : bu retno menjawab pertanyaan Gio

Dialog : bu retno : oiya Gio, setelah selesai nanti ibu akan meminta setiap kelompok untuk membacakan jawaban lkpd tersebut secara bergantian. dan untuk kelompok satu dimulai dari kelompok Tria, kelompok dua yaitu kelompok nya shanum, kelompok tiga yaitu kelompok maulana, seterusnya kelompok 4 . oke ibu bagikan dulu lkpd nya ya!
Panel 26

Latar : bu retno memberikan lkpd kepada kelompok Tria

Dialog : bu retno : ini lkpd nya ya nak.
Tria : iya bu, terima kasih bu!
Panel 207

Latar : Tria, Ahmad dan Gio melihat lkpd mengenai persegi itu (zoom kertas lkpd)
Dialog : Tria : ini lkpd nya guys. kita isi nama kita dulu yuk.
Ahmad : iya ayo!

Panel 28

Latar : Tria menuliskan data diri kelompoknya dan mulai berdiskusi

Dialog : Gio : lkpd nya ada membahas tentang acara tradisional juga loh guys. 
Tria : oiya kita baca lebih dahulu petunjuk penggunaan nya setelah itu kita mulai mengerjaian soal di lkpd ini ya.
Ahmad : oke Tria!

Halaman 7
Panel 29

Latar : lkpd (nama kelompok, nama anggota, kelas, petunjuk penggunaaan, soal 1)
Narasi : Tria, Ahmad dan Gio mulai  memahami isi lkpd
Panel 30

Latar : Tria Ahmad dan Gio mencoba mengerjakan soal 1 dari lkpd tersebut
Dialog : Ahmad : ayo kita kerjakan soal nomor 1 lebih dahulu.
Gio : iya mad. soal nomor satu ini terdapat wacana mengenai acara tradisional suku jawa
Tria : eh iya, kelihatannya menarik ya acaranya. ayo kita kerjakan soal nomor 1!

Panel 31

Latar : zoom soal nomor 1
Teks di buku : upacara grebeg sebagai tradisi tradisional suku jawa
grebeg merupakan perayaan rutin yang diadakan masyarakat jawa untuk memperingati suatu peristiwa yag penting. upacara grebeg ini dirayakan oleh keraton surabaya hadiningrat dan keraton surakarta hadininghat dalam tiga peritiwa yaitu memperingati peristiwa maulid nabi muhammad, pada awal bulan Syawal untuk memperingati berakhirnya puasa pada bulan Ramadan dan untuk memperingati bulan Zulhijah. Selain dilakukan oleh keraton, Grebeg juga dilakukan oleh pemerintahan lokal dan masyarakat pedesaan. Tujuan perayaan Grebeg adalah sebagai ucapan syukur terhadap kemakmuran yang diberikan kepada masyarakat. pada upacara grebeg ini terdapat persembahan yang dikenal dengan nama gunungan. gunungan ini berisi berbagai makanan hasil bumi berupa sayuran hingga kue basah atau jajanan pasar yang disusun menyerupai sebuah gunung dan dibawa berkeliling. setelah itu, pada akhir acara dari upacara grebeg ini masyarakat akan berebut isi dari gunungan tersebut. upacara grebeg ini dilakukan secara turun-temurun dan dijadikan sebagai wisata budaya bagi para turis lokal maupun mancanegara.

Pada upacara grebeg terdapat gunugan yang terdri dari sayuran hingga jajanan pasar. dibawah ini terdapat beberapa jajanan pasar yang memiliki beragam bentuk dan nama. pilih dan tuliskan di kolom jawaban, nama kue jajanan pasar yang memiliki bentuk persegi!

Terdapat gambar kue lupis, klepon, getuk, kue lapis, kue serabi
Panel 32 

Latar : Tria, Ahmad dan Gio berdiskusi untuk soal nomor 1
Dialog : Ahmad : wah aku belum pernah liat upacara grebeg ini, keren juga ya acaranya.
Tria : iya aku juga belum pernah lihat upacara grebeg ini. oiya soal nomor satu ini cuma diminta menuliskan nama kue yang berbentuk persegi kan?
Gio : Iya Tria!

Panel 33 

Latar : Tria, Ahmad dan Gio berdiskusi untuk soal nomor 1
Dialog : Tria : kalau dilihat dari gambarnya kue lupis ini berbentuk segitiga, dan kalau kue klepon mirip seperti bentuk bola basket hehe...
Ahmad : iya kan, sedangkan kue serabi berbentuk lingkaran
Gio : iya juga ya, kalau kue lapis sama kue getuk mirip sih sama bentuk persegi tapi kue lapis bentuk nya lebih mirip sama persegi panjang.
Tria : berarti memang jawaban nya cuma kue getuk yang memiliki bentuk persegi!
Ahmad : benar Tria. langsung di tulis aja biar kita lanjut kesoal berikutnya.

Halaman 8
Panel 34

Latar : lkpd soal nomor 1 dan jawaban kue getuk
Dialog : oke sip! kita lanjut ke soal nomor dua guys!
Panel 35

Latar : zoom soal nomor 2
Hari ini Tika sedang membantu ibu nya membuat kue. tika dan ibunya sedang membuat kue getuk lindri. kue getuk lindri ini terbuat dari singkong yang di kukus lalu ditumbuk hingga halus. kue getuk lindri tersebut dicetak berbentuk persegi dengan ukuran 5 cm. carilah keliling dan luas dari kue getuk lindri tersebut!

Dialog : Ahmad : wah kita diminta mencari keliling dan luas kue getuk yang berbentuk persegi!

Panel 36

Latar : Tria, Ahmad dan Gio berdiskusi untuk menyelesaikan soal nomor 2

Dialog : Gio : iya mad, tapi bagaimana cara mencarinya ya?

Tria : hmm... bagaimana kalau kita lihat dari buku paket. tadi bu retno bilang kalau buku paket dapat menjadi bahan tambahan untuk menyelesaikan lkpd ini kan. pasti ada petunjuk jawabannya disana.

Ahmad : iya benar Tria. ayo kita lihat buku paketnya terlebih dahulu!

Halaman 9
Panel 37

Latar : Tria, Ahmad dan Gio membuka buku paket untuk mencari petunjuk penyelesaian soal nomor 2. zoom buku paket pembahasan persegi (sifat, gambar, rumus keliling dan luas)
Dialog : Gio : ini dia pembahasan nya guys!
Ahmad : rumus keliling dan luas nya yg ini gk sih guys?
Tria : iya yang ini!
Panel 38

Latar : mereka mendiskusikan penyelesaian soal nomor 2
dialog : Tria : tadi yang diketahui kan panjang sisi kue getuk lindri nya 5 cm. berarti untuk mencari keliling nya kita harus mengalikan dengan 4 sesuai rumus ini!
Gio : iya Tria, ayo kita kerjakan!
Panel 39

Latar : kolom jawaban soal nmr 2 lkpd
Dialog : Tria : empat di kali lima?
Ahmad : dua puluh!
Gio : berarti keliling nya 20 cm
Panel 40

Latar : Tria, Ahmad dan Gio berdiskusi untuk mencari luas persegi
Dialog : Gio : wah kita sudah menemukan jawaban kelilingnya. tinggal luas persegi lagi.
Ahmad : kalau lihat di buku paket cara mencari luas persegi hanya mengalikan sisi-sisinya saja. sisi x sisi
Tria : baiklah, coba kita kerjakan dulu!
Panel 41

Latar : kolom jawaban soal nomor 2 lkpd bagian luas
Dialog : Tria : sisinya 5 cm, berarti lima di kali lima
Ahmad : hasilnya 25 cm 
Gio : eits, jangan lupa pangkat dua nya!
Panel 42

Latar : Tria, Ahmad dan Gio berhasil menyelesaikan semua soal di lkpd tersebut
Dialog : Gio : yes! akhirnya kita bisa menyelesaikan semua soal ini!
Tria : iya nih!
Ahmad : kita tinggal menunggu giliran untuk membacakan hasil jawaban ke depan saja.
Gio da Tria : iya mad!
Halaman 10

Panel 43

Latar : bu retno meminta kelompok 1 untuk membaca kan hasilnya.
Dialog : bu retno : baik anak-anak ibu semua nya, sudah siap menjawab lkpd nya?
semua murid : sudah bu!
bu retno : baiklah kalau begitu, ibu minta kelompok 1 untuk membacakan hasil jawaban lkpd nya ke depan ya. 

Kelompok 1 : iya bu!
Panel 44

Latar : kelompok Tria mempresentasikan hasil jawaban nya kedepan
Dialog : Tria : Hai teman-teman, perkenalkan kami dari kelompok 1 yang akan membacakan jawaban dari LKPD ini. Jadi soal nomor 1 kue yang memiliki bentuk persegi panjang yaitu kue getuk
Gio : soal nomor dua pada keliling persegi memiliki hasil 20 cm
Ahmad : dan pada luas persegi memiliki hasil 25 cm pangkat dua!
Panel 45

Latar : bu retno memberikan pujian kepada kelompok Tria

Dialog : bu retno : wah jawaban kelompok 1 benar ya. berikan tepuk tangan kepada kelompok satu.
sound effect : prok..prok..prok...
bu retno : apakah kelompok lain jawaban nya ada yang sama? atau malah sama semua tiap kelompok jawaban nya ini?
semua murid : sama semua bu hehe!
Halaman 11

Panel 46

Latar : bu retno menguatkan jawaban siswa
Dialog : bu retno : pintar-pintar berarti semua murid ibu...
baiklah kalau begitu ibu mau menambahkan penjelasan dari jawaban kalian ya!
jadi untuk soal nomor satu itu yang ditanya mengenai bentuk kue jajanan pasar yang berbentuk persegi. kue-kue tradisional tersebut memiliki beragam bentuk, seperti kue lupis memiliki bentuk segitiga, kalau kue klepon memiliki bentuk seperti bola, selanjutnya ada kue serabi yang memiliki bentuk lingkaran. dan kue lapis yang memiliki bentuk persegi panjang serta kue getuk yang memiliki bentuk persegi. jadi jawaban nomor satu yaitu kue getuk!
Panel 47

Latar : bu retno menguatkan jawaban siswa
Dialog : bu retno : oke selanjutnya ibu mau menjelaskan jawaban soal nomor dua. pada soal nomor dua diminta untuk mencari luas dan keliling kue getuk lindri yang berbentuk persegi dengan panjang sisi nya yaitu 5 cm. oiya perhatikan ya anak-anak di papan tulis terdapat sifat-sifat persegi, kalau persegi itu memiliki 4 sisi yang sama panjang. 
Panel 48

Latar : bu retno menguatkan jawaban siswa

Dialog : bu retno :maka untuk mencari keliling persegi kita harus menambahkan semua sisinya. Atau cara mudahnya persegi kan memiliki 4 buah sisi berarti 4 dikalikan dengan panjang sisinya. jadi kalau soal tersebut yang di ketahui panjang sisinya adalah 5 cm berarti 4x5=20 cm. 
Panel 49

latar : bu retno bertanya kepada siswa 

dialog : bu retno : sampai sini paham tidak anak-anak ibu? Atau ada yang mau ditanyakan?
Semua murid : paham bu… tidak ada bu…

Bu retno : wah anak murid ibu pintar-pintar semua ya!
Panel 50

Latar : bu retno menguatkan jawaban siswa mengenai luas persegi
Dialog : : bu retno : baiklah ibu lanjutkan mengenai luas persegi ya. kalau untuk menghitung luas persegi kalian hanya mengalikan kedua sisinya saja. jadi panjang sisinya tadi 5 cm, maka untuk luas persegi 5x5= 25 cm pangkat 2. sampai disini ada yang jawaban nya benar semua?
semua siswa : semuanya benar bu!
Panel 51

Latar : bu retno mengakhiri pelajaran hari ini
Dialog : bu retno : baiklah semua nya sudah paham kan?
Semua murid : sudah bu!
bu retno : oke kalau begitu ibu akhiri pelajaran hari ini ya. assalamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh
semua murid : waalaikumsalam warahmatullahi wabarakatuh bu...
BAGIAN SEGITIGA

Halaman 1

Panel 1

Latar : : Tria sepulang sekolah, dimeja makan dan mengerjakan PR (Dijadikan satu)
Narasi : hari ini Tria berencana membantu ibu nya membuat kue sepulang sekolah. ia telah menyelesaikan semua PR yang diberikan tadi oleh ibu gurunya di sekolah.
Panel 2

Latar : Tria menghampiri Bundanya yang sedang membuat kue
Dialog : Tria : Bunda lagi apa?
Bunda Tria : eh Tria. ini Bunda lagi buat kue pesanan bu Lastri untuk besok
Panel 3

Latar : Tria bertanya kepada Bundanya yang sedang mempersiapkan bahan-bahan membuat kue
Dialog : Tria : memang bu lastri pesan kue apa bun?
Bunda Tria : bu lastri pesan kue lupis 70 porsi Tria.
Tria : wah banyak banget bun! bu lastri pasti mau buat acara ya hehe..
Panel 4

Latar : Bunda berbincang dengan Tria

Dialog : Bunda Tria : Iya nih, kata nya bu lastri mau buat acara slametan.
Tria : acara slametan itu apa bun?
Panel 5

Latar : Bunda Tria menjelaskan menganai acara slametan
Dialog : Bunda Tria : Acara slametan itu sebenernya acara doa bersama sebagai bentuk ucapan rasa syukur dan memohon keselamatan. Biasanya kalau orang suku jawa mengadakan acara slametan itu saat ada moment-moment tertentu.

Tria : seperti moment apa bun?
Halaman 2

Panel 6

Latar : Bunda Tria menjelaskan mengenai acara slametan

Dialog : Bunda Tria: seperti menyambut kelahiran bayi, sebelum acara pernikahan dan lain sebagainya.
Tria : Oh begitu ya bun.
Panel 7

Latar : Tria bertanya kepada Bunda nya
Dialog : Tria : Memang nya acara slametan Bu Lastri diadakan hari apa bun?
Bunda Tria : Acara nya hari minggu jam 10 pagi. Karena acaranya pagi, Jadi Bu lastri minta dibuatkan kue lupis untuk para tamu nya nanti. Mana tau kan ada tamu nya yang belum sarapan.
Tria : iya juga ya Bunda...
Panel 8

Latar : Tria menawarkan diri untuk membantu Bunda nya membuat kue
Dialog : Tria : Karena pesanan Bunda banyak, jadi Tria bantuin deh ya. biar Bunda Tria yang paling cantik enggak kecapekan hehe...
Bunda Tria : boleh sih, tapi memang nya PR kamu sudah siap Tria?
Panel 9

Latar : Tria berbicara kepada Bundanya
Dialog : Tria : Ya sudah siap dong bun. Tria kan rajin nih ahaha...
Bunda Tria : Iya deh anak Bunda memang paling rajin. yauda kamu bantuin Bunda buat kue nya ya Tria.
Tria : Oke Bunda

Panel 10

Latar : Di sore hari Bunda dan Tria mulai membuat kue lupis pesanan Bu lastri
Narasi : Tria dan Bundanya mulai membuat kue pesanan bu lastri

Halaman 3

Panel 11

Latar : Keesokan harinya tepat pada hari minggu Tria bersama Ahmad dan Gio sedang bermain di halaman rumah Tria. Bunda Tria meminta tolong untuk mengantarkan pesanan ke rumah bu lastri
Narasi : keesokan harinya

Dialog : Bunda Tria : Tria kesini dulu deh, Bunda mau minta tolong
Tria : iya bun
Panel 12

Latar :  Tria dan Bunda berada di ruang tamu
Dialog : Bunda Tria : Tria, Bunda mau minta tolong kamu untuk antarkan kue lupis ini ke rumah bu lastri. soal nya Ayah kan lagi gotong royong dan Bunda harus jaga warung kue kita. Bunda minta tolong ya sayang. bisa kan? kamu ajak deh Gio dan Ahmad buat temanin kamu mengantarnya.
Tria : hmm iya Bunda bisa kok. alamat rumah nya mana Bunda?
Panel 13

Latar : Bunda memberikan sebuah kertas berisi kan alamat rumah bu lastri
Dialog : Bunda Tria : Ini alamatnya sudah Bunda tulis di kertas ini. yauda kamu ajak Gio dan Ahmad dulu buat temanin kamu mengantar kue nya
Tria : oke Bunda!

Panel 14

Latar : Tria mengajak Ahmad dan Gio untuk menemani mengantar kue ke rumah bu lastri
Dialog : Tria : Gio, Ahmad temanin aku mengantar kue pesanan yuk!
Gio : dimana Tria?
Tria : gak tahu nih rumah nya dimana. tapi tadi sudah diberikan alamatnya sama Bunda ku sih. Alamatnya ada di kertas ini sih.
Ahmad : sini coba dilihat!
Panel 15

Latar : : Tria, Ahmad dan Gio membuka dan melihat alamat rumah yang ada dikertas tadi

Dialog : Teks di kertas : Bu lastri 
Pesanan Kue lupis 70 porsi untuk hari minggu jam 10 pagi
Alamat : Perumahan Indah Permai Jalan Nusantara Gg. rajawali
terdapat sebuah denah untuk menuju ke rumah bu lastri. denah tersebut memiliki bentuk seperti segitiga siku-siku dengan tinggi 3 cm, alas 4 cm dan panjang sisi miringnya 5 cm. untuk mengetahui nomor rumah bu lastri, carilah luas dan keliling dari segitiga tersebut. 
*luas merupakan nomor blok perumahan bu lastri dan keliling merupakan nomor rumah bu lastri
Halaman 4

Panel 16

Latar : Tria, Ahmad dan Gio memikirkan jawaban untuk mengetahui rumah bu lastri.
dialog : Gio : waduh, ini bu lastri apa ibunya abang jerome polin ya guys? denah rumahnya kok pakai soal matematika ahahah
Tria dan Ahmad : ahaha iya juga sih ya
Tria : denah nya juga mirip kue lupis yang di pesan bu lastri haha…
Panel 17

Latar : Tria , Gio dan Ahmad berbincang untuk mencari jawaban tersebut
Dialog : Tria : ayo kita cari dulu jawabannya biar bisa langsung kita antar kue nya bu lastri.
Ahmad : ayo.. eh tapi bagaimana cara menyelesaikan soal tersebut?
Panel 18

Latar : Tria, Ahmad dan Gio merundingkan jawabannya
Dialog : Gio : oh iya, ini kan denah nya berbentuk segitiga berarti termasuk ke dalam bangun datar yakan?
Tria : iya Gio

Gio : berarti cara penyelesaiannya pasti ada dong di buku paket matematika kita, soal nya semalam kita belajar sama bu retno tentang persegi, kan itu juga bangun datar.
Ahmad : oh iya juga ya. kalau begitu ayo kita lihat dulu buku matematika mu Tria

Tria : ayo deh kita lihat bukunya di dalam dulu
Panel 19

Latar : Tria , Gio dan Ahmad sedang berjalan menuju ke dalam rumah Tria untuk melihat buku matematikanya
Narasi : Tria, Ahmad dan Gio masuk ke rumah Tria untuk melihat buku matematika
Panel 20

Latar : Tria membawa buku paket matematika nya. mereka langsung melihat pembahasan mengenai segitiga
Dialog : Tria : nah ini dia buku nya. lihat dulu daftar isinya kalau bagian segitiga itu di halaman berapa ya?
Halaman 5

Panel 21

Latar : daftar isi buku matematika
Teks : Ahmad : nah ini dia halaman 126
Panel 22

Latar : pembahasan segitiga di buku paket matematika (jenis segitiga dan rumus keliling dan luas nya)
Dialog : Tria : nah ini dia pembahasan nya guys. yang tadi ditanya keliling dan luas segitiga siku-siku nya ya?
Ahmad : hmm..iya Tria

Tria : berarti seperti pakai rumus yang ini nih!
Panel 23

Latar : Tria , Ahmad dan Gio berusaha untuk menyelesaikan soal tersebut
Dialog : Tria : tadi yang diketahui apa saja ya?
Gio : segitiga siku-siku dengan tinggi 3 cm, alas 4 cm dan panjang sisi miringnya 5 cm
Tria : berarti untuk mencari keliling dari segitiga ini kita harus menambahkan setiap sisi nya sesuai dengan rumus segitiga yang ada dibuku ini.
Panel 24

Latar : Tria Ahmad dan Gio sedang berdiskusi mengenai rumus segitiga

Dialog : Tria : tapi dibuku paket ini untuk mencari keliling segitiga harus menambahkan sisi a+b+c. sisi abc itu yang mana ya?

Gio : eh iya juga ya bagaimana kalau kita lihat buku paketnya lagi. Mungkin saja ada penjelasannya

Halaman 6

Panel 25

Latar : buku paket geometri pembahasan segitiga

Dialog : ini dia penjelasan dari rumusnya guys!

Panel 26

Latar : Tria Ahmad dan Gio berdiskusi

Dialog : Ahmad : berarti kalau sesuai dengan soal di kertas denah, maka a itu alas yang berukuran 4 meter. Sedangkan b itu tinggi yang berukuran 5 meter. Jadi kita hanya menambahkan ketiga sisi ini saja yakan?

Tria : iya benar mad. Ayo kita kerjakan sekarang!

Panel 27

Latar : buku tulis Tria yang sudah ada jawaban dari keliling segitiga
Dialog : Tria : 3 + 4?
Ahmad : 7
Tria : ditambah 5
Gio : 12
Tria : berarti kelilingnya 12 cm kan?
Ahmad dan Gio : Iya Tria

Panel 28

Latar : Tria Ahmad dan Gio berbincang

Dialog : Gio : yes kelilingnya sudah selesai kita pecahkan hehe…

Tria : ayo semangat kita mengerjakannya!
Panel 29

Latar : : Tria, Ahmad dan Gio sedang memecahkan soal mengenai luas segitiga
dialog : Ahmad : oiya tadi petunjuk dikertas kalau keliling itu berarti nomor rumah bu lastri kan? Jadi nomor rumah bu lastri nomor 12 dong yakan?
Gio : iya mad. tinggal nomor blok perumahan bu lastri aja nih yang kita belum tahu.
Tria : iya, kita cari dulu deh luas segitiganya!
Halaman 7
Panel 30

Latar : Tria, Ahmad dan Gio mencoba mencari luas segitiga dengan melihat buku paket matematika Tria

Dialog : Ahmad : Kalau lihat dibuku ini, untuk mencari luas segitiga kita cuma memakai tinggi dan alas dari segitiganya saja. Jadi alas dan tinggi nya dikalikan terlebih dahulu, setelah itu hasil nya dibagi dua
Panel 31

Latar : Buku tulis Tria berisikan jawaban keliling dan luas segitiga
Dialog : Oiya ya. berarti alasnya kan 3 dan tingginya itu 4. 3 x 4
Tria : 12
Gio : baru dibagi 2
Ahmad : jadi 6 cm pangkat dua
Panel 32

Latar : Tria, Ahmad dan Gio senang mereka bisa memecahkan soal tersebut
Dialog : Ahmad: jadi rumah bu lastri dijalan Nusantara Gg. rajawali perumahan indah permai blok 6 dong dan nomor rumah 12
Tria dan Gio : iya mad
Gio : wah hebat juga kita bisa menyelesaikan soal ini ahahah
Panel 33

Latar : Tria berbicara dengan Ahmad dan Gio (jam dinding menujukkan pukul 9.15)
dialog : Tria : ayo Gio, Ahmad kita harus mengantar kue lupis ini kerumah bu lastri soal nya acaranya jam 10 dan sekarang sudah jam 9.15.
Gio : ayo kita pergi biar tidak terlambat
Panel 34

Latar : Tria, Ahmad dan Gio pergi mengantar kue lupis pesanan bu lastri
narasi : Tria, Ahmad dan Gio pergi mengantar kue lupis pesanan bu lastri
Halaman 8
Panel 35

Latar : disepanjang perjalanan mereka melihat-lihat nomor rumah pada setiap rumah
Dialog : Gio : ini nomor 7
Ahmad : 5 rumah lagi ini

Tria : sepertinya rumah nya yang itu deh guys!
Panel 36

Latar : mereka sampai ke rumah bu lastri dan memberikan kue pesenan bu lastri
Dialog : Tria : Ini Bu kue lupis nya
Bu lastri : alhamdulillah kue lupis nya sudah datang, ibu tungguin dari tadi takut nya kalian nyasar mencari rumah ibu hehe. Terima kasih banyak ya nak, titip salam sama Bunda ya
Tria : Iya bu sama-sama, semoga kuenya enak ya bu!
Panel 37

Latar : Tria, Ahmad dan Gio berjalan kembali kerumah mereka

Dialog : yes misi pengantaran kue lupis hari ini berhasil. Terima kasih banyak ya Ahmad dan Gio sudah mau menemani aku mengantar kuenya

Ahmad dan Gio : iya sama-sama Tria

Narasi akhir : akhirnya Tria, Ahmad, dan Gio berhasil menyelesaikan misi pengantaran kue hari ini.
































































