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Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan penggunaan beberapa media pembelajaran matematika di sekolah dasar yang kurang optimal, hal itu disebabkan oleh tidak terlalu lengkap fasilitas yang ada disekolah dasar untuk mengoperasikan media pembelajaran tersebut dan alokasi waktu penggunaan media yang terlampau panjang tidak sesuai dengan proses pembelajaran. Dari beberapa media pembelajaran matematika yang telah digunakan, belum banyak yang menggunakan komik digital sebagai media pembelajaran di sekolah dasar serta hanya sedikit media yang mengandung unsur budaya di dalamnya. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran komik digital bernuansa budaya jawa pada materi geometri untuk diterapkan pada pembelajaran matematika disekolah dasar serta mengetahui kelayakan dari media pembelajaran komik digital bernuansa budaya jawa pada materi geometri yang dikembangkan. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan R&D (Research and Development) dengan model pengembangan ADDIE yang dimodifikasi menjadi ADD yaitu Analisis (Analysis), Desain (Design) dan Pengembangan (Development). Penelitian ini menggunakan instrument penelitian yaitu lembar validasi berupa angket atau kuesioner. Subjek pada penelitian ini yaitu media pembelajaran komik digital, objek pada penelitian ini yaitu materi geometri bernuansa budaya jawa serta terdapat tiga telaah ahli atau validator yaitu ahli materi dan ahli media serta praktisi pembelajaran sekolah dasar. Hasil penelitian ini berupa produk media pembelajaran komik digital bernuansa budaya jawa pada materi geometri yang termasuk dalam kategori “sangat layak” sesuai dengan hasil validasi ahli materi dan ahli media serta praktisi pembelajaran sekolah dasar. Ahli materi memperoleh skor persentase 90.5% dan ahli media memperoleh skor presntase 87,5% serta praktisi pembelajaran sekolah dasar memperoleh skor persentase 88,6% yang termasuk dalam rentang 80%-100% yang menujukkan kategori sangat layak. Berdasarkan hasil validasi oleh ketiga validator ahli materi, ahli media serta praktisi pembelajaran sekolah dasar dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran komik digital bernuansa budaya jawa pada materi geometri yang dikembangkan sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran di sekolah dasar.
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This research is backgrounded by the problem of using some mathematics learning media
in elementary schools that are less than optimal, it is caused by the incomplete facilities
in elementary schools to operate these learning media and the allocation of media use
time that is too long is not in accordance with the learning process. Of the several
mathematics learning media that have been used, not many have used digital comics as
learning media in elementary schools and only a few media contain cultural elements in
them. The objective of this research was to produce digital comic learning media with
Javanese cultural nuances on geometry material to be applied to mathematics learning in
elementary schools and find out the Jeasibility of learning media digital comics with
Javanese cultural nuances in the geometry material developed. The research method used
in this research is the R&D (Research and Development) research and development
method with the ADDIE development model modified into ADD, namely Analysis, Design
and Development. This research used research instruments, namely validation sheets in
the form of questionnaires or questionnaires. The subject of this research is digital comic
learning media, the object of this research is geometry material with nuances of Javanese
culture and there are three expert studies or validators, namely material experts and
media experts and elementary school learning practitioners. The results of this research
are in the form of digital comic learning media products with Javanese cultural nuances
on geometry materials that are included in the category of "very feasible"” in accordance
with the validation results of material experts and media experts and elementary school
learning practitioners. Material experts obtained a Ppercentage score of 90.5% and media
experis 5@(’1‘0&( R, Score percentage of 87.5% and elementary school learning

pigong s olaingd\a percentage score of 88,6% which belongs to the range of 80%-
Ayery decent category. Based on the validation results by the three
lelfors and media experts and elementary school learning

:;’ oncluded that the digital comic learning media with Javanese
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