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Abstrak
 
Penelitian ini menggunakan metode research and development untuk mengembangkan bahan ajar berupa Link pembelajaran yang berisi materi pembelajaran tematik yaitu tema budaya. penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk baru melalui proses pengembangan. Proses pengembangan bahan ajar mengacu pada proses penelitian dan pengembangan, termasuk langkah-langkah yang harus dilakukan penulis untuk mencapai tujuan penelitian. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pengembangan media pembelajaran peta budaya  berbantu  aplikasi storyline 3 Pada Pembelajaran Tematik Di Kelas  IV SD Penulis menggunakan Model Pengembangan 4D (Define,Design, Develov, dan Disseminate.) yang dimana hasil dalam penelitian tersebut adalah Media pembelajaran interaktif ini sebelumnya telah diverifikasi oleh Validator media, Validator materi, dan Validtor pembelajaran, yang telah memenuhi tahapan pengembangan. Media pembelajaran interaktif ini sebelumnya telah diverifikasi oleh Validator media, Validator materi, dan Validtor pembelajaran, yang telah memenuhi tahapan pengembangan. Hasil yang diperoleh dari tes siswa memenuhi standar sangat baik sebesar 92,64%
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Abstract

This research used research and development methods to develop teaching
materials in the form of learning links that contain thematic learning materials,
namely cultural themes. This research and development aimed to produce new
products through the development process. Therefore, teaching materials that
have been developed with all efforts are also expected to achieve maximum
results. The process of developing teaching materials refers to the process of
research and development, including the steps that the author must take to
achieve the research objectives. Based on Research That Has Been Done

irch are interactive learning media has previously been verified
gagpr, Material Validator, and Learning Validator, which has
‘of development. The results obtained from the student test met
of 91.87%
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