PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI 
CANVA BERBASIS MASALAH PADA TEMA
 EKOSISTEM KELAS V SD

FADHILLAH PUTRI
NPM 181434128

Abstrak 
Penelitian ini bertujuan untuk : (1) mengembangkan media menggunakan aplikasi canva dalam pembelajaran tematik SD, (2) mengetahui kelayakan pada pengembangan aplikasi canva dalam pembelajaran tematik SD. Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang mencakup lima Langkah antara lain: analysis (Analisis), Design (Desain), Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), Evaluation (Evaluasi). Subjek pada penelitian ini adalah validator ahli media, ahli materi, praktisi Pendidikan yaitu guru kelas V dan siswa kelas V SD. Instrumen penelitian yang digunakan dalam pengumpulan data yaitu angket, observasi, dan dokumentasi. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran Aplikasi Canva Pada Pembelajaran Tematik Tema Ekosistem Kelas V SD “Sangat Layak” dengan rincian persentase kelayakan yang diberikan oleh ahli media pada sub tema 1 sebesar 91,6% dengan kategori “Sangat Layak”, media sub tema 2 sebesar 91,6% dengan kategori “Sangat Layak”, media sub tema 3 sebesar 91,6% dengan kategori “Sangat Layak. Ahli materi pada media sub tema 1 sebesar 96% dengan kategori “Sangat Layak”, sub tema 2 sebesar 96% dengan kategori “Sangat Layak”, sub tema 3 sebesar 96% dengan kategori “Sangat Layak. Pada praktisi pendidikan pada media sub tema 1 sebesar 98% dengan kategori “Sangat Layak”, sub tema 2 sebesar 94% dengan kategori “Sangat Layak”, sub tema 3 sebesar 96% dengan kategori “Sangat Layak. Maka dari itu dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Aplikasi Canva pada pembelajaran tematik tema ekosistem kelas V SD Negeri 101983 Bangun Rejo “sangat layak” digunakan kepada siswa saat proses pembelajaran.
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Abstract

The objectives of this research were to: (1) develop media using Canva applications in
elementary thematic learning, (2) determine the feasibility of developing Canva applications in
elementary thematic learning. This research is a type of Research and Development (R&D)
research with the ADDIE model which includes five steps, including: analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation. The subjects in this research were media expert
validators, material experts, education practitioners, namely Jourth grade teachers and fourth
grade elementary school students. The research instruments used in data collection were
questionnaires, observations and documentation. The results of this research indicate that the
Canva Application learning media in the Thematic Learning of the Ecosystem Theme for Grade
V' Elementary School is "Very Eligible" with details of the percentage of eligibility given by
media experts in sub theme 1 of 91.6% with the category of "Very Eligible", sub theme media 2
of 91.6% in the "Very Eligible" category, sub theme media 3 by 91,6% in the "Very Eligible"
category. Material experts on sub theme media 1 are 96% in the "Very Eligible" category, sub
theme 2 is 96%=iathe "Very Eligible" category, sub theme 3 is 96% in the "Very Eligible"

categor) 2 ~gdilghgn practitioners in sub theme media 1, 98% in the "Very Eligible"
categgfy % igo) 8re 2 in the "Very Eligible"” category, 96% in sub theme 3 in the "Very

- Eligil :’/’ Ryglpetapre, it can be concluded that the Canva Application learning media in
the the %4 e Ecosystem theme of for grade IV SD Negeri 101983 Bangun Rejo is
"very g by students during the learning process.
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