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ABSTRAK 
Penelitian dan pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. Penelitian dan pengembangan atau yang dikenal dengan Research & Development (R&D) ini berorientasi pada produk bidang pendidikan. Penelitian ini dilakukan di SD Negeri 105330 Bangun Sari kecamatan Tanjung Morawa Kabupaten Deli Serdang pada siswa kelas IV. Waktu pelaksanaan penelitian dan pengembangan ini pada semester genap tahun ajaran 2023/2024. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 105330 Bangun Sari yang berjumlah 37 siswa,, terdiri dari 18 siswa perempuan 19 orang siswa laki-laki. Penelitian ini dibantu oleh beberapa ahli matematika sebagai validator/penilaian. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah, wawancara, angket.dan dokumentasi Validasi materi dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh materi yang sesuai dengan media yang dikembangkan. Hasil validasi materi memperoleh nilai rata-rata 88% dengan kategori “sangat valid”. Dapat disimpulkan bahwa materi pada komponen media animasi powtoon suda layak digunakan tanpa revisi. Validasi media dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh media yang layak digunakan. Hasil validasi media memperoleh nilai rata-rata 77% dengan kreteria “valid”. Dapat disimpulkan bahwa media sudah layak digunakan tanpa revisi. Validasi respon guru memperoleh nilai rata-rata 96% dengan kreteria “sangat baik” sehingga media animasi powtoon sudah layak digunakan tanpa revisi. Media animasi powtoon yang digunakan akan membuat proses pembelajaran di dalam kelas menjadi menyenangkan. Pemebelajaran menyenangkan akan meningkatkan hasil belajar siswa. Media animasi powtoon akan membantu siswa dalam memahami materi bangun datar sehingga siswa mendapatkan hasil belajar yang lebih baik. 
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ABSTRACT

Research and development is a research method used to produce a particular
product and test the effectiveness of that product. Research and development or
known as Research & Development (R&D) is oriented towards educational
products. This research was conducted at SD Negeri 105330 Bangun Sari,
Tanjung Morawa District, Deli Serdang Regency on grade 1V students. The time
Jor the implementation of this research and development was in the even semester
of the 2023/2024 academic year. The subjects of this research were grade 1V
students of SD Negeri 105330 Bangun Sari totaling 37 students, consisting of 18
Jemale students and 19 male students. This research was assisted by several
mathematicians as validators / assessments. The instruments used in this research
were interviews, questionnaires and documentation, Material validation was
carried out with the aim of obtaining material that was in accordance with the
developed media. The material validation results obtained an average score of
88% with the category "very valid". It can be concluded that the material in the
powltoon animation media component was suitable Jor use without revision.
Media validation was carried out with the aim of obtaining media that was
suitable for use. The results of media validation obtained an average score of
77% with "valid” criteria. It can be concluded that the media was already suitable
Jor use without revision. Validation of teacher responses obtained an average
score of 96% with "very good” criteria so that powltoon animation media was
suitable for use without revision. The powtoon animation media used could make
the learning process in the classroom fun. Fun learning would improve student
/oumig_ f tes. Powtoon animation media could help students understand flat
mhgdrial s udents get better learning results.
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