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ABSTRAK


Penelitian ini bertujuan untuk Pengembangan Bahan Ajar menggunakan Realistic Mathematics Education (RME) Pada Pembelajaran Matematika Materi Pecahan Pada Kelas IV SD Negeri 068084 Medan Denai berbentuk bahan ajar berbentuk Lembar Kerja Siswa menggunakan Realistic Mathematics Education. Realistic Mathematics Education adalah konsep pembelajaran yang menyajikan suatu materi berupa permasalahan yang harus dipecahkan oleh siswa dengan berdasarkan pemahaman konsep kehidupan siswa sehari-hari. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D) yang diadaptasi dari model pengembangan pengembangan ADDIE, dengan 5 tahapan pengembangan yaitu : 1) Analisi (analisys); 2) Desiain (design); 3) Pengembangan (development); 4) Implementasi (implementation); dan 5) Evaluasi (evaluation). Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 068084 Medan Denai tahun ajaran 2022/2023 sedangkan Objek dalam penelitian ini adalah bahan ajar berupa buku materi pecahan sederhana. Hasil penelitian menunjukkan bahwa bahan ajar yang dikembangkan mendapat kriteria sangat baik berdasarkan penilaian Validasi bahan ajar menggunakan model RME (Realistic Mathematic Education) berbantuan aplikasi canva yang telah dikembangkan berada di kategori “Sangat Layak” dengan nilai rata-rata 4.5. Validasi media menggunakan model RME (Realistic Mathematic Education) berbantuan aplikasi canva yang telah dikembangkan berada di kategori “Sangat Layak” dengan nilai rata-rata 4, media ini telah memenuhi kriteria kepraktisan bahan ajar. Bahan ajar yang dikembangkan telah memenuhi kriteria keefektifan yang telah ditetapkan. Pada uji coba ketuntasan klasikal dari kemampuan belajar siswa sebesar 84,67% sebanyak 15 siswa dengan kategori “Sangat Layak. Rata- rata respon siswa pada uji coba adalah 3,85 dengan jumlah siswa 15 orang dengan kategori “Sangat Layak”.
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DEVELOPMENT OF TEACHING MATERIALS USING THE RME (REALISTIC
MATHEMATICS EDUCATION) MODEL OF FRACTIONAL MATERIAL IN
GRADE 1V SD NEGERI 068084 MEDAN DENAI

DEVI WAHYUNI SIREGAR
NPM. 191434154

ABSTRACT

The objective of this research was fo develop teaching materials using Realistic
Mathematics Education (RME) in learning fractional mathematics material in grade
1V SD Negeri 068084 Medan Denai in the form of teaching materials in the Sorm of
Student Worksheets using Realistic Mathematics Education. Realistic Mathematics
Education is a learning concept that presents a material in the form of problems that
must be solved by students based on understanding the concept of daily student life.
This research is a development research or Research and Development (R&D)
adapted from the ADDIE development development model, with 5 stages of
development, namely: 1) Analysis; 2) Design; 3) Development; 4) Implementation;
and 5) Evaluation. The subjects in this research are grade IV students of SD Negeri
068084 Medan Denai Academic Year 2022/2023, while the object in this research is
teaching materials in the form of simple fractional material books. The results showed
that the teaching materials developed received very good criteria based on the
assessment of Validation of teaching materials using the RME (Realistic Mathematic
Education) model assisted by the Canva application that has been developed is in the
"Very Decent" category with an average value of 4.5. Media validation using the RMI
(Realistic Mathematic Education) model assisted by the Canva application that has
beey; Wis in the "Very Feasible" category with an average value of 4, this
criteria for practicality of teaching materials. The teaching
§ have met the established cffectiveness criteria. In the classical

easible. The average student response in the trial was 3.85 with
ery Decent" category.

Keywords:  Teaching Materials, Student Worksheets, Realistic Mathematics
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