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Lampiran 2 Lembar Validasi Ahli 
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli 
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Lampiran 5
Skor Oleh Validator Aspek Kelayakan Isi 

	No 
	Pertanyaan Angket 
	V1
	V2
	V3
	V4
	Jumlah 
	 Rata-rata

	1
	P1
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	2
	P2
	4
	4
	3
	4
	15
	3,75

	3
	P3
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	4
	P4
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	5
	P5
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	6
	P6
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	7
	P7
	4
	3
	4
	4
	15
	3,75

	8
	P8
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	 
	Jumlah 
	32
	30
	30
	27
	119
	29,75

	 
	Rata-rata
	4
	3,75
	3,75
	3,38
	14,88
	3,72



Keterangan:
V1 : Validator 1
V2 : Validator 2
V3 : Validator 3
V4 : Validator 4
P1 : Pertanyaan 1
P2 : Pertanyaan 2
P3 : Pertanyaan 3
P4 : Pertanyaan 4
P5 : Pertanyaan 5
P6 : Pertanyaan 6
P7 : Pertanyaan 7
P8 : Pertanyaan 8






· Menghitung kriteria skor kelayakan isi:
Skor Maksimal = 4 
Skor Minimal = 0 
Mi = 
Sbi = 
Interval Skor :
a. X > Mi + 1,8 SBi 
X > 16 + 1,8 (5,33)
X > 25,594
b. Mi + 0,6 SBi  x  Mi + 1,8 SBi
16 + 0,6 (5,33)  x  25,594
19,198  x  25,594
c. Mi – 0,6 SBi  x  Mi + 0,6 SBi
16 – 0,6 (5,33)  x  19,198
12,082  x  19,198
d. Mi – 1,8 SBi  x  Mi – 0,6 SBi
16 – 1,8 (5,33)  x  12,082
6,406  x  12,082
Kriteria Skor
	Interval
	Nilai
	Kategori

	X > 25,594
	A
	Sangat Baik

	19,198  x  25,594
	B
	Baik

	12,082  x  19,198
	C
	Cukup

	6,406   x  12,082
	D
	Kurang

	X  22,52
	E
	Sangat Kurang


· Menghitung Nilai Persentase Kelayakan Isi: 

















Lampiran 6
Skor Oleh Validator Aspek Kelayakan Penyajian

	No
	Pertanyaan Angket 
	V1
	V2
	V3
	V4
	Jumlah 
	Rata-rata 

	1
	P1
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	2
	P2
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	3
	P3
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	4
	P4
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	5
	P5
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	6
	P6
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	7
	P7
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	 
	Jumlah 
	28
	26
	28
	22
	104
	26

	 
	Rata-rata
	4
	3,71
	4
	3,14
	14,86
	3,71



Keterangan:
V1 : Validator 1
V2 : Validator 2
V3 : Validator 3
V4 : Validator 4
P1 : Pertanyaan 1
P2 : Pertanyaan 2
P3 : Pertanyaan 3
P4 : Pertanyaan 4
P5 : Pertanyaan 5
P6 : Pertanyaan 6
P7 : Pertanyaan 7
107



· Menghitung kriteria skor kelayakan penyajian:
Skor Maksimal = 4 
Skor Minimal = 0 
Mi = 
Sbi = 
Interval Skor :
a. X > Mi + 1,8 SBi 
X > 14+ 1,8 (4,66)
X > 22,388
b. Mi + 0,6 SBi  x  Mi + 1,8 SBi
14+ 0,6 (4,66)  x  22,388
16,796  x  22,388
c. Mi – 0,6 SBi  x  Mi + 0,6 SBi
14– 0,6 (4,66)  x  16,796
11,204  x  16,796
d. Mi – 1,8 SBi  x  Mi – 0,6 SBi
56 – 1,8 (18,6)  x  11,204
5,612  x  11,204
Kriteria Skor
	Interval
	Nilai
	Kategori

	X > 22,388
	A
	Sangat Baik

	16,796  x  22,388
	B
	Baik

	11,204  x  16,796
	C
	Cukup

	5,612  x  11,204
	D
	Kurang

	X  5,612
	E
	Sangat Kurang



· Menghitung Nilai Persentase Kelayakan Penyajian : 

















Lampiran 7
Skor Oleh Validator Aspek Kelayakan Bahasa

	No
	Pertanyaan Angket 
	V1
	V2
	V3
	V4
	Jumlah 
	Rata-rata 

	1
	P1
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	2
	P2
	4
	3
	3
	4
	14
	3,5

	3
	P3
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	4
	P4
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	5
	P5
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	6
	P6
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	7
	P7
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	 
	Jumlah 
	28
	27
	25
	23
	103
	25,75

	 
	Rata-rata
	4
	3,86
	3,57
	3,29
	14,71
	3,68



Keterangan:
V1 : Validator 1
V2 : Validator 2
V3 : Validator 3
V4 : Validator 4
P1 : Pertanyaan 1
P2 : Pertanyaan 2
P3 : Pertanyaan 3
P4 : Pertanyaan 4
P5 : Pertanyaan 5
P6 : Pertanyaan 6
P7 : Pertanyaan 7





· Menghitung kriteria skor kelayakan bahasa :
Skor Maksimal = 4 
Skor Minimal = 0 
Mi = 
Sbi = 
Interval Skor :
a. X > Mi + 1,8 SBi 
X > 14+ 1,8 (4,66)
X > 22,388 
b. Mi + 0,6 SBi  x  Mi + 1,8 SBi
14+ 0,6 (4,66)  x  22,388
16,796  x  22,388
c. Mi – 0,6 SBi  x  Mi + 0,6 SBi
14– 0,6 (4,66)  x  16,796
11,204  x  16,796
d. Mi – 1,8 SBi  x  Mi – 0,6 SBi
56 – 1,8 (18,6)  x  11,204
5,612  x  11,204
Kriteria Skor
	Interval
	Nilai
	Kategori

	X > 22,388
	A
	Sangat Baik

	16,796  x  22,388
	B
	Baik

	11,204  x  16,796
	C
	Cukup

	5,612  x  11,204
	D
	Kurang

	X  5,612
	E
	Sangat Kurang



· Menghitung Nilai Persentase Kelayakan Bahasa : 

















Lampiran 8
Skor Oleh Validator Aspek Kelayakan Media

	No.
	Pertanyaan Angket
	V1
	V2
	V3
	V4
	Jumlah
	Rata-rata

	1
	P1
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	2
	P2
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	3
	P3
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	4
	P4
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	5
	P5
	4
	4
	3
	4
	15
	3,75

	6
	P6
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	7
	P7
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	8
	P8
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	9
	P9
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	10
	P10
	4
	3
	3
	3
	13
	3,25

	11
	P11
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	12
	P12
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	13
	P13
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	14
	P14
	4
	3
	3
	3
	13
	3,25

	15
	P15
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	16
	P16
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	17
	P17
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	18
	P18
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	19
	P19
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	20
	P20
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	21
	P21
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	22
	P22
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	23
	P23
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	24
	P34
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	25
	P25
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	26
	P26
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	27
	P27
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	28
	P28
	4
	3
	4
	4
	15
	3,75

	
	Total
	112
	106
	107
	97
	422
	105,5

	
	Rata-rata
	4
	3,78
	3,82
	3,46
	15,07
	3,76



Keterangan:
V1 : Validator 1
V2 : Validator 2
V3 : Validator 3
V4 : Validator 4
P1 : Pertanyaan 1
P2 : Pertanyaan 2
P3 : Pertanyaan 3
Dst...
· Menghitung kriteria skor kelayakan media :
Skor Maksimal = 4 
Skor Minimal = 0 
Mi = 
Sbi = 
Interval Skor :
a. X > Mi + 1,8 SBi 
X > 56 + 1,8 (18,6)
X > 89,48
b. Mi + 0,6 SBi  x  Mi + 1,8 SBi
56 + 0,6 (18,6)  x  89,48
67,16  x  89,48


c. Mi – 0,6 SBi  x  Mi + 0,6 SBi
56 – 0,6 (18,6)  x  67,16
44,84  x  67,16
d. Mi – 1,8 SBi  x  Mi – 0,6 SBi
56 – 1,8 (18,6)  x  44,84
22,52  x  44,84 
Kriteria Skor
	Interval
	Nilai
	Kategori

	X > 89, 48
	A
	Sangat Baik

	67,16  x  89,48
	B
	Baik

	44,84  x  67,16
	C
	Cukup

	22,52  x  44,84
	D
	Kurang

	X  22,52
	E
	Sangat Kurang



· Menghitung Nilai Persentase Kelayakan Media Learn Math : 









Lampiran 9
Skor Oleh Validator Keseluruhan Aspek

	No
	Pertanyaan Angket
	V1
	V2
	V3
	V4
	Jumlah
	Rata-rata

	1
	P1
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	2
	P2
	4
	4
	3
	4
	15
	3,75

	3
	P3
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	4
	P4
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	5
	P5
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	6
	P6
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	7
	P7
	4
	3
	4
	4
	15
	3,75

	8
	P8
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	9
	P9
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	10
	P10
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	11
	P11
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	12
	P12
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	13
	P13
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	14
	P14
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	15
	P15
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	16
	P16
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	17
	P17
	4
	3
	3
	4
	14
	3,5

	18
	P18
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	19
	P19
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	20
	P20
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	21
	P21
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	22
	P22
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	23
	P23
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	24
	P34
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	25
	P25
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	26
	P26
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	27
	P27
	4
	4
	3
	4
	15
	3,75

	28
	P28
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	29
	P29
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	20
	P30
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	31
	P31
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	32
	P32
	4
	3
	3
	3
	13
	3,25

	33
	P33
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	34
	P34
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	35
	P35
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	36
	P36
	4
	3
	3
	3
	13
	3,25

	37
	P37
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	38
	P38
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	39
	P39
	4
	4
	3
	3
	14
	3,5

	40
	P40
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	41
	P41
	4
	3
	4
	3
	14
	3,5

	42
	P42
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	43
	P43
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	44
	P44
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	45
	P45
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	46
	P46
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	47
	P47
	4
	4
	4
	4
	16
	4

	48
	P48
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	49
	P49
	4
	4
	4
	3
	15
	3,75

	50
	P50
	4
	3
	4
	4
	15
	3,75

	 
	Jumlah 
	200
	189
	190
	169
	748
	187

	 
	Rata-rata
	4
	3,8
	3,8
	3,4
	14,96
	3,74



Keterangan:
V1 : Validator 1
V2 : Validator 2
V3 : Validator 3
V4 : Validator 4
P1 : Pertanyaan 1
P2 : Pertanyaan 2
Dst...
· Menghitung kriteria skor keseluruhan aspek :
Skor Maksimal = 4 
Skor Minimal = 0 
Mi = 
Sbi = 
Interval Skor :
a. X > Mi + 1,8 SBi 
X > 100 + 1,8 (33,33)
X > 159,994
b. Mi + 0,6 SBi  x  Mi + 1,8 SBi
100 + 0,6 (33,33)  x  159,994
119,998  x  159,994
c. Mi – 0,6 SBi  x  Mi + 0,6 SBi
100 – 0,6 (33,33)  x  119,998
80,002  x  119,998
d. Mi – 1,8 SBi  x  Mi – 0,6 SBi
100 – 1,8 (33,33)  x  44,84
40,006  x  80,002 
Kriteria Skor
	Interval
	Nilai
	Kategori

	X > 159,994
	A
	Sangat Baik

	119,998  x  159,994
	B
	Baik

	80,002  x  119,998
	C
	Cukup

	40,006  x  80,002
	D
	Kurang

	X  40,006
	E
	Sangat Kurang



· Menghitung Nilai Persentase Keseluruhan Aspek : 

























Lampiran 10
Skor Respon Siswa
	No
	Nama Siswa
	Angket Respon Siswa
	Jlh
	Skor Maks
	%
	% Rata2

	
	
	P1
	P2
	P3
	P4
	P5
	P6
	P7
	P8
	P9
	P10
	S
	N
	
	

	1
	Dea Maharani
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	34
	40
	85
	79,264

	2
	Khalisha Dwi Adinda
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	34
	40
	85
	

	3
	Muhammad Reza Syahputra
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	4
	Muhammad Ridho
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	31
	40
	77,5
	

	5
	Naufal Muzhaffar
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	6
	Putri Syafira Agustina
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	7
	Ranti Anggraini
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	34
	40
	85
	

	8
	Rasyid Al Fiqri Lubis
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	9
	Reza Rizky Kalimuda Siregar
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	34
	40
	85
	

	10
	Riama Rahmaita Hasibuan
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	11
	Ronaldi
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	34
	40
	85
	

	12
	Anisa Amelia Nasution
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	13
	Maya Nurdina
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	14
	Nazla Sabirah
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	34
	40
	85
	

	15
	Sabda Rukmana Situmorang
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	16
	Shaila Aulia Prilini
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	34
	40
	85
	

	17
	Siti Nurhanisa Nasution
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	40
	75
	

	
	Jumlah (S)
	51
	51
	51
	51
	51
	59
	51
	58
	58
	58
	539
	
	
	

	
	Skor Maks (N)
	68
	68
	68
	68
	68
	68
	68
	68
	68
	68
	
	
	
	

	
	%
	75
	75
	75
	75
	75
	86,76
	75
	85,29
	85,29
	85,29
	
	
	
	

	
	% Rata2
	79,264
	
	
	
	



Keterangan:
P1 : Pertanyaan 1
P2 : Pertanyaan 2
P3 : Pertanyaan 3
P4 : Pertanyaan 4
Dst..














115

	
Lampiran 11
Skor Motivasi Belajar Siswa
	No
	Nama Siswa
	Angket Motivasi Belajar Siswa

	
	
	P1
	P2
	P3
	P4
	P5
	P6
	P7
	P8
	P9
	P10
	P11
	P12
	P13
	P14
	P15
	P16
	P17

	1
	Dea Maharani
	4
	1
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	1
	3
	4
	4
	4
	1
	2
	0

	2
	Khalisha Dwi Adinda
	4
	1
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	1
	3
	4
	4
	4
	1
	2
	0

	3
	Muhammad Reza Syahputra
	3
	3
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	3
	2
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	2

	4
	Muhammad Ridho
	3
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	2
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	2

	5
	Naufal Muzhaffar
	3
	3
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	4
	4
	2
	2
	2

	6
	Putri Syafira Agustina
	4
	2
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	1
	3
	4
	3
	4
	1
	2
	0

	7
	Ranti Anggraini
	4
	2
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	1
	3
	4
	3
	4
	1
	2
	0

	8
	Rasyid Al Fiqri Lubis
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	3
	2
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	2

	9
	Reza Rizky Kalimuda Siregar
	4
	4
	4
	4
	2
	4
	3
	3
	3
	2
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	2

	10
	Riama Rahmaita Hasibuan
	4
	1
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	1
	3
	4
	3
	4
	1
	2
	0

	11
	Ronaldi
	3
	4
	4
	4
	2
	4
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	4
	4
	2
	2
	2

	12
	Anisa Amelia Nasution
	4
	1
	4
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	1
	3
	4
	3
	4
	1
	2
	0

	13
	Maya Nurdina
	4
	1
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	1
	4
	4
	3
	4
	1
	2
	0

	14
	Nazla Sabirah
	4
	1
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	1
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	0

	15
	Sabda Rukmana Situmorang
	4
	2
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	3
	1
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	1

	16
	Shaila Aulia Prilini
	4
	2
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	1
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	0

	17
	Siti Nurhanisa Nasution
	4
	2
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	1
	4
	4
	4
	4
	2
	2
	1

	 
	Jumlah (R)
	64
	37
	64
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PETUNJUK PENGISIAN LEMBAR VALIDASI AHLI
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2. Aplikasi media pembelajaran
dapat mengatasi keterbatasan
ruang dan waktu

3. Aplikasi android dapat
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pembelajaran.

4. Materi yang disampaikan
sudah sesuai.

5. Tampilan materi yang
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digunakan sebagai sarana
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19. Tata laksana penyampaian

_ materi sudah cukup jelas

20. Soal yang disampaikan sudah

baik
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mudah dijangkau

. Fitur pada aplikasi sudah
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Kesimpulan penilaian secara umum

. Media Learn Math

Sctelah mengisi kuesioner diatas, lingkarilah huruf di bawah ini sesuai dengan
penilain bapak/ibu
a. Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan sediki revisi
c. Layak digunakan dengan cukup banyak revisi
d. Layak digunakan dengan banyak revisi
e. Tidak layak digunakan

Medan, 04 Mg 2021
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Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Validator

Dengan Hormat,

LEMBAR VALIDASI AHLI

MEDIA LEARN MATH

: Pengembangan Media Lean Math Berbasis Android Pada

Materi Barisan dan Deret Untuk Meningkatkan Motivasi

Belajar Siswa

: Ayu Ashari
: Hizmi Wardani, S.Pd., M.Pd
DesMiIRRTt. Spd. M

Sehubungan dengan adanya Media Learn Math Berbasis Android Pada Materi

Barisan dan Deret Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa, maka melalui

intrumen ini Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media

validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini

sehingga bisa diketahui layak atau tidak media tersebut digunakan dalam

pembelajaran matematika. Aspek penilaian media ini diadaptasi dari komponen

penilaian aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan oleh

Badan Standar Nasional Pendidikan (BNSP) serta kelayakan media learn math.
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PETUNJUK PENGISIAN LEMBAR VALIDASI AHLI

Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list (V) pada kolom yang
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LEMBAR VALIDASI AHLI
MEDIA LEARN MATH
Judul Penelitian : Pengembangan Media Lean Math Berbasis Android Pada
Materi Barisan dan Deret Untuk Meningkatkan Motivasi

Belajar Siswa

Penyusun : Ayu Ashari
Pembimbing : Hizmi Wardani, S.Pd., M.Pd
Validator - Ram ac\ham, Cba.], ™M.pPd .

Dengan Hormat,

Schubungan dengan adanya Media Learn Math Berbasis Android Pada Materi
Barisan dan Deret Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa, maka melalui
intrumen ini Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media
yang telah dibuat tersebut. Penilaian dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai
validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini
sehingga bisa diketahui layak atau tidak media tersebut digunakan dalam
pembelajaran matematika. Aspek penilaian media ini diadaptasi dari komponen
penilaian aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan oleh

Badan Standar Nasional Pendidikan (BNSP) serta kelayakan media learn math.
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. 24. Aplikasi ini mudah diinstall v
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aplikasi ini dengan mudah
26. Aplikasi ini dapat mendukung \V

siswa dalam belajar
27. Anda dapat mempelajari cara
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Kesimpulan penilaian secara umum

Setelah mengisi kuesioner diatas, lingkarilah huruf di bawah ini sesual dengan
penilain bapak/ibu
a. Layak digunakan tanpa revisl
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LEMBAR VALIDASI AHLI
MEDIA LEARN MATH
Judul Penelitian : Pengembangan Media Lean Math Berbasis Android Pada
Materi Barisan dan Deret Untuk Meningkatkan Motivasi

Belajar Siswa

Penyusun : Ayu Ashari
Pembimbing « Hizmi Wardani, S.Pd., M.Pd
Validator : Du:lek Froni\@\, ¢ ¥d

Dengan Hormat,

Schubungan dengan adanya Media Learn Math Berbasis Android Pada Materi
Barisan dan Deret Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa, maka melalui
intrumen ini Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media
yang telah dibuat tersebut. Penilaian dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai
validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini
sehingga bisa diketahui layak atau tidak media tersebut digunakan dalam
pembelajaran matematika. Aspek penilaian media ini diadaptasi dari komponen
penilaian aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan oleh

Badan Standar Nasional Pendidikan (BNSP) serta kelayakan media learn math.
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PETUNJUK PENGISIAN LEMBAR VALIDASI AHLI

Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list (V) pada kolom yang
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dengan fungsi media
pembelajaran.

) 24. Aplikasi ini mudah diinstall
C. Media Learn Mathr25 Anda ddpdl mcmdldnkdn
aplikasi ini dengan mudah _!
26. Aplikasi ini dapat mendukung T \/
~siswa dalam belajar i
27. Anda dapat m«,mpc]ajarl cara
menggunakan media ini \/

dengan mudah. |
L v

28. Anda mudah mungmﬂat cara
menggunakan media ini.
Kesimpulan penilaian sccara umum

Sctelah mengisi kuesioner diatas, lingkarilah huruf di bawah ini sesuai dengan
penilain bapak/ibu

a. Layak digunakan tanpa revisi

~

@ Layak digunakan dengan sediki revisi
c. Layak digunakan dengan cukup banyak revisi
d. Layak digunakan dengan banyak revisi
e. Tidak layak digunakan

Medan, o 2021
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Dengan Hormat,

LEMBAR VALIDASI AHLI

MEDIA LEARN MATH

: Pengembangan Media Lean Math Berbasis Android Pada

Materi Barisan dan Deret Untuk Meningkatkan Motivasi

Belajar Siswa

: Ayu Ashari
: Hizmi Wardani, S.Pd., M.Pd

- Ashagn; Lubic, ¢ .M. 04

Schubungan dengan adanya Media Learn Math Berbasis Android Pada Materi

Barisan dan Deret Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa, maka melalui

intrumen ini Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media

yang telah dibuat tersebut. Penilaian dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai

validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini

sehingga bisa diketahui layak atau tidak media tersebut digunakan dalam

pembelajaran matematika. Aspek penilaian media ini diadaptasi dari komponen

penilaian aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan oleh

Badan Standar Nasional Pendidikan (BNSP) serta kelayakan media learn math.




