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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuat produk media learn math berbasis android pada materi barisan dan deret, mengetahui respon siswa terkait penggunaan media learn math, meningkatkan motivasi belajar siswa. Penelitian ini adalah penelitian pengambangan. Adapun model pengembangan yang digunakan adalah 4D (Define, Design, Development, Dissemination). Pengembangan media pembelajaran berbasis android dengan menggunakan MS. Power Point yang dikombinasi dengan Inspring Suite. Subjek penelitian ini yaitu siswa kelas XI SMKS IT Marinah Al Hidayah Medan. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini adalah lembar validasi ahli, angket respon siswa dan angket motivasi belajar siswa. Berdasarkan hasil penilaian validator secara keseluruhan aspek yang di diuji diperoleh persentase kevalidan sebesar 93,5% (sangat valid). Berdasarkan hasil respon siswa terhadap penggunaan media diperoleh persentase sebesar 79,26% (baik). Sementara itu hasil motivasi siswa diperoleh persentase sebesar 76,21% (baik). Dengan begitu, dapat disimpulkan bahwa produk yang dihasilkan sudah layak digunakan karena telah memenuhi nilai kevalidan.
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ABSTRACT

The objective of this research was 1o create android-based learn math media products on
rows and series materials, know students’ responses related to the use of learn math
media, increase students’ learning motivation. This research was mining research. The
development model used was 4D (Define. Design, Development, Dissemination,).
Development of android-based learning media was using MS. Power Point combined
with iSpring Suite. The subject of this research was grade XI students of SMKS IT
Marinah Al Hidayah Medan. The instruments used in this research were expert validation
sheets, student response questionnaires and student learning motivation questionnaires.
Based on the results of the overall validator assessment aspects tested obtained a
e of validity of 93.5% (very valid). Based on the results of the student's response
seiobtained a percentage of 79.26% (good). Meanwhile, the motivational
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