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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GEOMETRI BERBASIS GEOGEBRA PADA TINGKAT SEKOLAH MENENGAH PERTAMA

SUSIARNI NDRAHA
Tujuan penelitian ini adalah (1)mengembangkan produk media pembelajaran geometri berbasis geogebra materi geometri transformasi berupa rancangan, (2)untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran geometri berbasis geogebra materi geometri transformasi pada tingkat sekolah menengah pertama. Jenis penelitian yang dilakukan yaitu jenis penelitian pengembangan menurut thiagarajan model 4D yang dimodifikasi menjadi 3D (Define, Design, Development) dikarenakan keterbatasan waktu sehingga sampai tahap validasi oleh guru matematika dan dosen pendidikan matematika untuk mengetahui kelayakan suatu media pembelajaran yang dikembangkan. Define merupakan tahap awal yang dilakukan dengan melakukan analisis awal, analisis siswa, analisis tugas, analisis konsep, dan analisis tujuan pengembangan. Design bertujuan untuk merancang perangkat pembelajaran. Development merupakan tahap pemngembangan, revisi produk dan validasi ahli kelayakan media pembelajaran. Subjek penelitian adalah 3 guru matematika pada tingkat sekolah menengah pertama dan 3 dosen pendidikan matematika Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan. Data yang dikumpulkan berupa angket kelayakan media pembelajaran ahli media dan ahli materi. Hasil kelayakan produk media pembelajaran geometri berbasis geogebra yang diperoleh dari ahli media menurut aspek rekayasa perangkat lunak 95%, aspek kelayakan kegrafikan 90,5%, aspek kelayakan bahasa 92,8% dan aspek komunikasi visual 86,1% dan ahli materi menurut aspek kelayakan isi 97,3%, aspek kelayakan bahasa 95,2%, dan aspek kelayakan penyajian 94,2% dengan kriteria sangat layak. Berdasarkan hasil analisis data yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran geometri berbasis geogebra layak digunakan dan diterapkan pada proses pembelajaran khususnya pelajaran matematika. 
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DEVELOPMENT OF GEOGEBRA-BASED GEOMETRY LEARNING
MEDIA AT JUNIOR HIGH SCHOOL LEVEL

SUSIARNI NDRAHA

The objective of this research was to (1) develops GeoGebra-based geomelry
learming media products in the form of design geometry materials, (2) determine
the feastbility of GeoGebra-based geometry learning media transformation
material at the jumior high school level. The type of research conducted was a
npe of development research according to Thiagarajan 41 model modified into
300 (Define, Design, Development) due to time constraints (o reach the validation
stage by math teachers and lecturers of mathematics education to know the
feasibility of a developed learning medium. Define is the initial stage performed
by conducting initial analysis, student analysis, task analysis, concept analysis,
and development goal analy The design used was to design learning 1o0ls.
Development is the stage of development, product revision, and validation of
learning media feasibility experts. The research subjects were three math teachers
at the junior high school level and three lecturers in Mathematics Education at
the University of Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan. The data collected was
in the form of a feasibility questionnaire of learning media experts and material
experts. The feasibility of GeoGebra-based geometry learning media products
obtained from media experts according 10 software engineering aspects 95%,
visual feasibility aspects 90.5%, language Jeasibility aspects 92.8% and visual
aspects 86.1% and material experts according to content
@y 97.3%, language feasibility aspects 93.2%, and presentation
4.2% with very decent criteria. Based on the results of data
en done, it can be concluded that GeoGebra-based geometry
worth using and applied to the learning process, especially
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