Lampiran 1 Pembuatan Media Dorama 
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Lampiran 2 Validasi Penilaian 

INSTRUMEN VALIDASI PENILAIAN MEDIA DIORAMA BERBASIS AUDIOVISUAL PADA PEMBELAJARAN PKn

Nama
: ..............................

NIP
: ..............................

Asal Instansi   
 : ..............................

Petunjuk Pengisisan:

1. Isilah identitas Bapak/Ibu pada tempat yang telah disediakan.

2. Berilah tanda check (√) pada kolom 1,2,3, atau 4 yang ada pada kolom skor.
Skor 1 : Kurang

Skor 2 : Cukup 
Skor 3 : Baik

Skor 4 : Sangat baik

(Sukmadinata, 2015: 226)

3. Setelah mengisi angket, Bapak/ Ibu dimohon untuk memberikan catatan          
untuk  perbaikan media diorama berbasis audiovisual.

	No
	Aspek Penilaian
	Jawaban
	Catatan

	I
	Komponen Kelayakan Isi
	Ya
	Tidak
	

	
	1
	Isi materi yang ditampilkan sesuai

dengan SK dan KD
	
	
	

	
	2
	Adegan yang ditampilkan sesuai

dengan materi pembelajaran
	
	
	

	
	3
	Materi yang disampaikan sesuai

dengan tujuan pembelajaran
	
	
	

	II
	Komponen Penyajian
	Ada
	Tidak

Ada
	

	
	1
	Judul
	
	
	

	
	2
	Tujuan Pembelajaran
	
	
	

	
	3
	Materi bentuk keputusan bersama
	
	
	

	
	4
	Materi menghargai keputusan

Bersama
	
	
	

	
	5
	Gambar yang sesuai dengan isi

Cerita
	
	
	

	
	6
	Tokoh adegan
	
	
	

	
	7
	Rekaman percakapan adegan
	
	
	


Keterangan: 
Media diorama berbasis audiovisual dikatakan lolos penilaian tahap I apabila semua butir dalam instrumen penilaian mendapat “nilai” atau respon positif (Ya/ada). Selanjutnya media diorama berbasis audiovisual pada dinilai kembali pada penilaian tahap II.

Medan, 
Validator

..............................................

INSTRUMEN VALIDASI PENILAIAN KOMPONEN KELAYAKAN ISI OLEH AHLI MATERI MEDIA DIORAMA BERBASIS AUDIOVISUAL PADA PEMBELAJARAN PKn

Nama
: ..............................

NIP
: ..............................

Asal Instansi  
 : ..............................

Petunjuk Pengisisan:

1. Isilah identitas Bapak/Ibu pada tempat yang telah disediakan.

2. Berilah tanda check (√) pada kolom 1,2,3, atau 4 yang ada pada kolom skor.
Skor 1 : Kurang

Skor 2 : Cukup 
Skor 3 : Baik

Skor 4 : Sangat baik

(Sukmadinata, 2015: 226)

3. Setelah mengisi angket, Bapak/ Ibu dimohon untuk memberikan catatan  untuk perbaikan media diorama berbasis audiovisual.

	No
	Aspek penilaian
	Skor
	Catatan

	
	
	1
	2
	3
	4
	

	1
	Materi yang disampaikan sesuai dengan Standar Kompetensi dan

Kompetensi Dasar
	
	
	
	
	

	2
	Kesesuaian materi yang disampaikan

dengan tujuan pembelajaran
	
	
	
	
	

	3
	Konsep yang digunakan berhubungan

dengan kehidupan sehari-hari
	
	
	
	
	

	4
	Materi sesuai dengan tingkat

perkembangan siswa SD
	
	
	
	
	

	5
	Materi keputusan bersama telah

tercakup secara keseluruhan dalam media diorama berbasis audiovisual
	
	
	
	
	

	6
	Materi keputusan bersama disajikan

secara runtut
	
	
	
	
	

	7
	Referensi yang digunakan relevan
	
	
	
	
	

	8
	Disertai gambar yang berhubungan

dengan materi keputusan bersama
	
	
	
	
	

	9
	Dialog adegan cerita sesuai dengan

materi yang dibahas
	
	
	
	
	

	10
	Menyajikan contoh nyata bentuk

pengambilan keputusan bersama
	
	
	
	
	

	Jumlah
	
	

	Rata-rata
	
	


Medan, 
Validator

..........................................

INSTRUMEN VALIDASI PENILAIAN KOMPONEN PENYAJIAN OLEH AHLI MEDIA MEDIA DIORAMA BERBASIS AUDIOVISUAL PADA PEMBELAJARAN PKn

Nama
: ..............................

NIP
: ..............................

Asal Instansi   
 : ..............................

Petunjuk Pengisisan:

1. Isilah identitas Bapak/Ibu pada tempat yang telah disediakan.

2. Berilah tanda check (√) pada kolom 1,2,3, atau 4 yang ada pada kolom skor.
Skor 1 : Kurang

Skor 2 : Cukup
 Skor 3 : Baik

Skor 4 : Sangat baik

(Sukmadinata, 2015: 226)

3. Setelah mengisi angket, Bapak/ Ibu dimohon untuk memberikan catatan                             untuk perbaikan media diorama berbasis audiovisual

	No
	Aspek penilaian
	Skor
	Catatan

	
	
	1
	2
	3
	4
	

	1
	Penyajian konsep dari yang mudah ke

yang sukar
	
	
	
	
	

	2
	Penyajian media diorama berbasis

audiovisual dilengkapi gambar yang sesuai
	
	
	
	
	

	3
	Media diorama berbasis audiovisual dilengkapi ilustrasi yang menarik

perhatian siswa
	
	
	
	
	

	4
	Ukuran gambar dalam media diorama berbasis audiovisual yang dapat

terlihat jelas
	
	
	
	
	

	5
	Desain
tampilan
media
diorama berbasis audiovisual menarik minat

belajar siswa
	
	
	
	
	

	6
	Tata letak gambar dan obyek (tokoh

adegan) yang proporsional
	
	
	
	
	

	7
	Isi cerita yang disajikan dalam media

diorama
berbasis
audiovisual menjabarkan materi dalam SK KD
	
	
	
	
	

	8
	Media diorama berbasis audiovisual

mudah
digunakan
dalam
proses pembelajaran
	
	
	
	
	

	9
	Penyajian alur cerita dalam media diorama
berbasis
audiovisual
dilakukan secara runtut
	
	
	
	
	

	10
	Keseluruhan komponen media dapat

terlihat dengan jelas
	
	
	
	
	

	Jumlah
	
	

	Rata-rata
	
	


 Medan,
 






            Validator

  ..........................................

Lampiran 3 Angket
ANGKET TANGGAPAN GURU TENTANG MEDIA DIORAMA BERBASIS AUDIOVISUAL PADA PEMBELAJARAN PKn

Nama
: ..............................

NIP
: ..............................

Nama Instansi 
 : ..............................

Petunjuk pengisian:

1. Isilah identitas Bapak/Ibu pada kolom yang sudah disediakan.

2. Bacalah askpek pertanyaan pada kolom dibawah ini, kemudian isilah tanda check list (√) pada kolom jawaban Ya/Tidak yang telah disediakan.

3. Berikanlah masukan untuk perbaikan media diorama berbasis audiovisual jika diperlukan.

	No
	Aspek yang ditanyakan
	Jawaban

	
	
	Ya
	Tidak

	1
	Penampilan
keseluruhan
media
diorama
berbasis

audiovisual menarik
	
	

	Catatan:

	2
	Materi media diorama berbasis audiovisual sesuai SK

dan KD
	
	

	Catatan:

	3
	Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas pada

media diorama berbasis audiovisual
	
	

	Catatan:

	4
	Konsep adegan yang digunakan berhubungan dengan

kehidupan sehari-hari
	
	

	Catatan:

	5
	Penyajian
materi
dalam
media
diorama
berbasis

audiovisual sistematis
	
	

	Catatan:

	No
	Aspek yang ditanyakan
	Jawaban

	
	
	Ya
	Tidak

	6
	Bahasa yang digunakan pada adegan pengambilan

keputusan bersama mudah untuk dipahami siswa
	
	

	Catatan:

	7
	Media diorama berbasis  audiovisual
menumbuhkan

minat belajar siswa
	
	

	Catatan:

	8
	Penggunaan background gambar pada media diorama

berbasis audiovisual membantu pemahaman siswa
	
	

	Catatan:

	9
	Media diorama berbasis audiovisual dapat menambah wawasan siswa mengenai pengambilan keputusan

bersama dalam pembelajaran PKn
	
	

	Catatan:

	10
	Media
diorama
berbasias
audiovisual
menambah

keaktifan siswa
	
	

	Catatan:

	11
	Media diorama berbasis audiovisual   memudahkan

pemahaman materi
	
	

	Catatan:
	

	12
	Dialog percakapan terdengar jelas
	
	

	Catatan:

	13
	Keseluruhan
komponen
media
diorama
berbasis

audiovisual terlihat dengan jelas
	
	

	Catatan:

	14
	Media diorama berbasis audiovisual dapat digunakan

secara mandiri maupun kelompok
	
	

	Catatan:

	15
	Pengoperasian media diorama berbasis audiovisual mudah dipahami
	
	

	No
	Aspek yang ditanyakan
	Jawaban

	
	
	Ya
	Tidak

	Catatan:


Saran :

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

...................................................................................................................................

Keterterapan media diorama berbasis audio visual pada pembelajaran PKn diambil dengan menggunakan data hasil pembelajaran PKn materi keputusan bersama, hasil tanggapan siswa yang diukur dengan skor :

Jawaban Ya = 1 
Jawaban tidak = 0

(Sugiyono, 2012:139)

Skor maksimal= 15 
Skor Minimal  = 0

Lubuk Pakam,

Guru Mapel PKn

Nurul Ulumi
NIP. 198307252014062001

Lampiran 4 Uji Tes 

TES UJI COBA TAHUN PELAJARAN 2020/2021
Mata Pelajaran
: PKn

Materi Pokok
: Keputusan Bersama 
Satuan Pendidikan 
: SDN Bangun Bandar 
Alokasi Waktu
: 20 menit

Petunjuk mengerjakan soal :

1. Sebelum mengerjakan soal, tulislah nama dan kelas saudara pada lembar jawaban sebelah kiri atas dengan jelas!

2. Kerjakan soal dengan memberikan tanda (X) pada salah satu jawaban yang anda anggap paling benar a, b, c, dan d.

3. Apabila anda ingin mengganti jawaban, coretlah dengan dua garis sejajar memotong pada jawaban yang salah dan beri tanda silang pada jawaban yang anda anggap benar.

4. Periksa kembali pekerjaan saudara sebelum diserahkan kepada guru.

Pilihlah jawaban yang paling benar dengan memberikan tanda silang (X) pada salah satu huruf a, b, c, atau d pada lembar jawaban!

1. Segala putusan yang telah ditetapkan melalui berbagai pertimbangan disebut 

a. peraturan
c. pendapat

b. keputusan
d. kesepakatan

2. Pengambilan keputusan bersama bertujuan untuk ....

a. memenuhi kepentingan golongan tertentu

b. memenuhi keinginan bersama

c. menyelesaikan permasalahan

d. mengidentifikasi masalah

3. Ada dua jenis keputusan, yaitu keputusan....

a. pemerintah dan daerah

b. pribadi dan teman

c. sendiri dan orang lain

d. pribadi dan bersama

4. Contoh keputusan pribadi, yaitu keputusan ....

a. melaksanakan kerja bakti

b. kelas

c. membeli barang

d. DPR

5. Berikut ini bentuk-bentuk keputusan bersama, kecuali keputusan ....

a. rapat RT

b. pribadi

c. musyawarah mufakat

d. voting

6. Setiap orang diberi hak dan kebebasan dalam musyawarah. Hal ini sesuai dengan UUD 1945 pasal ....

a. pasal 28
c. pasal 31

b. pasal 33
d. pasal 30

7. Cara terbaik dalam menyelesaikan masalah bersama adalah ....

a. musyawarah
c. berdebat

b. paksaan
d. diam saja

8. Salah satu prinsip musyawarah adalah ....

a. kebersamaan
c. kekuatan

b. persamaan
d. keadilan

9. Setiap peserta musyawarah mempunyai hak dan kesempatan yang sama dalam mengemukakan pendapat, maka ....

a. kita menghormati pendapat yang berbeda

b. kita mempunyai kedudukan dan hak yang sama

c. usul dan saran kita harus diterima sebagai keputusan

d. kita tidak menerima saran yang berbeda

10. Menyampaikan pendapat dalam musyawarah hendaknya ....

a. berdiri dan berbicara dengan tegas

b. berdiri dan langsung berbicara

c. berdiri dan berteriak

d. mengancungkan tangan dan berbicara dengan sopan

11. Keputusan musyawarah diambil berdasarkan ....

a. kekuatan
c. ketakutan

b. kebersamaan
d. kekuasaan

12. Mufakat artinya....

a. sepakat

c. serasi

b. selaras

d. serupa

13. Jika jalan musyawarah tidak dapat mencapai mufakat, maka diambil cara ....

a. berdasarkan pendapat para tokoh
c. perdamaian

b. berdasarkan ketetapan ketua
d. suara terbanyak

14. Pengambilan keputusan berdasarkan suara terbanyak disebut juga ....

a. musyawarah
c. voting

b. pemungutan suara
d. pemilu

15. Berikut ini syarat dalam melakukan voting, kecuali....

a. memerlukan keputusan yang mendesak

b. mempermudah dalam pengambilan keputusan

c. keputusan sah bila rapat dihadiri oleh 2/3 jumlah anggota rapat (kuorum)

d. disetujui oleh lebih dari setengah jumlah anggota yang hadir

16. Pemungutan suara dilaksanakan secara terbuka, jujur, dan ....

a. adil





c. sama

b. terpercaya




d. bebas

17. Dalam proses pemungutan suara, bisa dilakukan dengan beberapa cara,

kecuali ....

a. mengacungkan tangan

b. berbicara langsung dengan keras

c. berpindah tempat sesuai dengan pilihan

d. menuliskan pilihan di atas kertas kemudian dikumpulkan

18. Keuntungan cara pemungutan suara untuk menentukan keputusan bersama antara lain ....

a. bisa menyelesaikan persoalan yang tidak dapat diselesaikan dengan musyawarah untuk mufakat

b. bisa dilakukan dengan cara curang

c. suara yang menang bisa memaksakan kehendak kepada yang suaranya kalah

d. yang menang bisa mengejek yang kalah

19. Kegiatan yang harus dilakukan sebelum mengambil keputusan adalah ....

a. mendengarkan pengaruh dari orang lain

b. tidak perlu berpikir panjang

c. mempertimbangkan baik dan buruknya

d. mendengarkan nasihat teman

20. Pemimpin musyawarah harus bersikap
dalam mengambil suatu keputusan.

a. kasar
c. licik

b. acuh
d. bijaksana
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Lampiran 5 Hasil Uji Tes Siswa
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Lampiran 6 

Dokumentasi 
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