DAFTAR ISI 

LEMBAR PENGESAHAN 







KATA PENGANTAR 






i
DAFTAR ISI 








iv

DAFTAR TABEL 







vi


DAFTAR GAMBAR
 






vii
BAB I
PENDAHALUAN



1.1. Latar Belakang 





1

1.2.  Identifikasi masalah  





4

1.3.  Batasan Masalah





5

1.4.  Rumusan Masalah 





5

1.5.  Tujuan Penelitian  





5

1.6.  Manfaat penelitian 





5
1.7. Spesifikasi Produk yang dikembangkan


6
BAB II
TINJAUAN PUSTAKA 


2.1. Media Pembelajaran 





8

2.1.1. Pengertian Media Pembelajaran


8
2.1.1. Tujuan Media Pembelajaran 


9
2.1.1. Manfaat Media Pembelajaran 


10
2.2 Media Audio Visual





11

2.2.1 Tujuan Media Audio Visual 



11

2.2.2 Manfaat Media Audio Visual 


12

2.2.3 Kelebihan Dan Kekurangan Media Audio

 Visual






13

2.2.3 Langkah – Langkah Pembuatan Audio 

Visual dengan menggunakan power point 

13
2.3 Pendekatan Saintifik 





18

2.3.1 Tujuan Pendekatan Saintifik 



19

2.3.2 Karakteristik Pendekatan Saintifik 


20
2.2 Materi Pembelajaran Matematika



21
2.2.1 Pengertian Bangun Ruang
 


22
2.2.2 Pengertian Kubus 




22
2.2.3 Sifat – Sifat Kubus




23
2.2.4 Pengertian Balok 




23
2.2.5 Sifat – sifat Balok 




24

2.3 Krangka Berfikir





24

BAB III
METODE PENELITIAN

3.1 Lokasi dan Waktu Penelitian 



26
3.2 Model Pengembangan




26
3.3 Prosedur Pengembangan




27
3.4 Teknik Pengumpulan Data 




29
3.5 Instrumen Penelitian





29
3.6 Teknik Analisis Data 




32
BAB IV
HASIL DAN  PEMBAHASAN PENELITIAN
4.1 Gambaran Umum Lokasi Penelitian



34
4.2 Hasil Penelitian





34
4.2.1 Hasil Pengembangan Media Pembelajaran 

35
4.2.1.1 Tahap Analisis




36
4.2.1.2 Tahap Desain




36
4.2.1.3 Tahap Pengembangan



39
4.2.1.4 Tahap Evaluasi 



41
4.3 Pembahasan






41
4.3.1 Hasil Validasi Ahli




42
4.3.1.1 Hasil Validasi Ahli Materi



42
4.3.1.2 Hasil Validasi Ahli Media 



44
4.3.1.3 Hasil Validasi Oleh Guru Kelas IV 


45
BAB V     KESIMPULAN DAN SARAN


       5.1 Simpulan






48

5.2 Saran







49
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
DAFTAR TABLE
Tabel 3.1 lembar angket ahli materi 






30
Tabel 3.2 lembar angket ahli media






31
Tabel 3.3 lembar angket Guru Kelas V





31
Tabel 3.4 kriteria interprestasi skor






33
Tabel. 4.1 Validasi Ahli Materi 






43
Tabel. 4.2 Validasi Ahli Media 






44
Tabel. 4.3 Validasi Guru Kelas 






46
DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1
14
Gambar 2.2
14

Gambar 2.3
14
Gambar 2.4
15

Gambar 2.5
15

Gambar 2.6
15

Gambar 2.7
15
Gambar 2.8
16

Gambar 2.9
16

Gambar 2.10
16
Gambar 2.11
17

Gambar 2.12
17

Gambar 2.13
17
Gambar 2.14
17
Gambar 2.15
18

Gambar 2.16
22
Gambar 2.17
25
Gambar 3.1 Langkah Penelitian Research and Development (R&D) 
Level 1. Sumber Sugiyono 
26
Gambar 4.1
35                                                                                                                                                                                                                       

iv

