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ABSTRAK 
Tujuan penelitian ini adalah untuk: (1) mengetahui kelayakan media video pembelajaran pada materi bangun datar di kelas IV SD sehingga layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran.Desain penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (research&development). Penelitian pengembangan ini adalah pengembangan dengan 3 langkah yaitu: (1) planning : menentukan kebutuhan dan tujuan, mengumpulkan sumber, dan menghasilkan gagasan. (2) design : membuat flowchart, membuat storyboard, dan mempersiapkan skrip. (3) development : memproduksi video dan audio, memprogram materi, meyiapkan komponen pendukung, mengevaluasi dan revisi.Hasil penelitian menunjukkan bahwa : (1) dihasilkannya media video pembelajaran pada materi bangun datar kelas IV SD dengan kelayakan berdasarkan dari ahli materi diperoleh hasil valid dan layak dengan persentase 100%, penilaian dari ahli media pembelajaran diperoeh hasil valid dan layak dengan persentase 100% sehingga dapat digunakan dan diuji cobakan kepada peserta didik. (2) Hasil pengujian kelayakan dari guru kelas IV  meliputi aspek materi pada kategori sangat layak dengan frekuensi relatif sebesar 43% dan kategori layak sebesar 38,9%. Aspek media pembelajaran pada kategori sangat layak dengan frekuensi relatif sebesar 48% dan kategori layak sebesar 50%. Aspek materi pada kategori sangat layak dengan frekuensi relatif sebesar 44% dan kategori layak sebesar 36,2%. Hal ini menunjukkan bahwa media video pembelajaran pada materi bangun datar sangat layak dan sesuai untuk digunakan sebagai sumber belajar bagi guru dan peserta didik di SDN. 101900 Lubuk Pakam.
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ABSTRACT

The aims of this study were to: (1) determine the feasibility of learning video media on flat-shaped materials in grade IV SD so that it is feasible to be applied as a learning medium. The design of this study was research and development. This development research is a development with 3 steps, namely: (1) planning: determining needs and objectives, collecting sources, and generating ideas. (2) design: making flowcharts, making storyboards, and preparing scripts. (3) development: producing video and audio, programming materials, preparing supporting components, evaluating and revising. The results of the study show that: (1) the production of instructional video media in the fourth grade elementary school flat material with feasibility based on material experts obtained valid results and feasible with a percentage of 100%, the assessment of learning media experts obtained valid and feasible results with a percentage of 100% so that it can be used and tested on students. (2) The results of the feasibility test from the fourth grade teacher include the material aspect in the very feasible category with a relative frequency of 86% and the appropriate category of 38.9%. The learning media aspect is in the very feasible category with a relative frequency of 96% and the appropriate category is 50%. Aspects of material in the very feasible category with a relative frequency of 88% and a feasible category of 36.2%. This shows that the learning video media on the flat shape material is very feasible and suitable to be used as a learning resource for teachers and students at SDN. 101900 Lubuk Pakam.
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