Lampiran 1 
Angket Game Online
Nama 
:

Kelas 
:

A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Tulislah idenditas terlebih dahulu pada kolom yang telah disediakan.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat.

3. Pilihlah salah satu jawaban dari pernyataan-pernyataan yang tersedia dengan keadaan adik-adik yang sesungguhnya dengan memberikan tanda centang (√) dengan ketentuan sebagai berikut;

SS : Jika Anda Sangat Setuju Dengan Pernyataan.

S 
: Jika Anda Setuju Dengan Peryataan.

TS  : Jika Anda Tidak Setuju Dengan Peryataan.

STS  : Jika Anda Sangat Tidak Setuju Dengan Peryataan.

Contoh :

	No.
	Pernyataan
	SS
	S
	TS
	STS

	1. 
	Saya bolos sekolah untuk bermain game online 
	
	√
	
	


	No. 
	PERNYATAN 
	SS
	S
	TS
	STS

	1
	Saya selalu makan terlebih dahulu lalu bermain game online
	
	
	
	

	2
	Saya selalu mementingkan kesehatan mata dari pada bermain game online
	
	
	
	

	3
	Saya selalu mementingkan kesehatan mata dari pada bermain game online
	
	
	
	

	4
	Saya selalu menjaga kesehatan dari pada bermain game online yang bisa merusak kesehatan tubuh
	
	
	
	

	5
	Saya tidak suka bergadang hanya karna bermain game online 
	
	
	
	

	6
	Saya selalu telat makan hanya bermain game online
	
	
	
	

	7
	Saya selalu didepan komputer untuk bermain game online 
	
	
	
	

	8
	Saya selalu bergadang hanya untuk bermain game online 
	
	
	
	

	9
	Saya melanggar aturan dokter untuk berhenti bermain game online 
	
	
	
	

	10
	Saya menjadi lupa berolahraga karna bermian game online
	
	
	
	

	11
	Saya tidak suka bermain game online karna mengandung kekerasan 
	
	
	
	

	12
	Saya selalu menahan emosi ketika bermain bersama teman 
	
	
	
	

	13
	Saya menginggalkan game online karna akan menyebabkan saya berkata kasar ketika bermain game online 
	
	
	
	

	14
	Saya tidak suka bermain game online karna akan mengahabiskan uang jajan 
	
	
	
	

	15
	Saya tidak bermain game online karna menghindar dari adanya perkelahian antar teman 
	
	
	
	

	16
	Saya akan marah ketika ada yang menggangu waktu saya bermain game online 
	
	
	
	

	17
	Saya merasa puas ketika dapat bermain game online
	
	
	
	

	18
	Saya akan melawan orang yang merusak game online saya 
	
	
	
	

	19
	Saya akan memukul teman jika dia curang dalam bermian game online 
	
	
	
	

	20
	Saya menjadi emosian ketika bermain game online 
	
	
	
	

	21
	Saya mengerjakan pekerjan tugas sekolah terlebih dahulu dari pada bermain game online 
	
	
	
	

	22
	Saya memilih ikut kegiatan sekolah dari pada bermain game online 
	
	
	
	

	23
	Saya rela berlama lama di depan komputer untuk mengerjakan tugas sekolah dari pada berlama lama bermain game online
	
	
	
	

	24
	Saya menanyakan pelajaran yang belum mengerti kepada guru dari pada menanyakan tentang game online kepada teman
	
	
	
	

	25
	Saya memakai uang jajan untuk membeli buku belajar dari pada memakainya untuk beli game online
	
	
	
	

	26
	Saya mendahulukan game online dari pada tugas sekolah
	
	
	
	

	27
	Saya bermain game online ketika guru menerangkan didepan 
	
	
	
	

	28
	Saya lebih memilih  bolos sekolah hanya untuk bermain game online 
	
	
	
	

	29
	Saya tidak ikut mengerjakan tugas kelompok karna bermain game online
	
	
	
	

	30
	Saya selalu bermain game online sampai lupa waktu belajar
	
	
	
	

	31
	Saya selalu berdiskusi bersama teman dari pada bermain game online 
	
	
	
	

	32
	Saya lebih memilih berbaur bersama lingkungan rumah dari pada bermain game online  
	
	
	
	

	33
	Saya suka berkomunikasi dikelas dari pada  mengingat game online 
	
	
	
	

	34
	Saya lebih memilih ikut remaja masjid dari pada bermain game online 
	
	
	
	

	35
	Saya lebih suka mengenal orang di sekitar saya dari pada bermain game online 
	
	
	
	

	36
	Saya mendahulukan game online dari pada membantu warga bergotong royong 
	
	
	
	

	37
	Saya tidak suka bersosialiasi karna sibuk bermain game online 
	
	
	
	

	38
	Saya menjadi malas bermain bersama teman karna bermain game online 
	
	
	
	

	39
	Saya menjadi tidak suka berkomunikasi bersama orang sekitar karna fokus bermain game online 
	
	
	
	

	40
	Saya menjadi lupa kegiatan remaja masjid karna selalu bermain game online 
	
	
	
	


Lampiran 2 
Angket Prokrastinasi Akademik

Nama :

Kelas: 
A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Tulislah idenditas terlebih dahulu pada kolom yang telah disediakan.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat.

3. Pilihlah salah satu jawaban dari pernyataan-pernyataan yang tersedia dengan keadaan adik-adik yang sesungguhnya dengan memberikan tanda centang (√) dengan ketentuan sebagai berikut;

SS : Jika Anda Sangat Setuju Dengan Pernyataan.

S 
: Jika Anda Setuju Dengan Peryataan.

TS  : Jika Anda Tidak Setuju Dengan Peryataan.

STS  : Jika Anda Sangat Tidak Setuju Dengan Peryataan.

Contoh :

	No.
	Pernyataan
	SS
	S
	TS
	STS

	1. 
	Saya tidak berani untuk bertanya kepada guru 
	
	√
	
	


	NO.
	PERNYATAN 
	SS
	S
	TS
	STS

	1
	Saya langsung menyelesaikan tugas sekolah ketika ingin bermain bersama teman
	
	
	
	

	2
	Saya membersihkan kamar tidur sebelum pergi kesekolah 
	
	
	
	

	3
	Saya menyelesaikan tugas piket kelas terlebih dahulu lalu pulang kerumah
	
	
	
	

	4
	Saya menyelesaikan tugas kelompok bersama teman teman selepas pulang sekolah 
	
	
	
	

	5
	Saya menyelesaikan tugas rumah dijam istirahat
	
	
	
	

	6
	Saya selalu menunda mengumpulkan tugas 
	
	
	
	

	7
	Saya malas untuk menyelesaikan tugas yang diberi guru matimatika 
	
	
	
	

	8
	Saya menunda menyelesaikan tugas meskipun tugas itu penting
	
	
	
	

	9
	Saya tidak takut dimarahi oleh guru karna tidak menyelesaikan tugas 
	
	
	
	

	10
	Saya lebih suka bermain dengan teman dari pada menyelesaikan pr 
	
	
	
	

	11
	Saya selalu mengerjakan tugas dijam istirahat karna takut terlambat dalam mengumpulkan tugas
	
	
	
	

	12
	Saya selalu mengajak teman untuk segera menyelesaikan tugas kelompok karna takut tugas itu terlambat untuk dikumpulkan 
	
	
	
	

	13
	Saya suka mengerjakan tugas sendiri dari pada bersama teman karna takut bermain main dan tugas tidak selesai 
	
	
	
	

	14
	Jika ada teman yang mengajak saya bermain saya selalu menolak ajaakannya karna saya ingin mengerjakan tugas tepat waktu 
	
	
	
	

	15
	Saya segera mengerjakan tugas yang diberikan guru setelah dibagikan 
	
	
	
	

	16
	Saya sengaja menunda tugas sekolah karna bermain dengan teman 
	
	
	
	

	17
	Saya lebih suka bermain game dari pada mengerjakan tugas sekolah
	
	
	
	

	18
	Saya tidak suka mengerjakan tugas tepat waktu 
	
	
	
	

	19
	Saya sering menunda-nunda mengumpulkan tugas 
	
	
	
	

	20
	Saya menunda membuat prakarya dari sekolah karna asik menonton televisi 
	
	
	
	

	21
	Walaupun kegiatan saya padat tugas sekolah saya tidak pernah terbengkalai
	
	
	
	

	22
	Menunda tugas sampai besok adalah bukan cara yang biasa saya lalukan 
	
	
	
	

	23
	Saya menepati waktu yang saya rencanakan untuk mengerjakan tugas sekolah 
	
	
	
	

	24
	Saya selalu mengatur waktu untuk bermain dan untuk mengerjakan tugas sekolah 
	
	
	
	

	25
	Saya tidak suka mengulur waktu untuk mengerjakan tugas 
	
	
	
	

	26
	Saya sengaja menyalin tugas dengan lambat agar tidak dikumpulkan
	
	
	
	

	27
	Saya lebih suka mengulur waktu belajar 
	
	
	
	

	28
	Saya selalu terlambat mengumpulkan tugas-tugas sekolah karna asik menonton drama korea
	
	
	
	

	29
	Saya sengaja tidak mengumpulkan tugas sekolah 
	
	
	
	

	30
	Jika ada kuis saya sengaja keluar kelas dan tidak mengikuti kuis yang diberikan oleh guru 
	
	
	
	

	31
	Saya selalu membuat tugas terlebih dahulu baru bermain bersama teman
	
	
	
	

	32
	Saya tidak suka menerima tawaran teman untuk bermain kalau tugas saya belum selesai 
	
	
	
	

	33
	Saya bersemangat mengerjakan tugas agar selesai tepat waktu 
	
	
	
	

	34
	Saya selalu keperpustakan sekolah karna saya senang membaca buku 
	
	
	
	

	35
	Saya suka kerja kelompok karna mengerjakannya  bersama teman teman
	
	
	
	

	36
	Saya menerima tawaran teman dari paada mengerjakan pr
	
	
	
	

	37
	Saya tidak merasa bersalah menerima ajakan teman untuk jalan-jalan pada saat saya harus belajar
	
	
	
	

	38
	Saya selalu ada waktu bermain bersama tean dari pada mengerjakan tugas
	
	
	
	

	39
	Jika pulang sekolah saya langsung pergi bermain bersama teman dari pada mengikuti les tambahan  
	
	
	
	

	40
	Saya selalu pergi kekantin sekolah dari pada mengikuti pelajaran 
	
	
	
	


Lampiran 3 
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Lampiran 4 
Perhitungan Uji Validitas Angket Game Online

Validitas butiran angket game online dihitung dengan rumus product moment yaitu: 
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Untuk menghitung validitas angket game online, r-hitung dibandingkan dengan r-tabel pada taraf signifikan 5%.


Sebagai contoh, perhitungan koefisiensi korelasi antara item no 1 dengan skor sebagai berikut:

Keterangan :
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= 15073

            N
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Sehingga rhitung adalah:
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 =  0,620

Tabel Ringkasan Perhitungan Angket Game Online

	No item
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	Status 

	1
	0,620
	0,334
	Valid

	2
	0,561
	0,334
	Valid

	3
	0,435
	0,334
	Valid

	4
	0,340
	0,334
	Valid

	5
	0,576
	0,334
	Valid

	6
	0,658
	0,334
	Valid

	7
	0,175
	0,334
	Tidak Valid

	8
	0,533
	0,334
	Valid

	9
	0,687
	0,334
	Valid

	10
	0,559
	0,334
	Valid

	11
	0,660
	0,334
	Valid

	12
	0,357
	0,334
	Valid

	13
	0,407
	0,334
	Valid

	14
	0,311
	0,334
	Tidak Valid

	15
	0,436
	0,334
	Valid

	16
	0,388
	0,334
	Valid

	17
	0,735
	0,334
	Valid

	18
	0,488
	0,334
	Valid

	19
	0,639
	0,334
	Valid

	20
	0,415
	0,334
	Valid

	21
	0,719
	0,334
	Valid

	22
	0,539
	0,334
	Valid

	23
	0,539
	0,334
	Valid

	24
	0,731
	0,334
	Valid

	25
	0,379
	0,334
	Valid

	26
	0,545
	0,334
	Valid

	27
	0,211
	0,334
	Tidak Valid

	28
	0,383
	0,334
	Valid

	29
	0,451
	0,334
	Valid

	30
	0,535
	0,334
	Valid

	31
	0,353
	0,334
	Valid

	32
	0,551
	0,334
	Valid

	33
	0,476
	0,334
	Valid

	34
	0,045
	0,334
	Tidak Valid

	35
	0,428
	0,334
	Valid

	36
	0,271
	0,334
	Tidak Valid

	37
	0,454
	0,334
	Valid

	38
	0,568
	0,334
	Valid

	39
	0,389
	0,334
	Valid

	40
	0,632
	0,344
	Valid


Setelah r-hitung dibandingkan dengan r-tabel pada taraf signifikasi 5% dan N=33, maka dari 40 butir angket yang diuji cobakan dinyatakan 5 butir yang tidak valid yaitu nomor 7, 14, 27, 34, dan 36 sehingga 35 butir yang valid dapat digunakan untuk mengumpulkan data penelitian.

Lampiran 5 
Perhitungan Uji Validitas Prokrastinasi Akademik

Validitas butiran angket prokarstinasi akademik dihitung dengan rumus product moment yaitu: 
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Untuk menghitung validitas angket prokrastinasi akademik, r-hitung dibandingkan dengan r-tabel pada taraf signifikan 5%.


Sebagai contoh, perhitungan koefisiensi korelasi antara item no 2 dengan skor sebagai berikut:

Keterangan : 
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            N
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Sehingga rhitung adalah:
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 =  0,473

Tabel Ringkasan Perhitungan Angket Prokrastinasi Akademik

	No item
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	Status 

	1
	0,638
	0,334
	Valid

	2
	0,473
	0,334
	Valid

	3
	0,531
	0,334
	Valid

	4
	0,242
	0,334
	Tidak Valid

	5
	0,495
	0,334
	Valid

	6
	0,663
	0,334
	Valid

	7
	0,332
	0,334
	Tidak Valid

	8
	0,588
	0,334
	Valid

	9
	0,720
	0,334
	Valid

	10
	0,634
	0,334
	Valid

	11
	0,633
	0,334
	Valid

	12
	0,343
	0,334
	Valid

	13
	0,390
	0,334
	Valid

	14
	0,318
	0,334
	Tidak Valid

	15
	0,720
	0,334
	Valid

	16
	0,634
	0,334
	Valid

	17
	0,633
	0,334
	Valid

	18
	0,343
	0,334
	Valid

	19
	0,390
	0,334
	Valid

	20
	0,628
	0,334
	Valid

	21
	0,580
	0,334
	Valid

	22
	0,517
	0,334
	Valid

	23
	0,716
	0,334
	Valid

	24
	0,587
	0,334
	Valid

	25
	0,598
	0,334
	Valid

	26
	0,445
	0,334
	Valid

	27
	0,625
	0,334
	Valid

	28
	0,105
	0,334
	Tidak Valid

	29
	0,486
	0,334
	Valid

	30
	0,472
	0,334
	Valid

	31
	0,504
	0,334
	Valid

	32
	0,500
	0,334
	Valid

	33
	0,421
	0,334
	Valid

	34
	0,012
	0,334
	Tidak Valid

	35
	0,408
	0,334
	Valid

	36
	0,305
	0,334
	Tidak Valid

	37
	0,592
	0,334
	Valid

	38
	0,625
	0,334
	Valid

	39
	0,482
	0,334
	Valid

	40
	0,672
	0,334
	Valid


Setelah r-hitung dibandingkan dengan r-tabel pada taraf signifikasi 5% dan N=33, maka dari 40 butir angket yang diuji cobakan dinyatakan 6 butir yang tidak valid yaitu nomor 4, 7, 14, 28, 34, dan 36 sehingga 34 butir yang valid dapat digunakan untuk mengumpulkan data penelitian.

Lampiran 6 
Uji Reliabilitas Angket Game Online

Reliabilitas angket game online dihitung dengan menggunakan rumus alpha cronbach dengan menggunakan aplikasi SPSS17: 
	Reliability Statistics

	Cronbach's Alpha
	N of Items

	.921
	35


Berdasarkan tabel diatas diketahui r11 = 0,921 dan setelah dikonsultasikan dengan indeksi korelasi termasuk dalam kategori sangat tinggi. Maka dapat disimpulkan bahwa angket prokrastinasi akademik memenuhi kriteria reliabilitas sehingga dapat digunakan sebagai alat pengumpulan data.
Berikut ini perhitungan reliabilitas dari masing – masing item angket:

	Item-Total Statistics

	
	Scale Mean if Item Deleted
	Scale Variance if Item Deleted
	Corrected Item-Total Correlation
	Cronbach's Alpha if Item Deleted

	item_1
	111.45
	175.381
	.276
	.921

	item_2
	111.48
	177.820
	.131
	.922

	item_3
	111.42
	174.127
	.360
	.920

	item_4
	111.73
	178.330
	.066
	.923

	item_5
	111.76
	176.189
	.185
	.922

	item_6
	111.79
	176.922
	.084
	.925

	item_7
	111.76
	175.877
	.186
	.923

	item_8
	111.76
	170.064
	.476
	.919

	item_9
	111.64
	173.739
	.322
	.921

	item_10
	111.67
	166.479
	.631
	.917

	item_11
	111.79
	170.610
	.492
	.919

	item_12
	111.58
	171.439
	.441
	.920

	item_13
	111.94
	170.246
	.461
	.919

	item_14
	111.61
	175.121
	.259
	.922

	item_15
	111.67
	170.292
	.496
	.919

	item_16
	111.36
	170.426
	.613
	.918

	item_17
	111.67
	171.542
	.398
	.920

	item_18
	111.42
	171.502
	.540
	.919

	item_19
	111.52
	172.508
	.370
	.920

	item_20
	111.52
	170.133
	.503
	.919

	item_21
	111.55
	165.256
	.661
	.917

	item_22
	111.48
	165.945
	.736
	.916

	item_23
	111.33
	168.854
	.813
	.917

	item_24
	111.42
	167.564
	.598
	.918

	item_25
	111.58
	165.877
	.605
	.917

	item_26
	111.52
	164.570
	.690
	.916

	item_27
	111.67
	165.792
	.601
	.918

	item_28
	111.45
	170.818
	.493
	.919

	item_29
	111.70
	164.843
	.626
	.917

	item_30
	111.55
	165.443
	.688
	.916

	item_31
	111.52
	170.570
	.447
	.920

	item_32
	111.64
	163.426
	.674
	.916

	item_33
	111.64
	164.926
	.634
	.917

	item_34
	111.58
	162.939
	.683
	.916

	item_35
	111.76
	166.627
	.514
	.919


Lampiran 7 
Uji Reliabilitas Angket Prokrastinasi Akademik

Reliabilitas angket prokrastinasi akademik dihitung dengan menggunakan rumus alpha cronbach dengan menggunakan aplikasi SPSS17: 
	Reliability Statistics

	Cronbach's Alpha
	N of Items

	.938
	34


Berdasarkan tabel diatas diketahui r11 = 0,938 dan setelah dikonsultasikan dengan indeksi korelasi termasuk dalam kategori sangat tinggi. Maka dapat disimpulkan bahwa angket prokrastinasi akademik memenuhi kriteria reliabilitas sehingga dapat digunakan sebagai alat pengumpulan data
Berikut ini perhitungan reliabilitas dari masing – masing item angket:

	Item-Total Statistics

	
	Scale Mean if Item Deleted
	Scale Variance if Item Deleted
	Corrected Item-Total Correlation
	Cronbach's Alpha if Item Deleted

	item_1
	115.12
	158.735
	.346
	.938

	item_2
	115.18
	157.216
	.456
	.937

	item_3
	115.15
	158.195
	.348
	.938

	item_4
	115.30
	154.843
	.543
	.936

	item_5
	115.48
	150.633
	.619
	.935

	item_6
	115.39
	152.059
	.523
	.937

	item_7
	115.42
	154.689
	.509
	.937

	item_8
	115.27
	157.142
	.429
	.937

	item_9
	115.21
	157.235
	.414
	.937

	item_10
	115.33
	154.104
	.436
	.938

	item_11
	115.30
	151.905
	.636
	.935

	item_12
	115.09
	156.710
	.555
	.936

	item_13
	115.33
	154.292
	.476
	.937

	item_14
	115.24
	154.314
	.615
	.936

	item_15
	115.12
	154.297
	.667
	.935

	item_16
	115.06
	154.371
	.557
	.936

	item_17
	115.00
	154.312
	.622
	.936

	item_18
	114.97
	155.968
	.652
	.936

	item_19
	115.09
	151.460
	.687
	.935

	item_20
	115.09
	154.460
	.596
	.936

	item_21
	115.09
	152.585
	.620
	.935

	item_22
	115.09
	151.710
	.783
	.934

	item_23
	114.91
	156.148
	.676
	.936

	item_24
	115.03
	154.655
	.591
	.936

	item_25
	115.30
	149.843
	.642
	.935

	item_26
	115.21
	148.297
	.742
	.934

	item_27
	115.09
	152.023
	.613
	.935

	item_28
	115.06
	153.184
	.686
	.935

	item_29
	114.88
	158.422
	.421
	.937

	item_30
	114.97
	157.405
	.464
	.937

	item_31
	115.09
	156.898
	.434
	.937

	item_32
	115.03
	158.280
	.348
	.938

	item_33
	115.06
	157.621
	.356
	.938

	item_34
	115.00
	158.312
	.389
	.938


Lampiran 8 
Instrumen Penelitian Game Online
Nama :

Kelas :
A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Tulislah idenditas terlebih dahulu pada kolom yang telah disediakan.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat.

3. Pilihlah salah satu jawaban dari pernyataan-pernyataan yang tersedia dengan keadaan adik-adik yang sesungguhnya dengan memberikan tanda centang (√) dengan ketentuan sebagai berikut;

SS : Jika Anda Sangat Setuju Dengan Pernyataan.

S 
: Jika Anda Setuju Dengan Peryataan.

TS  : Jika Anda Tidak Setuju Dengan Peryataan.

STS  : Jika Anda Sangat Tidak Setuju Dengan Peryataan.

Contoh :

	No.
	Pernyataan
	SS
	S
	TS
	STS

	1. 
	Saya bolos sekolah untuk bermain game online 
	
	√
	
	


	No. 
	PERNYATAN 
	SS
	S
	TS
	STS

	1
	Saya selalu makan terlebih dahulu lalu bermain game online
	
	
	
	

	2
	Saya selalu mementingkan kesehatan mata dari pada bermain game online
	
	
	
	

	3
	Saya selalu mementingkan kesehatan mata dari pada bermain game online
	
	
	
	

	4
	Saya selalu menjaga kesehatan dari pada bermain game online yang bisa merusak kesehatan tubuh
	
	
	
	

	5
	Saya tidak suka bergadang hanya karna bermain game online 
	
	
	
	

	6
	Saya selalu telat makan hanya bermain game online
	
	
	
	

	7
	Saya selalu bergadang hanya untuk bermain game online 
	
	
	
	

	8
	Saya melanggar aturan dokter untuk berhenti bermain game online 
	
	
	
	

	9
	Saya menjadi lupa berolahraga karna bermian game online
	
	
	
	

	10
	Saya tidak suka bermain game online karna mengandung kekerasan 
	
	
	
	

	11
	Saya selalu menahan emosi ketika bermain bersama teman 
	
	
	
	

	12
	Saya menginggalkan game online karna akan menyebabkan saya berkata kasar ketika bermain game online 
	
	
	
	

	13
	Saya tidak bermain game online karna menghindar dari adanya perkelahian antar teman 
	
	
	
	

	14
	Saya akan marah ketika ada yang menggangu waktu saya bermain game online 
	
	
	
	

	15
	Saya merasa puas ketika dapat bermain game online
	
	
	
	

	16
	Saya akan melawan orang yang merusak game online saya 
	
	
	
	

	17
	Saya akan memukul teman jika dia curang dalam bermian game online 
	
	
	
	

	18
	Saya menjadi emosian ketika bermain game online 
	
	
	
	

	19
	Saya mengerjakan pekerjan tugas sekolah terlebih dahulu dari pada bermain game online 
	
	
	
	

	20
	Saya memilih ikut kegiatan sekolah dari pada bermain game online 
	
	
	
	

	21
	Saya rela berlama lama di depan komputer untuk mengerjakan tugas sekolah dari pada berlama lama bermain game online
	
	
	
	

	22
	Saya menanyakan pelajaran yang belum mengerti kepada guru dari pada menanyakan tentang game online kepada teman
	
	
	
	

	23
	Saya memakai uang jajan untuk membeli buku belajar dari pada memakainya untuk beli game online
	
	
	
	

	24
	Saya mendahulukan game online dari pada tugas sekolah
	
	
	
	

	25
	Saya lebih memilih  bolos sekolah hanya untuk bermain game online 
	
	
	
	

	26
	Saya tidak ikut mengerjakan tugas kelompok karna bermain game online
	
	
	
	

	27
	Saya selalu bermain game online sampai lupa waktu belajar
	
	
	
	

	28
	Saya selalu berdiskusi bersama teman dari pada bermain game online 
	
	
	
	

	29
	Saya lebih memilih berbaur bersama lingkungan rumah dari pada bermain game online  
	
	
	
	

	30
	Saya suka berkomunikasi dikelas dari pada  mengingat game online
	
	
	
	

	31
	Saya lebih suka mengenal orang di sekitar saya dari pada bermain game online
	
	
	
	

	32
	Saya tidak suka bersosialiasi karna sibuk bermain game online 
	
	
	
	

	33
	Saya menjadi malas bermain bersama teman karna bermain game online 
	
	
	
	

	34
	Saya menjadi tidak suka berkomunikasi bersama orang sekitar karna fokus bermain game online 
	
	
	
	

	35
	Saya menjadi lupa kegiatan remaja masjid karna selalu bermain game online 
	
	
	
	


Lampiran 9 
Instrumen Penelitian Prokrastinasi Akademik

Nama :

Kelas :
A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Tulislah idenditas terlebih dahulu pada kolom yang telah disediakan.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat.

3. Pilihlah salah satu jawaban dari pernyataan-pernyataan yang tersedia dengan keadaan adik-adik yang sesungguhnya dengan memberikan tanda centang (√) dengan ketentuan sebagai berikut;

SS : Jika Anda Sangat Setuju Dengan Pernyataan.

S 
: Jika Anda Setuju Dengan Peryataan.

TS  : Jika Anda Tidak Setuju Dengan Peryataan.

STS  : Jika Anda Sangat Tidak Setuju Dengan Peryataan.

Contoh :

	No.
	Pernyataan
	SS
	S
	TS
	STS

	1. 
	Saya tidak berani untuk bertanya kepada guru 
	
	√
	
	


	NO.
	PERNYATAN 
	SS
	S
	TS
	STS

	1
	Saya langsung menyelesaikan tugas sekolah ketika ingin bermain bersama teman
	
	
	
	

	2
	Saya membersihkan kamar tidur sebelum pergi kesekolah 
	
	
	
	

	3
	Saya menyelesaikan tugas piket kelas terlebih dahulu lalu pulang kerumah
	
	
	
	

	4
	Saya menyelesaikan tugas rumah dijam istirahat
	
	
	
	

	5
	Saya selalu menunda mengumpulkan tugas 
	
	
	
	

	6
	Saya menunda menyelesaikan tugas meskipun tugas itu penting
	
	
	
	

	7
	Saya tidak takut dimarahi oleh guru karna tidak menyelesaikan tugas 
	
	
	
	

	8
	Saya lebih suka bermain dengan teman dari pada menyelesaikan pr 
	
	
	
	

	9
	Saya selalu mengerjakan tugas dijam istirahat karna takut terlambat dalam mengumpulkan tugas
	
	
	
	

	10
	Saya selalu mengajak teman untuk segera menyelesaikan tugas kelompok karna takut tugas itu terlambat untuk dikumpulkan 
	
	
	
	

	11
	Saya suka mengerjakan tugas sendiri dari pada bersama teman karna takut bermain main dan tugas tidak selesai 
	
	
	
	

	12
	Saya segera mengerjakan tugas yang diberikan guru setelah dibagikan 
	
	
	
	

	13
	Saya sengaja menunda tugas sekolah karna bermain dengan teman 
	
	
	
	

	14
	Saya lebih suka bermain game dari pada mengerjakan tugas sekolah
	
	
	
	

	15
	Saya tidak suka mengerjakan tugas tepat waktu 
	
	
	
	

	16
	Saya sering menunda-nunda mengumpulkan tugas 
	
	
	
	

	17
	Saya menunda membuat prakarya dari sekolah karna asik menonton televisi 
	
	
	
	

	18
	Walaupun kegiatan saya padat tugas sekolah saya tidak pernah terbengkalai
	
	
	
	

	19
	Menunda tugas sampai besok adalah bukan cara yang biasa saya lalukan 
	
	
	
	

	20
	Saya menepati waktu yang saya rencanakan untuk mengerjakan tugas sekolah 
	
	
	
	

	21
	Saya selalu mengatur waktu untuk bermain dan untuk mengerjakan tugas sekolah 
	
	
	
	

	22
	Saya tidak suka mengulur waktu untuk mengerjakan tugas 
	
	
	
	

	23
	Saya sengaja menyalin tugas dengan lambat agar tidak dikumpulkan
	
	
	
	

	24
	Saya lebih suka mengulur waktu belajar 
	
	
	
	

	25
	Saya sengaja tidak mengumpulkan tugas sekolah 
	
	
	
	

	26
	Jika ada kuis saya sengaja keluar kelas dan tidak mengikuti kuis yang diberikan oleh guru 
	
	
	
	

	27
	Saya selalu membuat tugas terlebih dahulu baru bermain bersama teman
	
	
	
	

	28
	Saya tidak suka menerima tawaran teman untuk bermain kalau tugas saya belum selesai 
	
	
	
	

	29
	Saya bersemangat mengerjakan tugas agar selesai tepat waktu 
	
	
	
	

	30
	Saya suka kerja kelompok karna mengerjakannya  bersama teman teman
	
	
	
	

	31
	Saya tidak merasa bersalah menerima ajakan teman untuk jalan-jalan pada saat saya harus belajar
	
	
	
	

	32
	Saya selalu ada waktu bermain bersama tean dari pada mengerjakan tugas
	
	
	
	

	33
	Jika pulang sekolah saya langsung pergi bermain bersama teman dari pada mengikuti les tambahan  
	
	
	
	

	34
	Saya selalu pergi kekantin sekolah dari pada mengikuti pelajaran 
	
	
	
	


Lampiran 10 
Uji Normalitas
Sebelum dilakukan analisis data secara korelasi, data terlebih dahulu di uji normalitas. Menurut Sarwono (dalam Yanaludin 2014: 44) Uji normalitas data digunakan untuk mengetahui apakah data tersebut berdistribusi normal atau tidak. Berikut tabel hasil perhitungan uji normalitas:
	One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

	
	
	Unstandardized Residual

	N
	33

	Normal Parametersa,,b
	Mean
	.0000000

	
	Std. Deviation
	6.01721455

	Most Extreme Differences
	Absolute
	.165

	
	Positive
	.165

	
	Negative
	-.132

	Kolmogorov-Smirnov Z
	.946

	Asymp. Sig. (2-tailed)
	.332

	a. Test distribution is Normal.

	b. Calculated from data.


Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat bahwa hasil perhitungan uji kolmogorov smirnov berdistribusi normal. Menurut Yanaludin (2014: 45) apabila nilai Asymp. Sig.(2tailed) lebih kecil dari α=0,05 maka data tersebut tidak berdistribusi normal sedangkan apabila nilai Asymp. Sig.(2tailed) lebih besar dari nilai α=0,05 maka data tersebut berdistribusi normal.  Hal ini di buktikan dengan (0,332 > 0,05).

Lampiran 11 
Sebaran Data Angket Game Online
[image: image52.emf]Kode  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 ∑Y ∑Y2

1a 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 4 4 4 4 3 2 3 3

113

12769

2a 4 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

129

16641

3a 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 2 2 3 4 2 3 2

104

10816

4a 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 3

104

10816

5a 3 3 4 2 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4

127

16129

6a 4 4 4 4 2 2 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 3 4 4 4

128

16384

7a 3 3 3 3 3 3 3 2 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 2 4 3 3 3 2 2 3 2

103

10609

8a 4 4 4 2 2 2 2 3 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 4

103

10609

9a 4 3 4 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

133

17689

10a 3 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

132

17424

11a 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

131

17161

12a 3 4 2 2 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2

104

10816

13a 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2

104

10816

14a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 2 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

136

18496

15a 4 4 3 3 3 2 3 3 4 3 2 4 3 3 3 4 4 4 3 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

123

15129

16a 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2

102

10404

17a 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 2 2 3 2 3 3 2

103

10609

18a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 3 2 3 2 3 2 2 2

125

15625

19a 2 3 3 3 4 4 3 3 3 2 2 3 3 3 4 3 3 3 2 3 3 3 3 2 4 4 3 4 4 4 4 2 3 3 2

107

11449

20a 3 3 3 3 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4

130

16900

21a 4 3 4 3 3 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 2 4 4 4 4

132

17424

22a 3 3 3 3 3 2 3 2 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4

127

16129

23a 3 3 3 3 3 2 4 3 3 2 2 3 2 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 2 1 1 3 2 3 3 2 3 3 4

103

10609

24a 4 3 4 3 3 4 2 3 2 4 3 3 2 4 3 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 2

122

14884

25a 3 3 3 3 3 4 3 4 4 2 3 3 2 2 2 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4

111

12321

26a 3 4 4 3 2 4 2 3 2 4 3 3 2 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2

123

15129

27a 4 3 4 3 3 4 3 3 2 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 4 4 4 4 4 3 3 2 2 2 2 3 4 2

105

11025

28a 3 3 3 3 3 2 4 2 3 3 3 2 4 3 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

123

15129

29a 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 2 3 2 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3

117

13689

30a 3 3 3 2 2 2 2 3 3 2 2 3 2 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 2 3 3 3 2 3 4 4 4 4 4

108

11664

31a 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 2 3 2 3 3 4 4 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 3

96

9216

32a 3 3 4 3 2 4 2 3 2 2 3 3 2 3 3 2 2 3 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 1 2

90

8100

33a 3 3 3 3 3 2 4 2 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 4 1 2 3 3 2 2 3 3 3 2 2 3 2 2 3

93

8649

∑X 113 112 114 104 103 102 103 103 107 106 102 109 97 108 106 116 106 114 111 111 110 112 117 114 109 111 106 113 105 110 111 107 107 109 103 3791 441259


Lampiran 12 
Sebaran Data Angket Prokrastinasi Akademik
[image: image53.emf]Kode  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 ∑Y ∑Y2

1a 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 4 3 2 3 3 3 4 4 4 4 4 4

121

14641

2a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

137

18769

3a 3 3 2 3 1 3 2 3 4 1 4 3 4 3 3 4 3 3 2 2 3 2 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4

105

11025

4a 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 2 3

111

12321

5a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

140

19600

6a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4

131

17161

7a 3 3 4 4 2 1 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 2 2 3 2 4 4 4 4 4 4

106

11236

8a 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 4 4 2 2 2 3 3 3 3 3 3 4

106

11236

9a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3

132

17424

10a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

135

18225

11a 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

129

16641

12a 4 4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

108

11664

13a 3 3 2 2 2 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

108

11664

14a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

140

19600

15a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

137

18769

16a 4 4 4 2 2 2 2 3 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4

103

10609

17a 4 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3

105

11025

18a 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 2 3

130

16900

19a 3 3 3 3 3 2 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

108

11664

20a 3 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3

123

15129

21a 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

126

15876

22a 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

131

17161

23a 4 4 3 3 3 2 3 3 4 3 2 4 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 1 2 4 2 4 4 2 2 2 2

105

11025

24a 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

128

16384

25a 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4 4 3 3 3 1 3 3 2 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4

108

11664

26a 4 2 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

124

15376

27a 2 3 3 3 4 4 3 3 3 2 2 3 3 3 4 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4

106

11236

28a 3 3 3 3 4 4 3 4 4 2 3 3 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

124

15376

29a 4 3 4 3 2 4 2 3 2 4 3 3 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

122

14884

30a 3 3 3 3 3 2 2 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

125

15625

31a 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 2 1 1 3 4 3 3 2 3 3

98

9604

32a 4 3 4 3 2 4 3 3 2 4 3 3 2 3 3 1 2 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 2 2 4 3 3

95

9025

33a 3 3 3 3 3 4 3 4 4 2 3 3 2 2 2 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

118

13924

∑X 116 114 115 110 104 107 106 111 113 109 110 117 109 112 116 118 120 121 117 117 117 117 123 119 110 113 117 118 124 121 117 119 118 120 3925 472463


Lampiran 13 
Sebaran Data Masing-Masing Angket
	No. Responden 
	X
	Y
	X2
	y2
	XY

	1
	113
	121
	12769
	14641
	13673

	2
	129
	137
	16641
	18769
	17673

	3
	104
	105
	10816
	11025
	10920

	4
	104
	111
	10816
	12321
	11544

	5
	127
	140
	16129
	19600
	17780

	6
	128
	131
	16384
	17161
	16768

	7
	103
	106
	10609
	11236
	10918

	8
	103
	106
	10609
	11236
	10918

	9
	133
	132
	17689
	17424
	17556

	10
	132
	135
	17424
	18225
	17820

	11
	131
	129
	17161
	16641
	16899

	12
	104
	108
	10816
	11664
	11232

	13
	104
	108
	10816
	11664
	11232

	14
	136
	140
	18496
	19600
	19040

	15
	123
	137
	15129
	18769
	16851

	16
	102
	103
	10404
	10609
	10506

	17
	103
	105
	10609
	11025
	10815

	18
	125
	130
	15625
	16900
	16250

	19
	107
	108
	11449
	11664
	11556

	20
	130
	123
	16900
	15129
	15990

	21
	132
	126
	17424
	15876
	16632

	22
	127
	131
	16129
	17161
	16637

	23
	103
	105
	10609
	11025
	10815

	24
	122
	128
	14884
	16384
	15616

	25
	111
	108
	12321
	11664
	11988

	26
	123
	124
	15129
	15376
	15252

	27
	105
	106
	11025
	11236
	11130

	28
	123
	124
	15129
	15376
	15252

	29
	117
	122
	13689
	14884
	14274

	30
	108
	125
	11664
	15625
	13500

	31
	96
	98
	9216
	9604
	9408

	32
	90
	95
	8100
	9025
	8550

	33
	93
	118
	8649
	13924
	10974

	∑
	3791
	3925
	441259
	472463
	455969


Lampiran 14 
Perhitungan Koefisien Korelasi Antara Variabel

Untuk mengetahui apakah ada pengaruh antara variabel X (game online) dan variabel Y (prokrastinasi akademik), maka berikut ini adalah perhitungan dengan menggunakan SPSS17:

	Correlations

	
	
	game online
	prokrastinasi akademik

	game online
	Pearson Correlation
	1
	.891**

	
	Sig. (2-tailed)
	
	.000

	
	N
	33
	33

	prokrastinasi akademik
	Pearson Correlation
	.891**
	1

	
	Sig. (2-tailed)
	.000
	

	
	N
	33
	33

	**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).


Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat bahwa hasil perhitungan koefisien korelasi antara X dan Y [image: image55.png]Tnitung



 = 0,891 Sedangkan harga [image: image57.png]eabel



 pada taraf signifikan 5% sebesar 0,344 terhitung [image: image59.png]Tnitung



 > [image: image61.png]eabel



 yaitu (0,891 > 0,334). Dengan demikian dinyatakan terdapat pengaruh game online terhadap prokrastinasi akademik siswa X SMK Negri 1 Beringin T.A 2020/2021
Lampiran 15 
Dokumentasi Peneitian
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