Lampiran 1 Skenario Pelaksanaan Penelitian 

	No
	Waktu Pelaksanaan
	Skenario

	1
	Sebelum penelitian
	Pembentukan anak les yang terdiri dari siswa kelas VII

	2
	10 menit
	Peneliti membentuk anak les kedalam beberapa kelompok

	3
	7 menit
	Peneliti membuka pertemuan dengan mengucapkan salam dan perkenalan diri diikuti dengan pembacaan doa

	4
	15 menit
	Peneliti menjelaskan tentang materi luas bangun datar

	5
	10 menit
	Peneliti menjelaskan tentang tatacara permainan kartu uno math

	6
	2 menit
	2 kelompok anak les selanjutnya didekatkan untuk bermain kartu uno math

	7
	1 menit
	Peneliti mengacak kartu soal dan membagi kartu aksi kepada masing-masing kelompok

	8
	15 menit
	Peneliti memilih pertama kartu soal yang terpilih dan membiarkan siswa untuk mengeluarkan kartu yang mereka anggap pasangan dari kartu soal

	9
	
	Anak les menjawab soal dan apabila tidak mampu menjawab soal, maka jawaban akan dilempar oleh tim lawan.

	10
	
	Permianan terus dilaksanakan sampai kartu soal habis terselesaikan

	11
	3 menit
	Peneliti mengakumulasi skor perolehan masing-masing kelompok

	12
	2 menit
	Kelompok dengan skor terbanyak akan diberikan hadiah

	13
	3 menit
	Peneliti membagikan lembar tes kepada anak les dan menjelaskan tatacara menjawab soal

	14
	15 menit
	Anak les mengerjakan secara mandiri

	15
	2 menit
	Jawaban tes dikumpul

	16
	5 menit
	Permainan selesai dan disertai penutup oleh peneliti

	17
	2 menit
	Berdoa


Lampiran 2 Instrumen Penelitian
Kelas 
:

Materi 
: Luas Bangun Datar

1. Diketahui sebuah segitiga memiliki panjang alas sebesar 6 cm dan tinggi 5 cm. hitunglah luas segitiga tersebut !

2. Sebuah kertas origami yang berbentuk persegi dengan ukuran 12x12 cm , Identifikasi luas kertas origami tersebut !

3. Diketahui sebidang tanah berbentuk persegi panjang memiliki ukuran panjang 24 m dan lebar 15 m. Berapakah luas tanah tersebut?

4. Pak Joko mendirikan pagar berbentuk jajar genjang dengan panjang 8 m dan lebar 4 m. Hitungah luas pagar tersebut !

5. Diketahui sebuah layang-layang memiliki panjang diameter 14cm dan 16cm. Maka luas layang-layang tersebut adalah.... 

Lampiran 3 Kunci Jawaban Tes
	No
	Jawaban
	Skor

	1
	Diketahui : Alas Segitiga = 6 cm

Tinggi segitiga = 5 cm

Ditanya  : Luas Segitiga ...?

Jawab :
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	2
	Diketahui : Ukuran kertas : 12x12 cm

Ditanya    : Luas Kertas ...?

Jawab :
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	3
	DIketahui : Panjang tanah = 24 m 

   Lebar tanah = 15 m

Dit : Luas Tanah ...?

Jawab : L = p x l

= 24 x 15 m

= 360 m2
	2

4

7

10

	4
	Diketahui    : Panjang pagar  : 8m

                      Lebar Pagar      : 4m

Ditanya       : Luas Pagar ?

Jawab :
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	5
	Diketahui    : Diameter layang-layang 1 : 14cm

                      Diameter layang-layang 2 : 16 cm

Ditanya        : Luas layang-layang ?

Jawab :
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	SKOR MAKSIMAL
	50


Lampiran 4 Angket Respon Siswa
ANGKET RESPON SISWA

NAMA 
: 
KELAS 
: 

Berikan skor pada butir – butir perencanaan pembelajaran dengan cara memberi tanda ceklis (√) pada kolom skor sesuai dengan kriteria sebagai berikut : 

1 = Tidak Setuju 

4 = Sangat Setuju 

2 = Kurang Setuju 


 

3 = Setuju
	No
	Kriteria
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4

	1
	Saya merasa senang menggunakan Kartu Uno Math
	
	
	
	

	2
	Saya merasa tidak bosan menggunakan media kartu Uno Math
	
	
	
	

	3
	Saya termotivasi belajar matematika setelah menggunakan media kartu Uno Math 
	
	
	
	

	4
	Kartu Uno Math mendorong saya untuk sungguh-sungguh dalam mengerjakan soal
	
	
	
	

	5
	Kartu Uno Math dapat digunakan untuk belajar mandiri
	
	
	
	

	6
	Bahasa yang digunakan mudah dimengerti
	
	
	
	

	7
	Tidak ada kalimat yang membingungkan
	
	
	
	

	8
	Tulisan jelas dan mudah dibaca
	
	
	
	

	9
	Kartu Uno Math membuat semangat menjadi lebih bertambah
	
	
	
	

	10
	Kartu Uno Math membuat rasa keingintahuan semakin bertambah
	
	
	
	

	11
	Saya merasa mampu mengerjakan soal-soal

Luas bangun datar dengan baik

Saya merasa kesulitan dalam mengerjakan

soal-soal luas bangun datar


	
	
	
	

	12
	Saya mengerjakan sendiri soal-soal

Luas Bangun Datar yang diberikan


	
	
	
	

	13
	Saya berusaha keras dalam mengerjakan

soal-soal luas bangun datar yang diberikan


	
	
	
	

	14
	Ketika diberikan tugas-tugas materi

luas bangun datar saya mengumpulkan

dengan tepat waktu.


	
	
	
	

	15
	Saya merasa kesulitan dalam mengerjakan

soal-soal luas bangun datar


	
	
	
	

	16
	Saya menyontek jawaban teman dalam

mengerjakan soal-soal  luas bangun datar
	
	
	
	

	17
	Saya merasa putus asa pada saat

mengerjakan soal-soal luas bangun datar


	
	
	
	

	18
	Saya merasa yakin terhadap kemampuan

pemahaman yang saya miliki dalam

materi luas bangun datar


	
	
	
	

	19
	Ketika saya diberikan soal-soal luas bangun datar, saya berusaha mengerjakannya

Sendiri


	
	
	
	

	20
	Saya merasa ragu terhadap kemampuan

pemahaman yang saya miliki dalam

materi  luas bangun datar


	
	
	
	

	21
	Ketika dihadapkan pada soal-soal

luas bangun datar saya mengerjakannya

secara berkelompok
	
	
	
	

	22
	Saya merasa tidak perlu bertanya apapun

ketika saya menemukan kesulitan dalam

mengerjakan soal-soal luas bangun datar


	
	
	
	

	23
	Saya merasa malas dalam mengerjakan

tugas-tugas luas bangun datar yang

diberikan


	
	
	
	

	24
	Saya mengerjakan semua tugas-tugas

luas bangun datar yang diberikan


	
	
	
	

	25
	Ketika ada soal luas bangun datar yang tidak

saya pahami, saya berusaha untuk

bertanya kepada orang lain


	
	
	
	

	26
	Media kartu uno math menjadikan saya gemar belajar matematika


	
	
	
	

	27
	Saya memahami materi yang diajarkan melalui kartu uno math


	
	
	
	

	28
	Desain kartu menarik
	
	
	
	

	29
	Melalui pembelajaran menggunakan kartu uno math membuat saya menyukai matematika


	
	
	
	

	30
	Permainan kartu uno math membuat saya mampu bekerja secara kelompok


	
	
	
	


Lampiran 5 Lembar Validasi Media Uno Math
LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

1. Petunjuk:

2. Berikan tanda cek (√) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian sesuai dengan kriteria penilaian sebagai berikut :

(1) Sangat tidak baik

(2) Tidak baik

(3) Baik 

(4) Sangat baik

3. Disamping itu dimohonkan kepada Bapak/Ibu memberikan komentar atau masukan bebas dan tertulis langsung pada tempat yang diberikan.

	No
	Pernyataan
	Skala Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	Desain Media
	
	
	
	

	1
	Tampilan pada kartu yang disajikan membantu pemahaman siswa
	
	
	
	

	2
	Desain dan warna yang disajikan serasi
	
	
	
	

	3
	Kemudahan penggunaan kartu
	
	
	
	

	4
	Ilustrasi, gambar dan soal disajikan secara jelas dan mudah dipahami
	
	
	
	

	Format Media
	
	
	
	

	5
	Daya tarik gambar dalam media pembelajaran
	
	
	
	

	6
	Kesesuaian ukuran gambar dengan kartu
	
	
	
	

	7
	Kejelasan penggunaan huruf dalam kartu
	
	
	
	

	8
	Kemampuan kartu untuk mendeskripsikan soal dan jawaban
	
	
	
	

	9
	Lembar kartu jawaban mudah untuk diisi


	
	
	
	

	Materi Media
	
	
	
	

	10
	Kesesuaian materi dengan soal
	
	
	
	

	11
	Penyajian soal sesuai dengan luas berbagai bangun datar
	
	
	
	

	12
	Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
	
	
	
	

	Bahasa
	
	
	
	

	13
	Bahasa yang digunakan mudah dipahami
	
	
	
	

	14
	Bahasa yang digunakan komunikatif
	
	
	
	

	15
	Bahasa yang digunakan jelas
	
	
	
	


Komentar :
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