

ABSTRAK

UPAYA MENINGKATKAN NILAI AGAMA DAN MORAL ANAK USIA DINI DENGAN METODE PERMAINAN CERITA ISLAMI DI TK 
NURUL DARFAH KECAMATAN MEDAN AMPLAS 
TAHUN AJARAN 2021-2022


CHAIRUNNISA

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK) dengan menggunakan metode Permainan Cerita Islami. Penelitian ini bertujuan mengetahui bahwa dengan menggunakan metode Permainan Cerita Islami dapat Meningkatkan Nilai Agama dan Moral Anak Usia Dini di TK Nurul Darfah Kecamatan Medan Amplas Tahun Ajaran 2021-2022.  Penelitian ini terdiri dari dua siklus yaitu siklus I dan siklus II. Pada setiap pertemuan peneliti melakukan tes hasil belajar terhadap siswa, untuk mengetahui peningkatan siswa.  Pada prasiklus nilai rata-rata 42,18%, pada siklus I nilai rata-rata 65%, pada siklus II nilai rata-rata 89,37% begitu juga presentase anak yang dikatagorikan berkembang sangat baik dalam pembelajaran tiap siklusnya juga meningkat. Dengan menggunakan Metode Permainan Cerita Islami dapat Meningkatkan Nilai Agama dan Moral Anak Usia Dini di TK Nurul Darfah Kecamatan Medan Amplas Tahun Ajaran 2021-2022.
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ABSTRACT

IMPROV '
(‘lllLDHoo[l)Ngl";}E]L"G")US AND MORAL VALUES IN EARLY
DARRAR Kargss SLAMIC STORY GAME METHOD IN NUR
ERGARTEN SUB-DISTRICT MEDANAMPM.SI‘]L
ACADEMIC YEAR 2021-2022

CHAIRUNNISA

This :
Smrvl'z,{,: ’:{ ’r:v'chzz)r;h is classroom action research (CAR) using the Islamic
the Bl S: gh» objective of this research was to find out that using
Values of E Io'y Game m?thod can increase the Religious and Moral
L . arly Childhood in Nurul Darfah Kindergarten, Medan Amplas
istrict, for the Academic Year 2021-2022. This research consisted of two
cycles, namely cycle I and cycle I At each meeting the researchers
udent’s learning outcomes, 0 determine student’s
e-cycle the average value is 42.18%, in the first cycle
4, in the second cycle the average value is 89.37%
Ne of children who are categorized as developing
cycle also increases. By using the Islamic Story
ille to increase the Religious and Moral Values of
4 Darfah Kindergarten, Medan Amplas District, for
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