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Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan disiplin anak melalui permainan ular tangga bercerita pada kelompok A di PAUD Arifah Kec. Medan Perjuangan Tahun Ajaran 2021-2022. Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilakukan secara kolaboratif dengan guru kelas yang dilakukan dalam dua siklus. Masing-masing siklus terdiri dari perencanaan, tindakan, observasi dan refleksi. Subjek dalam penelitian ini adalah anak kelompok A yang terdiri dari 12 anak 5 anak laki-laki dan 7 anak perempuan. Metode pengumpulan data dilakukan dengan observasi, wawancara dan dokumntasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah deskriftif  kuantitatif dan kualitatif. Berdasarkan hasil penelitian diperoleh rata-rata persentase disiplin anak pada saat pra siklus sebesar 36,80% yang termasuk dalam kriteria mulai berkembang dan meningkat pada siklus I dengan rata-rata persentase 60,40% yang termasuk dalam kriteria berkembang sesuai harapan dan pada siklus II rata-rata persentase menunjukkan peningkatan yaitu 87,49% yang termasuk dalam kriteria berkembang sangat baik. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa disiplin anak pada kelompok A di PAUD Arifah Kec. Medan Perjuangan Tahun Ajaran 2021-2022 dapat ditingkatkan melalui permainan ular tangga bercerita.

Kata Kunci: Disiplin Anak, Permainan Ular Tangga Bercerita







[image: C:\Users\ADRIANSYAH\Downloads\WhatsApp Image 2022-09-01 at 12.39.08.jpeg]










1

xv

image1.jpeg
[O IMPROVE CHILDREN'S DISCIPLINE THROUGH THI
ND LADDERS GAME TELLING STORIES IN GROUP A

AUD ARIFAH MEDAN PERJUANGAN DISTRICT

IN ACADEMIC YEAR 2021-2022

AH LUBIS
NPM. 181424008

ABSTRACT

research was to improve children's discipline through
iers game telling stories in group A at PAUD Arifah Medan
et in academic year 2021-2022. This type of research was
n Research (PTK) which was carried out collaboratively with the
ich was carried out in two cycles. Each of the cycles consisted of
- O0servation and reflection. The subjects in this research wer
D A consisting of 12 children 5 boys and 7 girls. The data
was carried ow by observation and doctrination. The data
s used were descriptive quantitative and qualitative. Based on
search, the average percentage of children's discipline at the
36.80% which was included in the criteria for starting 1o
N in cycle | with an average percentage of 60 40% included in
ping according to expectations and in cycle Il the averag
Pn increase of 87.49% which was included in the criteria of
WL, Thus, it can be concluded that children's discipline in group
lah, Medan Perjuangan District, in academic year 2021-2022
through snakes and ladders game telling stories

'en’s discipline, snakes and ladders storytelling game




