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	Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk media pembelajaran matematika berbasis macromedia flash untuk meningkatkan kemampuan komunikasi matematis siswa.
	Penelitian ini termasuk jenis penelitian Research and Development (R&D). Produk yang dikembangkan berdasarkan penelitian awal adalah media macromedia flash yang berisi materi dan soal evaluasi untuk siswa kelas VII. Uji coba produk dilakukan dengan tujuan mengumpulkan data yang dapat dipergunakan sebagai dasar untuk menetapkan tingkat kevalidan, kelayakan dan keefektifan. Penentuan subjek tersebut dilakukan dengan teknik Purposive Sampling, yang terdiri dari 15 orang siswa untuk uji coba lapangan. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan angket. Angket ini digunakan untuk menilai produk yang dikembangkan.
	Berdasarkan hasil penelitian dari hasil penilaian validator ahli media dan materi mendapatkan persentase rata-rata 84,50%, kelayakan media pembelajaran berdasarkan hasil respon guru dan siswa mendapatkan persentase rata-rata 84,66%. dan keefektifan media pembelajaran matematika sebesar 80%. 
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ABSTRACT

IMPROVING MATHEMATICS LEARNING MEDIA BASED ON
MACROMEDIA FLASH TO IMPROVE STUDENTS'
MATHEMATICAL COMMUNICATION ABILITY

Nur Annisa
181114039

The objective of this research was to develop a macromedia flash-based
mathematics learning media product to improve students' mathematical
communication skills.

This research belongs to the type of Research and Development (R&D)
research. The product developed based on initial research is macromedia flash
media which contains material and evaluation questions for grade VII students.
Product trials are carried out with the aim of collecting data that can be used as a
basis for determining the level of validity, feasibility and effectiveness.
Determination of the subject is done by using purposive sampling technique,
which consists of 15 students for field trials. The data collection technique was
done by using a questionnaire. This questionnaire is used to assess the developed

ke research results from the results of the media and material
erage percentage was 84.50%, the feasibility of learning
esults of teacher and student responses got an average
percentuze. 34/60% and the effectiveness of mathematics learning media is
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