
ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA DIORAMA TIGA DIMENSI BERBASIS KEARIFAN LOKAL PADA PEMBELAJARAN TEMATIK DI KELAS IV SD

DESY AULIA

Masalah dalam penelitian ini adalah kurang adanya media pembelajaran yang menarik untuk siswa dikarenakan guru sekolah dasar masih menggunakan buku tulis sehingga siswa merasa bosan saat mengikuti proses pembelajaran.Tujuan penelitian ini adalah Untuk mengembangkan Media Pembelajaran Diorama Tiga dimensi Berbasis Kearifan Lokal Pada pembelajaran tematik di Kelas IV SD. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 3 tahapan, yaitu tahap Define (Pendefenisian), Design (Desain), Development, (Pengembangan). Subjek pada penelitian ini adalah validator ahli media, ahli materi, guru kelas IV sebagai respon guru. Instrumen penelitian yang digunakan dalam pengumpulan data yaitu angket. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Diorama Tiga dimensi Berbasis Kearifan Lokal Pada Pembelajaran Tematik di Kelas IV SD “Sangat Layak” dengan rincian persentase kelayakan yang diberikan oleh ahli media sebesar 81% dengan kategori Sangat Layak”, ahli materi sebesar  72% dengan kategori Layak, Ahli Pembelajaran sebesar 82% dengan kategori Sangat Layak, dari itu dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Diorama Tiga dimensi Berbasis Kearifan Lokal Pada Pembelajaran Tematik di Kelas IV SD Negeri 064954 Medan Amplas. Layak digunakan oleh siswa saat proses pembelajaran.   
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF THREE-DIMENSIONAL DIORAMA
MEDIA BASED ON LOCAL WISDOM ON THEMATIC
LEARNING IN GRADE IV ELEMENTARY SCHOOL

DESY AULIA

The problem in this research is the lack of interesting learning miedia for students
because elementary school teachers still use writing books so that students feel
bored when following the learning process. The objective of this rescarch is to
develop a Three-dimensional Diorama Learning Media Based on Local Wisdom
on thematic learning in Grade IV clementary school. This research is
development rescarch  (Research and  Development) using the  ADDIE
development model which consists of 3 stages. namely the Define (defining).
Design (Design), Development stages. The subjects in this research were media
expert validators, material experts, grade IV teachers as teacher responses. The
research instrument used in data collection is questionnaires. The results showed
that the threc-dimensional diorama learning media based on local wisdom in
thematic learning in grade 1V clementary schools is very feasible with a
breakdown of the percentage of eligibility given by media experts of 81% with the
Very Decent category, material experts of 72% with the Decent category,
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