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Rumus Skor Kelayakan Media:

Persentase — Banyaknya responden yang menjawab benarx 100%

total responden
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

“PENGEMBANGAN KOMIK MATEMATIKA BERBASIS MASALAH PADA
PEMBELAJARAN BILANGAN BULAT DI SD”

Nama - Raomg dhami, $-Pa.1, M.Pd.
NIDN 10126046903
Hari/Tanggal : 18 6kober 2022

A. Tujuan
Tujuan penerapan intrumen validasi ahli materi ini yaitu untuk mengetahui
kelayakan dan kevalidan materi dari produk media pembelajaran komik
matematika yang telah dikembangkan.

B. Petunjuk

1. Objek dari penelitian ini yaitu media komik matematika berbasis
masalah pada pembelajaran bilangan bulat di SD.

2. Bapak/ibu dapat mengisi lembar angket validsai dengan cara
vmemberikan tanda centang atau checklist (v') pada kolom jawaban
yang tersedia.

3. Kategori peniliana ini terdiri dari 5 ( sangat baik/sangat setuju), 4
(baik/setuju), 3 (cukup), 2 (tidak baik/tidak setuju) dan 1 (sangat tidak
setuju/sangat tidak baik).

4. Jika terdapat kritik ataupun saran dari bapak/Ibu mengenai kekurangan
dari materi pada produk komik yang dikembangkan maka dapat ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Tabel Pertanyaan

Pertanvasn | Kategori
Y [ s]4f3]2[1]
N T N N A

a. Menurut anda apakah media
komik sudah di desain atas dasar
fenomena, masalah dan realitas
sosial?
b. Menurut anda apakah
pengembangan media komik
telah melibatkan materi
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matematika dengan berbasis

masalah?

¢. Menurut anda apakah materi pada
media komik matematika berbasis
masalah berorientasi pada
pengembangan sikap dan
keterampilan siswa?

Kearukaran Materi

a. Bagaimana menurut anda tentang i
penggunaan materi komik
tersebut?, apakah sudah sesuai
dan tepat tentang matematika v
berbasis masalah pada
pembelajaran bilangan bulat di
SD?

b. Bagaiamana menurut anda
tentang komik tersebut?, apakah
dapat mendorong rasa ingin tahu
serta bekerjasama siswa dalam
memahami materi bilangan bulat
berbasis masalah pada
pembelajaran bilangan bulat?

Kreativitas Materi

a. Menurut anda apakah media
komik ini dapat membuat anak
tertarik untuk belajar matematika
khususnya materi pembelajaran
bulangan bulat?

b. Menurut anda apakah media
komik ini dapat meningkatkan
rasa ingin tahu anak tentang
bilangan bulat dan pembelajaran
berbasis masalah?

II. Aspek Kualitas

Teknik penyampian materi

a. Menurut anda apakah teknik
penyampaian materi dalam media
komik dengan guru sudah sesuai
untuk siswa kelas 1V?

b. Menurut anda apakah materi
dalam media komik sudah sesuai
dengan karakteristik anak kelas

1V?
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Penyajian Materi:
a. Menurut anda tentang penyajian
materi dalam media komik,
apakah sudah mampu membuat
siswa kelas 1V merasa tertarik?
Keruntutan alur materi

a. Menurut anda materi yang

terdapat pada media komik

tersebut apakah sudah sesuai
disajikan secara berurutan?

b. Menuru anda apakah materi yang
terdapat pada media komik
tersebut sudah baik dalam

penyusunannya?

I11. Aspek Bahasa

Menurut anda bagaimana dengan

kalimat yang terdapat pada media v

komik tersebut apakah sudah jelas

serta dapat dipahami?

Menurut anda apakah penggunaan

istilah pada media komik tersebut

sudah tepat?

Apakah di dalam materi media

komik tersebut terdapat o 1

penafsiran/pengertian ganda?

Rumus Skor Kelayakan Media:
Banyaknya responden yang menjawab benar

Persentase =
total responden

x 100%
D. Kiritik dan Saran
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI DI SEKOLAH (TANGGAPAN GURU)

“PENGEMBANGAN KOMIK MATEMATIKA BERBASIS MASALAH PADA
PEMBELAJARAN BILANGAN BULAT DI SD”

Nama : KARINA RUZKIJANY NATBARD  .pd

NIP ..
Hari/Tanggal : KAM\S / 20 OXTudgR 2022

A. Tujuan
Tujuan penerapan intrumen validasi ahli materi di sekolah ini yaitu untuk
mengetahui kelayakan dan kevalidan materi dari produk media
pembelajaran komik matematika yang telah dikembangkan layak untuk
peserta didik.

B. Petunjuk

1. Objek dari penelitian ini yaitu media komik matematika berbasis
masalah pada pembelajaran bilangan bulat di SD.

2. Bapak/ibu dapat mengisi lembar angket validsai dengan cara
vmemberikan tanda centang atau checklist (¥') pada kolom jawaban
yang tersedia.

3. Kategori peniliana ini terdiri dari 5 ( sangat baik/sangat setuju), 4
(baik/setuju), 3 (cukup), 2 (tidak baik/tidak setuju) dan 1 (sangat tidak
setuju/sangat tidak baik).

Jika terdapat kritik ataupun saran dari bapak/Ibu mengenai kekurangan dari materi
pada produk komik yang dikembangkan maka dapat ditulis pada kolom yang telah
disediakan.

No. Pertanyaan

1. | Menurut anda, apakalik{r;a_t'cﬁ
dalam komik sesuai dengen
| tujuan pembelajaran?
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Menurut anda bagaimana
komposisi  warna  yang
digunankan dalam media?

Menurut anda bagaiamana
keterbacaan tulisan  yang
digunakan dalam  media
(ukuran, bentuk dan jenis
huruf) dalam media?

Menurut  anda, bagaiaman
kualitas tampilan media yang
digunakan?

Menururt anda, bagaiamana
wama dan latar belakang pada
media pembelajaran berbasis
komik?

Menurut anda bagaiaman
penyajian materi pada media
komik tersusun secara
sistematis?

Menurut anda, apakah
pengembangan media komik
telah  melibatkan  maten
matematika dengan berbasis
masalah?

Menurur anda, bagaimana
dengan kalimat yang terdapat
pada media komik tersebut?

Menurut anda, apakah media
komik matematika sudah
melibatkan bilangan bulat?

Menurut anda, bagaimana
karater yang digunakan dalam
media tersebut?
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Rumus Skor Kelayakan Materi:
Banyaknya responden yang menjawab benar

x 100%
total responden

Persentase =

C. Kiritik dan Saran

Medan, 80 OKTOBERZ 2022
Ahli Materi di Sekolal

g
\
YriyAN NaBAvo, S-PA

NIP.
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Perkenalan
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ai teman-
teman,

umben ni

cepat
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ai Dewi.
Selamat
pagi.
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duduknya.
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Saat di
dalam kelas

j
lupa. Kita

sebangku.
Disini ada
meja kosong,

sebangku
lagi. Enak ya
kalau kita
duduknya
sebangku,

Enak duduk dengd
in aku duduk
dengan Doni. Dengan Danu
saja deh, ini kan pelajaran
matematika pasti ribet kalau
‘duduk dengan Doni, Danu kag

benar itu ada
bangku yang
kosong

ya, asik bisa
tukar pikiran
sama kamu.
Kitakan
berteman baik

sendirian, Udin
asuk hari

Kali ini
enggak boleh.
Kamu harus
cari jawaba
sendiri dong.
(a udal
nanti aku
ajarin Kalau
Kkamu nggak
paham,





image14.png




image15.png
ita
pelajari adalah
ka,

adi, materi kit
hari ini adalah
bilangan bulat.
Bisa kalian lihat
tujuan
pembel
hati ini

kita

Bilangan
bulat?. Kamu
tahu tidak
Dewi?

Apakah
kalian tahu
tentang
benda ini?

Tujuan Pembelajaran

Dengan mengaitkan bilangan bulat
pada kehidupan keseharian siswa,
maka dapat merumuskan
masalah yang terjadi dkehidupan
sehari-hari siswa.

siswa

alian saja
tidak tahu.
Apa lagi
aku,

belum ada yang
tahu sebefum

thermometer ini.
Ada bilangan apa|
di

Lalu apa
kalian tahu
kegunaan dari

Sebelumnya

tahu atau sudal
pernah dengar|
tentang

ok. Jangal
ribut karena
hal sepele ya.
Baik biar ibuk
jelaskan

Dan kegunaan
termeomelr ini
adalah untuk
suhu buk.
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ya buk. bilangan
bulat itu adalah

Benar sekali, jadi
dari beberapa
pendapat da

teman-teman kalian
apa yang dapat

kalian simpulkan?,

bilangan yang terdiri
dari bilangan positif,
nol dan bilangan
negatif buk

contoh bilangan bulat
g dapat kita lihat|

ah satunya

s yaitu
Thermometer.

Bilangan bulat
tak lepas dari
ang namanya
garis bilangan.

Jadi di dalam garis bilangan masih banyak bilangan positif
maupun negatif yang lainnya. Diantaranya seperti yang kita

Kalau sudah
paham, mari

Contoh
.Buk Ratih sedang berwisata kel
Dieng. suhu di pagi hari yaitu
14°C, lalu pada siang hari suhu|
turun 5°C. berapakah suhu padal
siang hari?
_Seorang penyelam ingin meliha
terumbu karang di kedalaman 5|
m. Lalu ia menyelam lagi sejauh
3 m untuk melihat terumbul
karang yang lebih indah .Padal
kedalaman berapakah penyelam

Secara umum garis bilangan ditulis:
-5,-4,-3,-2,-1,0, 1, 2, 3, 4, 5,

¥

-5-4-3-2-101234

contoh

soalnya, agar

Iebih paham
lagi.

5

lihat pada Thermometer.

Bilangan bulat
tak lepas dari
yang namanya
garis bilangan.

Jika dintinjau pada g
belah Kiri pada nol (0), sedangkan bilangan bulat
a di sebelah kanan nol (0). Tetapi kita harus ingat

bahwa semakin
kecil dan b
semakin besar pula. Aj

543

semakin ke kanan, maka n

tersebut?

Di papan tulis
terdapat 2
contoh soal.
Kita
selesaikan
dahulu pada
no. | ya anak-
anak?

-—

2-1012345

bilangan letak bilangan bulat negatit

ke kiri, maka nilai bilangan bulat semakin
bilangan bulat

semuanya sudah mengerti?
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1.Buk Ratih sedang berwisata ke
Dieng. Suhu di pagi hari yaitu 14°C,
lalu pada siang hari suhu turun 5°C.
Berapakah suhu pada siang har

Karena suhu menurun)
maka terdapat
bilangan negatif, ada
yang tahu yang mana
bilangan negatif
tersebut?
ah,
fekarang Ayu)
dan Dewi
Yang benay,

Begini ya Bima, kalau kita menggunakan garis bilangan. Pada
pagi hari suhu di Dieng 14°C, maka kita berawal dari angka 0
menuju angka 14 pada garis bilangan.

Buk Ratih sedang berwisata ke Dieng. Suhu di pagi hari yaitu
14°C, 14°C termasuk bilangan apa?

Betul Udin, lalu pada siang hari, suhu
udara (ersebut menurun 5°C.

Maka cara
enjumlahkannyd
14°C - 5°C. Ada
yang tahu berapa
hasilnya

Sudah
paham
Bima?

suhu menurun 5°C pada siang hari. Maka menjadi
a berangkat dari angka 14, mundur 5 langkah,

sehingga berhenti di angka 9. Ini berarti suhu di Dieng siang
ini mencapai 9°C
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Intinya begini Bima:
LJika bilangan positif dijumlahkan dengan
bilangan positif, maka hasilnya akan tetap
positif.
2Jika  bilangannya negatif  dijumlahkan
dengan bilangan positif, tetapi nilai bilangan
positif lebih besar dari negatif. Maka
hasilnya tetap positif.
3.Jika bilangan negatif dijumlahkan dengan
bilangan positif, tetapi nilai bilangan negatif
lebih besar dari nilai bilangan positif, maka
hasilnya tetap negatif.
4.Jika bilangan negatif dijumlahkan dengan
bilangan negatif, maka hasilnya tetap negatif

alau belur
aham. Maksu
uk Lim Beginf
Bima.

1.Positif dengan positif hasilnya tetap positif. Ibaral
kamu punya uang lalu ada rezeki nomplok di
depan kamu dan kamu ambil, maka semakin]
banyak uang kamu

2.Positif  dengan  negatif _dilihat
positifiya. Tbarat kamu beli snack di
uangnya lebih pasti ada kembalian.

3.Negatif dengan positif dilihat  sebesar apa|
negatifilya. Ibarat seperti nomor 2 tapi kalau
snack yang kamu beli dan uangnya tidak cukup,
maka it dianggab hutang.

4.Negatif dengan negatif hasilnya tetap negatif
Tharat kalau kamu sudah hutang lalu kamu hutang}

‘Salagi, maka semakin banyak hutang kamu.

sebesar
Kantin kalau|

al

\\\ J uds baru Te..begitu uang yang disebut
4 rtikan paham, langsung nyambung.
= sung e
\ =) Bima..Bima.
Karena Bima sudah mulai
paham. Kita lanjut ke soal ke-2. ———— Sove bt
Yaitu Seorang penyelam ingin menjumiahkan-nya? Caranya dengan
melihat terumbu  karang  di nenjunlaikan
kedalaman 5 m. Lalu ia enar Ayu. Ada yang dapan (34 €3 buk

Q"‘

AN

w

LSO mn

Bdd

-5
-6
-7
-8

N
£,

menyelam lagi sejauh 3 m untuk
melihat terumbu karang yang

lebih indah. Pada kedalaman |

berapakah penyelam tersebut? " Apakah sudal
Ao pitum caa
N ‘menjumlahkan
R o
\ tersehut?

Jadi awalnya penyelam terscbut
Maka posisi air laut

Begini Bima.
berada di kedalaman 8 m
stabil itu di anggap pada garis bilangan 0, schingga
apabila berada di bawah garis pantai atau air laut
maka menjadi bilangan bulat negatif.

N

‘menjelaskan, mengapa
menjadi bilangan negarif?

Sk

Seperting
Bima masih
sedikit

Sehingga caranya dengan menjumlahkan (-5) + (-3).
(-5) + (-3) = (-5) - 3 atau (-3) - 5. Maka kita berangkat
dari angka 0 menuju angka -5 pada garis bilangan.
- Py

Kemudian, karena penyelam terscbut melihat
terumbu  Karang yang lebih indah, schingga
iapun berenang lebih dalam lagi sejauh 3 m.
Maka kita mulai dari angka -5 bergerak ke
bawah sebanyak 3 langkah, setelah itu berhenti
di angka -8, yang berarti kedalam yang
dilakukan penyelam adalah -8 m.
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Bagaiman®®

Bima, sudah
paham dengan
penjelasan dari
ibu dan teman-
temannu

ibu akhiri pelajara
hari ini dengan

‘menyebut
alhamdulilah

Kalian dirumah.
besok dikumpulkan
ya nak

enapa setiap kali
2 aku pahami

Alhamdulillah
baiklah itulah
pelajaran kita
. Sampai
Di sini ada yang
ingin bertany

Pekerjaan Rumah

1.Tono minum es krim yang ia beli di kedai. es krim
tersebut memiliki suhu -3°C. pada saat dikeluarkan dari
kulkas, es krim Tono berubah menjadi 4°C  setiap 4
menit. pada suhu berapa derajadkah es krim Tono
selama 12 menit?

2.Di sebuah Kantor perusahaan. Kantor tersebut memiliki
6 lantai. Karyawan yang tugasnya membersihkan kaca
berada di lantai 5. Lalu tiba-tiba ia turun 2 lantai,
karena dipanggil atasannya. Lalu ia naik lagi 1 lantai
lagi. Di lantai berapakah karyawan itu sekarang berada?

3.Buk Tina meminjam uang Buk Ririn senilai 500.000.
setelah itu besoknya Buk Tina meminjam lagi uang buk
Ririn senilai Rp. 200.000. setelah 3 hari. buk Tina
membayar uang pinjamannya ke Buk Ririn senilai Rp,
600.000. Berakah sisa hutang Buk Tina?
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Saat ingin
pulang sekolah,
di dalam kelas

rumah Danu,
kan cnak.
Adem lagi

Ya sudah, tapi
emang cuma kamu
ang mau
kerjain sama-
sama. Coba tanya

.
sebelahmu itu,
- mau tidak?

Kalian mau
ikut gabung

tidak?. Kami
mau kerja
kelompok

- -~
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Di rumah
Danu

‘Bima kok
baru
sampai

buat kerja
kelompok

Di ruang
tamu

Wa'alikumussalam
warrahmatullahi
wabarakatuh

5 Untung
Lim belum di

! )l memberi mulai
tadi bantuin

bunda dulu
makanya baru

datang Hm.

diskusinya,
Kalau tidak.

Intinya aku
sudah datang.
Jadi udah bi

di mulai
diskusinya.
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buk Lim ada 3
soal ni,
Semuanya bikin

bingung Tono minum es krim yang ia beli di kedai.

Es krim tersebut memiliki suhu -3°C. Pada
saat dikeluarkan dari kulkas, es krim Tono
berubah menjadi 4°C setiap 4 menit. Pada
suhu berapa derajadkah es krim Tono
selama 12 menit?

ang pertamay
tentang es krim. Di sebuah kantor perusahaan. Kantor

tersebut memiliki 6 lantai. Karyawan yang
tugasnya membersihkan kaca berada di

Yang ke dua

nya no. lantai 5. Lalu tiba-tiba ia turun 2 lantai,

3 ada yang . . . R
tida enak ya tentang karena dipanggil atasannya. Lalu ia naik
hutang? lagi 1 lantai lagi. Di lantai berapakah

karyawan itu sekarang berada?

¢ Buk Tina meminjam uang Buk Ririn senilai
500.000. setelah itu besoknya Buk Tina
meminjam lagi uang buk Ririn senilai Rp. C::f;iif‘l;n'
200.000. setelah 3 hari. buk Tina membayar kerjakan. Tenang
L . o aku juga yang
uang pinjamannya ke Buk Ririn senilai Rp. bakal bantu
600.000. berakah sisa hutang Buk Tina?
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Es krim’
inikan
suhunya -3
derajat
selsius, terus
es krim tadi

ermasalahan| Kita bahas
kel dulu nomor
Suhu es krim 1. Yang
kamu bilang
tentang es

dengan
berkurang

Yang
mengguna

Jadi, kita cari
dahulu suhu
cairya, kalau es
krim Tono mencair
4°C setiap 4 menit.
Maka kalau 12
menit suhu kulkas
menjadi....?

Jadi, agar
Semakin lebih paham
berkurang lagi. Kamu
suhu tersebut masih
ingatkan
pelajaran buk
Lim tadi

Awalnya es keim tadi didalam kulkas suhunya
sekitar -3°C , namun karena dibawa keluar dari
kulkas maka suhunya naik menjadi 4°C  setiap 4
menit. Jadi kalau sudah 12 menit, kira-kira berapa
suhu es krim milik Tono tadi. Begitu maksudnya

Bima. ”
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Itu si gampang. Kalau

4°C setiap 4 menit. Maka

setiap 1 menit, suhu es Kalau sudal Iya. Jadi
krim naik menjadi 1°C . begitu, maka -3+12=
Maka kalau 12 menit tinggal di berapa?
menjadi 12 °C . Ttupun jumlahin saja

kamu  tidak  tahu,

Bima..Bima.

Begini Bim suhun
Ha aku tahu, Lah kok 9. u bilangan negat
Jawabnnya 9°C Bukannya 15 lalu berubah menjadi
ya? 12°C, 12°C itukan
bilangan positif. Jadi dapat

dibuatkan bilangan
menjadi (-3)+12 Bim

adi sudal
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tentang
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anal @
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P ini. Kalau suhunya minus (-),/ menjumlah-
jadi dilayarkan ada y ©). jun
berarti suhunya turun dan nya
untuk mengukur suhu .. NS
ur su nilainya jadi negatif, kalau \_gimana?
tubuh dan di akhir M .
suhunya positif berarti
angka tersebut tertu . oot
c suhunya naik, begitu Bim

Paham
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Kaitannya
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Caranya
menjumlakan-
nya yaitu
seperti yang
aku bilang,
3+12.

Seperti tadi
(-3)+12, itu
sama saja
dengan 12-3,
jadi
(3)412=12:3

Lalu, agar Namun ada

mudah dan cara lain, yaitul
:gjukt,fall;lt(gl{xj‘g menggnakan
ita balik saja Seperti salto ya) garis bilangan
angkanya dibalik-balik

Awalnya es krim Tono -3°C. Jadi kita berangkat dari angka 0 menuju
ke angka -3°C pada garis bilangan.

Tidak pakai

Kemudian es krim Tono mencair selama 12 menit yang menyebabkan suhu es krim naik menjadi 12°C, jadi kita
berangkat dari angka -3 bergerak sebanyak 12 langkah, sehingga berhenti di angka 9. Justru itu karena berhenti di

angka 9 berarti suhu es krim Tono sekarang 9°C
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ke-2
Tingakatan

lantai alau soal

kedua itu

tentang / Kalau itu
lantai [ gampang
gedung \ menjawab-

anu, tolongy

ambilkan
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lampunya
nak.

Ok beres,
lalu untuk
soal kedua

Sebentar
yah.

Kalau begitu
lihatlah ayahku
sedang naik
tangga untuk
mengganti bola
lampu yang
sudah putus
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Tya, akd Aku cumd
masih perhatiin
kurang ala ayahmu

paham soal | gampang "\ hanya naik

menjawab- ) dan turun

Lalu, anggap saja ayahku berada di
tangga ke-5, setelah itu orang
tersebut turun 2 lantai dan naik 1
lantai. Jadi ayahku berada di lantai
berapa?

b9

v

Gampang Bim.
Kalau ayahku turun
tangga, berati
tandanya negatif dan
kalau ayahku naik
berati tandanya

Begini maksudnya, coba perhatikan
soal yang kedua dengan kegiatan

‘hati
crhatikan yang dilakukan ayahku dan aku tadi.

Bagaimana

maksudmu

Danu, aku
kurang

Jadi bayangin saja kalau setiap anak tangga Lalu..
yang dipakai ayahku adalah lantai
perusahaan yang di soal kedua tadi dan
ayahku adalah karyawan tersebut

Jadi kalau pada masalah tadi dapat
dituli

Jadi selesaikan dengan me
bilangan, maka kita mulai dari angka 0
menuju ke arak Kanan sebanyak S langkah,
lalu kita berbalik ke arak kiri sebanyak 2 Bukan “o...".
langkah, setelah itu kita balik lagi ke arah | . o
Kanan sebanyak 1 langkah. Maka kita akan P Perhenti &
berhenti di angka 4
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Buk Tina meminjam uang buk
Ririn senilaiRp. 500.000.

Setelah itu besoknya buk Tina

meminjam lagi uang buk Ririn

ol ifat 5t a kala Ye. senilai Rp. 200.000. Setelah 3

Bima fin eal tinggal hari. Buk Tina membayar uang
<ottt soal satu lagi pinjamannya ke Buk Ririn

atu s0a senilai Rp. 600.000. Berapakah

sisa hutang Buk Tina?

Hutang-
piutang

enak di
dengar ya..

Ok, jadi
begini
penyelsaianan Buk Tina Meninjam uang kepada buk
-nya, Ririn. Dengan kata lain buk Tina ini
tidak memiliki uang dan termasuk
tanda negatif (-)

Setelah itu buk Tini

mengembalikan

uang kepada buk

Q Tina. Dengan kata

lain buk Tini ini

Besoknya Buk Tina datang lagi sudah memiliki
untuk meminjam uang la uang dan termasuk
dengan kata lain utangnya makin tanda positif (+)
banyak
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Y kan

masalah
uang

langsung

mengerti

Ok, tidak
apa-apa
yang
penting ada
kemajuan

)

mu tau,
kali ini

i anu, untuk
penggunaan
garis bilangan-
nya gimana,
nanti bima
anyak lagi

jadi gini teman-
teman, tadikan Buk
Tina meminjam uang
senilai Rp. 500.000,
meminjamkan
bertanda negatif (-).
Talu ia pinjam lagi
Rp.200.000.

+600)

(-200)

Berarti Coba
pcnulisim—‘ jelasin
nya seperti
soal kedua

tadi kan,

pakai garis
bilangan?

Tya sudah
selesai, tapi
hutang kamu
dengan aku
sudah selesai
belum?

Penulisan-nya
yaitu (-500)-
200+600
benar tidak sih?

Hore
sudah
selesai
PR-nya.

¢ (-500) i
j II alo 100 0 100 200 300 400 500

Kita mulai dari angka 0 dengan arah ke kiri dengan 5 langkah,

lalu kita ke arah kiri lagi dengan 2 langkah. Setelah itu kita ke

arah kanan sebanyak 6 langkah. Maka garis terakhir berada di
angka -100 yang artinya hutang buk Tini hanya tinggal
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LEMBAR VALIDASI AHL1 MEDIA

“PENGEMBANGAN KOMIK MATEMATIKA BERBASIS MASALAH PADA
PEMBELAJARAN BILANGAN BULAT DI SD”

Nama . Qe SpA Mg
NIDN © o6logpd 9?-(%{.
Hari/Tanggal : bz}, / © a{Aévbdf w22 .

A. Tujuan
Tujuan penerapan intrumen validasi ahli media ini yaitu untuk mengetahui
kelayakan dan kevalidan dari produk media pembelajaran komik
matematika yang telah dikembangkan.

B. Petunjuk

1. Objek dari penelitian ini yaitu media komik matematika berbasis
masalah pada pembelajaran bilangan bulat di SD.

2. Bapak/ibu dapat mengisi lembar angket validsai dengan cara
memberikan tanda centang atau checklist (¥') pada kolom jawaban
yang tersedia.

3. Kategori peniliana ini terdiri dari 5 ( sangat baik/sangat setuju), 4
(baik/setuju), 3 (cukup), 2 (tidak baik/tidak setuju) dan 1 (sangat tidak
setuju/sangat tidak baik).

4. Jika terdapat kritik ataupun saran dari bapak/Ibu mengenai kekurangan
dari materi pada produk komik yang dikembangkan maka dapat ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Tabel Pertanyaan

Pertanyaaan Kategori

Kualitas Isi dan Tujuan
Ketepatan pemilihan media dengan
materi  bilangan  bulat  yang
dikembangkan

Kesesuaian media dengan tujuan
pembelajaran tentang bilangan bulat.
Kelengkapan menu yang ada didalam
media menjelaskan tentang bilangan
bulat
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| 4. | Keseimbangan komposisi wama vang
{ l digunakan dalam media sudah tepat.

—l

5. | Kesesuaian media dengan
Kondisi/situasi siswa.

|

| 1l Kualitas Teknis
| 6. | Keterbacaan tulisan vang digunakan
dalam media (ukuran, bentuk dan
Jjenis huruf).

7. | Kemudahan siswa dalam penggunaan
; | media komik.

8. | Kualitas tampilan media yang
digunakan sangat baik.

9 Kualitas pengelolaan program yang
| digunakan.
. 1L Desain Media Komik

10.| Penampilan  media  pembelajaran
| berbasis komik secara Keseluruhan
| menarnk.

ll.: Bahasa dalam media pembelajaran
| mudah dipahami peserta didik.

2. Tujuan  pembelajaran  dirumuskan

| dengan  jelas  dalam  media

| pembelajaran berbasisi komik.

—
(]

.| Adanyva media pembelajaran berbasis
| komik dapat menumbuhkan minat
belajara peserta didik.

14.] Penggunaan gambar dalam media
pembelajaran berbasis komik sangat
relevan dan  dapat membantu
I | pemahaman pada siswa.

| 15.] Media pembelajaran berbasis komik
| dapat dipelajari oleh siswa secara
mandiri.

16.| Permasalahan yang disajikan dalam
media pembelajaran berbasis komik
mudah dipahami.

l 17.| Wamna dan latar belakang pada media
pembelajaran berbasis komik sangat
1 menarik.
18.| Penyajian materi pada media komik
tersusun secara sistematis.





