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Abstrak

KHAIRU FADLI 
NPM	181434217

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan komik matematika berbasis masalah pada pembelajaran bilangan bulat dan untuk mengetahui kelayakan terhadap komik matematika berbasis masalah di SD. Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan dengan mengacu pada pengembangan RnD (Research and Development) yang terdapat 5 langkah pengembangan yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi. Namun penelitian tersebut hanya sampai pada pengembangan (Development). Karena tujuan penelitian ini untuk mengembangkan dan menghasilkan suatu produk yang layak untuk digunakan. Desain produk media yang merupakan pengembangan melalui pembuatan komik tersebut divalidasi oleh para ahli media, ahli materi dan guru kelas IV. Hasil penelitian pengembangan komik matematika berbasis masalah pada pembelajaran bilangan bulat, Validasi terakhir dari ahli media diperoleh 72,2%. Sedangkan validasi terakhir dari ahli materi diperoleh 81,3% dan validasi dari guru kelas IV diperoleh 84% dari hasil rata-rata yang diperoleh dari para validator, baik ahli media, ahli materi maupun validasi guru kelas IV terhadap produk pada media komik matematika berbasis masalah pada pembelajaran bilangan bulat ini adalah “Valid”.
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DEVELOPMENT OF PROBLEM-BASED MATHEMATICS
COMICS ON INTEGER LEARNING IN ELEMENTARY
SCHOOLS

ABSTRACT

KHATIRU FADLI
NPM 181434217

The objective of this research was to develop problem-based mathematics comics
on integer learning and to determine the feasibility of problem-based mathematics
comics in elementary schools. This research is a type of development research
with reference to the development of RnD (Research and Development) which has
5 development steps, namely analysis, design, development, implementation and
evaluation. However, the research only comes to development. Because the

purpose of this study is to develop and produce a prodct that is worthy of use.

Frylosign of media products which is developed through the creation of comics,
»
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related validation from material experts obtained 81.3% and validation from

class 1V teachers obtained 84% of the average results obtained from validators.
both media experts, material experis, and class 1V teacher validation of products

in problem-based mathematical comic media on integer learning is "Valid".
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