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PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING PADA
TEMATIK TEMA CUACA DENGAN MENGGUNAKAN MEDIA
PEMBELAJARAN APLIKASI CANVA TERHADAP KEMAMPUAN
PEMECAHAN MASALAI PADA SISWA KELAS 3 SD

DWI PUSPITA SARI
181434101

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model blended learning pada

tematik dengan menggunakan aplikasi canva terhadap kemampuan pemecahan

masalah siswa. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas III yang

berjumlah 75 siswa. Sedangkan yang menjadi sampelnya berjumlah 30 siswa.

Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan jenis penelitian Quasi
Eksperimen dengan desain Nonequivalent Control Group Design. Instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini adalah tes. Dari hasil penelitian diperoleh nilai
rata-rata prettest untuk kelas eksperimen adalah 55.50 dan prefest untuk kelas
kontrol adalah 39.17. Kemudian kedua kelas diberikan perlakukan yang berbeda,
sehingga diperoleh nilai rata-rata posttest kelas eksperimen adalah 77.67 dan kelas
kontrol adalah 74.33. Pengujian hipotesis dilakukan dengan uji t. Dari hasil
perhitungan diperoleh thiung = 6.34 > tuber = 2.05 dengan dk = 28 dan taraf nyata
a= 0,05. Dapat dilihat bahwa thiung > travel, Sehingga Ho ditolak dan Ha diterima.
Maka kesimpulan penelitian ini bahwa model blended learning dengan aplikasi
canva berpengaruh terhadap kemampuan pemecahan masalah siswa pada
pembelajaran tematik tema cuaca di kelas III SD Negeri 105292 Bandar Klippa.

Kata Kunci: Blended Learning, kemampuan pemecahan masalah siswa,
model pembelajaran
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THE EFFECT OF BLENDED LEARNING MODEL ON WEATHER
THEME USING CANVA APPLICATION LEARNING MEDIA ON
PROBLEM SOLVING ABILITY A T3 GRADE ELEMENTARY SCHOOL
STUDENTS

DWI PUSPITA SARI
181434101

ABSTRACT

The objective of this research was to determine the effect of the thematic blended
learning model using the Canva application on students’ problem solving
abilities. The population in were all third grade students, totaling 75 students.
While the sample amounted to 30 students. This research is a quantitative
research with the type of Quasi Experiment research with Noneequivalent Control
Group Design. The instrument used a test. From the results of the research, the
average value of the prettest for the experimental class was 55.50 and the pretest
for the control class was 39.17. Then the two classes were given different
treatment, so that the posttest average score for the experimental class was 77.67
and the control class was 74.33. Hypothesis testing is done by t test. From the
calculation results obtained tobserved = 6.34 > ttable = 2.05 with dk = 28 and
the real level = 0.05. It can be seen that tobserved > ttable, so Ho is rejected and
Ha is accepted. So the conclusion of this research is that the blended learning

’ Canva application has an effect on students' problem solving
ic learning of weather themes at grade III SD Negeri 105292

earning, students' problem solving ability, learning model.




