[bookmark: _Toc107951748][bookmark: _Toc107953176][bookmark: _GoBack]LAMPIRAN  1 Lembar Angket validasi Ahli Materi 
A. Identitas 
Nama 		: Diana Fransiska 
Kelas/NPM 	: 8A / 181434002 
Judul 		: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 
		  Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM  Pada Tema 	  	  Kayanya Negeriku Kelas IV SD 
Nama Dosen Ahli : Hasanah, S.Pd., M.Pd 
NIDN	          : 0131128801 
Instansi 		:  Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah Medan 
Bidang keahlian 	:  Pembelajaran Tematik dan Terpadu 
Hari, Tanggal 	:

B. Tujuan 
Tujuan penggunaan instrumen kuliah ini adalah untuk mengukur kevalidan “ Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema 9 Kaya Negeriku”.

C. Petunjuk 
1. Bapak/Ibu diminta memberikan penilaian dengan cara memberi tanda 
([image: ] ) pada kolom yang telah tersedia. 
2. Makna poin validasi adalah sebagai berikut : 
Ya      = ([image: ]) 
Tidak = (X) 
Keterangan : 
a. Jawaban “Ya” : Apabila media pembelajaran berbasis Aplikasi  Articulate Storyline 3 memenuhi kriteria yang baik/layak.
 b. Jawaban “Tidak” : Apabila media pembelajaran berbasis Aplikasi  Articulate Storyline 3  tidak memenuhi kriteria yang baik/layak


D. Tabel Penilaian 
	Aspek yang Dinilai

	Pernyataan
	
     Tanggapan 

	
	
	Ya
	Tidak

	
Kesesuaian Materi dengan KD
	1. Kesesuaian materi kekayaan sumber energi di indonesia dengan kompetensi dasar
	
	

	
	2. Kesesuaian materi kekayaan sumber energi di indonesia dengan indikator yang akan dicapai
	
	

	
	3. Materi yang disajikan dapat mencapai tujuan
Pembelajaran
	
	

	
Keakuratan Materi
	4. Materi yang disajikan dalam media Aplikasi Articulate Storyline 3 sesuai dengan Kurikulum K13
	
	

	
	5. Kebenaran konsep/materi kekayaan sumber energi di indonesia dalam pembelajaran
	
	

	
	6. Urutan penyajian materi kayanya negeriku sesuai dengan subtema 1 Kekayaan Sumber Energi di Indonesia pembelajaran 1
	
	

	

Kemutakhiran
Materi
	7. Kegiatan yang disajikan dalam media yang
dikembangkan dapat menumbuhkan rasa ingin tahu
	
	

	
	8. Kemudahan dalam memahami materi kekayaan sumber energi di indonesia  dalam pembelajaran
	
	

	
	9. Keruntutan materi pembelajaran sesuai dengan alur pikir peserta didik
	
	

	

Kesesuaian dengan Perkembangan Peserta Didik
	10. Materi pada media Aplikasi articulate storyline 3 sudah sesuai dengan tingkat perkembangan peserta didik.
	
	

	
	11. Dengan menggunakan media Aplikasi Articulate Storyline 3 siswa lebih mudah memahami materi yang disampaikan
	
	

	
	12.Adanya interaksi langsung media dengan
peserta didik
	
	

	
	13. Penyampaian materi pada media menarik
untuk dipahami oleh siswa
	
	

	

Tampilan dan bahasa
	14. Penggunaan gambar desain media Aplikasi Articulate Storyline 3 tepat dengan materi
	
	

	
	15. Penggunaan warna pada media Aplikasi Articulate Storyline 3 menarik untuk siswa
	
	

	
	16. Kesesuaian kalimat yang terdapat pada media
mudah dipahami siswa
	
	

	
	16. Kesesuaian kalimat yang terdapat pada media
mudah dipahami siswa
	
	

	
	17. Kalimat yang digunakan pada media  jelas
	
	



D. Masukan Validator 









          Medan, Juni 2022
  							         Validator Ahli Materi,



        Hasanah, S.Pd., M.Pd
    						                    NIDN. 0131128801









[bookmark: _Toc107951749][bookmark: _Toc107953177]LAMPIRAN  2 Lembar Angket Validasi Ahli media
A. Identitas 
Nama 			 : Diana Fransiska 
Kelas/NPM		 : 8A / 181434002
Judul			 : Pengembangan Media Pembelajaran Aplikasi 				   Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM  				   Pada Tema  Kayanya  Negeriku Kelas IV SD
Nama Dosen Ahli 	 : Lia Afriyanti, S,Pd., M.Pd 
NIDN			 : 0105049001
Instansi		 : Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah 
Bidang keahlian	 : Media Pembelajaran 
Hari, Tanggal 		 :

B. Tujuan 
Tujuan penggunaan instrumen kuliah ini adalah untuk mengukur kevalidan “ Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema 9 Kaya Negeriku”.

C. Petunjuk 
1. Bapak/Ibu diminta memberikan penilaian dengan cara memberi tanda 
([image: ] ) pada kolom yang telah tersedia. 
2. Makna poin validasi adalah sebagai berikut : 
Ya      = ([image: ]) 
Tidak = (X) 
Keterangan : 
a. Jawaban “Ya” : Apabila media pembelajaran berbasis Aplikasi  Articulate Storyline 3 memenuhi kriteria yang baik/layak.
 b. Jawaban “Tidak” : Apabila media pembelajaran berbasis Aplikasi  Articulate Storyline 3  tidak memenuhi kriteria yang baik/layak.


D. Tabel Penilaian 
	
Aspek yang Dinilai
	
Pernyataan
	Tanggapan

	
	
	Ya
	Tidak

	



Tampilan Desain  Media Articulate Storyline 3  

	1. Media menggambarkan isi/materi ajar yang sesuai dengan ilustrasi kehidupan sehari-hari
	

	

	
	2. Tampilan gambar media Aplikasi Articulate Storyline 3 memberikan kesan positif sehingga mampu menarik perhatian siswa untuk belajar
	

	

	
	3. Warna yang digunakan pada media sangat sesuai kontras antara satu dengan yang lainnya
	

	

	


Bahasa
	4.Menggunakan Bahasa Indonesia yang sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)
	

	

	
	5.Kalimat yang digunakan pada media mudah dipahami siswa
	

	

	






Media dalam Pembelajaran
	6. Kesesuaian dari penyajian gambar dan materi yang dibahas
	

	

	
	7 Penyajian media Aplikasi Articulate Storyline 3 dilakukan secara runtut
	

	

	
	8. Penyajian media Aplikasi Articulate Storyline 3  mendukung siswa untuk berinteraksi dan terlibat dalam pembelajaran
	

	

	
	9. Media Aplikasi Articulate Storyline 3 yang dikembangkan menarik dan mudah digunakan dalam pembelajaran tema di SD
	

	

	
	10. Media yang dikembangkan dapat digunakan sebagai alternatif pembelajaran
	

	



E. Masukan Validator 



Medan, Juni 2022
Validasi Ahli Media,

					
							Medan, JUNI 2022


Lia Afriyanti, S.Pd., M.Pd
NIDN. 0105049001


























[bookmark: _Toc107953178]LAMPIRAN  3 Lembar Instrumen Angket Validasi Respon Guru
A. Identitas 
Nama 			 : Diana Fransiska 
Kelas/NPM 		 : 8A 
Judul			 : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 
			   Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi 
			   PAIKEM Pada Tema Kayanya Negeriku 
			   Kelas IV SD 
Nama Guru Kelas IV SD  : 
Instansi 			 : 
Hari, Tanggal		 : 

B. Tujuan 
Tujuan penggunaan instrumen kuliah ini adalah untuk mengukur kevalidan 
“ Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema 9 Kaya Negeriku”.

C. Petunjuk 
1. Bapak/Ibu diminta memberikan penilaian dengan cara memberi tanda 
          ([image: ] ) pada kolom yang telah tersedia. 
2. Makna poin validasi adalah sebagai berikut : 
           Ya      = ([image: ]) 
	Tidak = (X) 
     	Keterangan : 
a. Jawaban “Ya” : Apabila media pembelajaran berbasis Aplikasi  Articulate Storyline 3 memenuhi kriteria yang baik/layak.
b. Jawaban “Tidak” : Apabila media pembelajaran berbasis Aplikasi     Articulate Storyline 3  tidak memenuhi kriteria yang baik/layak

D. Tabel Penilaian 
	Aspek yang Dinilai
	
Pernyataan
	Tanggapan

	
	
	Ya
	Tidak

	
Penyajian Materi Media Aplikasi Articulate Storyline 3 
	1. Kesesuaian materi pada media dengan materi pokok dalam kompetensi Dasar
	

	

	
	2. Kesesuaian materi yang disajikan pada media Aplikasi Articulate Storyline 3 dengan tujuan pembelajaran
	

	

	
	3. Kemudahan media Aplikasi Articulate Storyline 3 untuk memahami materi yang disajikan
	

	

	




Tampilan Media Aplikasi Articulate Storyline 3
	4.Media Aplikasi Articulate Storyline 3 menggunakan kalimat yang mudah dipahami peserta didik
	

	

	
	5. Kemenarikan tampilan media Aplikasi Articulate Storyline 3  untuk dipelajari oleh peserta didik
	

	

	
	6. Penyajian gambar media Aplikasi Articulate Storyline 3   menarik perhatian siswa untuk belajar dan berinteraksi
	

	

	
	7.Penggunaan gambar desain media Aplikasi Articulate Storyline 3  tepat dengan materi
	

	

	
	8.Warna tampilan dan baground pada media
pembelajaran Aplikasi Articulate Storyline 3  kombinasi warna yang menarik dan jelas
	

	

	Keterlibatan Peserta Didik
dalam
	9.Media yang dikembangkan membuat siswa lebih aktif dalam mengikuti kegiatan
Pembelajaran
	

	



E. Masukan Validator 








MEDAN, JULI 2022
Validator Respon Guru Kelas IV SD 



Ummi Atiyah A, S.Pd 
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LEMBAR INSTRUMEN ANGKET VALIDASI UNTUK AHLI MATERI

A. Identitas :

Nama : Diana Fransiska

Kelas/NPM : 8A /181434002

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi
Articulate Storyline 3 Pada Tema Kayanya Negeriku
Kelas IV SD

Nama Dosen Ahli : Hasanah, S.Pd., M.Pd

NIDN 10131128801

Instansi : Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah Medan

Bidang keahlian : Pembelajaran Tematik dan Terpadu
Hari, Tanggal  : Selasa /21 Juni 2022

B. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen kuliah ini adalah untuk mengukur kevalidan
Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema 9 Kaya
Negeriku”.

C. Petunjuk
1. Bapak/Ibu diminta memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
(V') pada kolom yang telah tersedia.
2. Makna poin validasi adalah sebagai berikut :
Ya =(V)
Tidak = (X)
Keterangan :
a Jawaban “Ya” : Apabila media pembelajaran berbasis
Articulate Storyline 3 memenubi kriteria yang baik/layak. I
b. Jawaban “Tidak™ : Apabila wedia pembelajaran berbasis
Articulate Storyline 3 tidak memenuhi kriteria yang baik/la
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D. Tabel Penilaian

1. Kesesuaian mateni kekayaan sumber energi
Kesesuaian di indonesia dengan kompetensi dasar
Materi dengan

4. Mateni yang disajikan dalam media Aplikasi
Articulate Storyline 3 sesuai dengan
Kurikulum

Keakuratan |- Kebenaran Konsep/materi kekayaan sumbe
Matevi energi di indonesia dalam pembelajaran
6. Urutan penyajian materi kayanya negen'k

sesuai dengan sub(ema l Kekayaan Sumbse

Kemutakhiran
Materi

8 Kemudahan dalam memahami materi
kekayaan sumber energi di indonesia
dalam pembelajaran

10 Materi pada media Aplikasi articulate
storyline 3 sudah sesuai dengan tingkat
perkembangan peserta didik.

Articulate Storyline 3 siswa lebih m ~n al
dengan memahami materi yang disampaikan

i 4
erkembangan 12. Adanya interaksi langsung media dengan
Peserta Didik - |
peserta didik
13.Penyampaian materi pada media menarik
untuk dipahami oleh siswa
- 14 Penggunaan gambar desan media Aplika

Articulate Storyline 3 tepat dengan materi
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lS.Penggunaan wama pada media Aplikasi

Tampilan dan Articulate Storyline 3 menarik untuk siswa .E
Bahasa 16 Kesesuaian kalimat yang terdapat pada media
mudah dipahami siswa v’
17 Kalimat yang digunakan pada media jelas
sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia Vel
E. Masukan Validator
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LEMBAR INSTRUMEN ANGKET VALIDASI UNTUK AHLI MATERI

A. Identitas

Nama : Diana Fransiska

Kelas/NPM : 8A /181434002

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi
Articulate Storyline 3 Pada Tema Kayanya Negeriku
Kelas IV SD

Nama Dosen Ahli : Hasanah, S.Pd., M.Pd

NIDN 10131128801

Instansi : Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah Medan

Bidang keahlian : Pembelajaran Tematik dan Terpadu
Hari, Tanggal  : kamfs, 30 Jund 2020

B. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen kuliah ini adalah untuk mengukur kevalidan *
Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema 9 Kaya
Negenku™.

C. Petunjuk

1. Bapak/Ibu diminta memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
(V) pada kolom yang telah tersedia.

2. Makna poin validasi adalah sebagai berikut :
Ya =()
Tidak = (X)
Keterangan :
a. Jawaban “Ya” : Apabila media pembelajaran berbasit
Articulate Storyline 3 memenuhi kriteria yang baik/layak.
b. Jawaban “Tidak™ : Apabila media pembelajaran berbas
Articulate Storyline 3 tidak memenuhi kriteria yang bai ik/la
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D. Tabel penilaian

I. Kesesuaian mater; kekayaan sumber energi di
indonesia dengan kompetensi dasar

2. Kesesuaian materi kekayaan sumber energi di
ndonesia dengan indikator yang akan dicapai
3. Materi yang disajikan dapat mencapai tujuan
Pembelajaran

- Maten yang disajikan dalam media Aplikasi
Articulate Storyline 3 sesuai dengan Kurikulum
. Kebenaran konsep/materi kekayaan sumber
energi di indonesia dalam pembelajaran

6. Urutan penyajian materi kayanya negeriku
sesuai dengan subtema 1 Kekayaan Sumber Energi
di Indonesia pembelajaran |

7. Kegiatan yang disajikan dalam media yang
dikembangkan dapat menumbuhkan rasa ingin
ahu

1. Dengan menggunakan media Aplikasi
iculate Storyline 3 siswa lebih mudah

shami materi yang disa i

12.Adanya interaksi langsu
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E. Masukan Validator

Kesimpulan :
Berilah tanda tanda ceklis (V) sesuai dengan pendapat Bapak/ibu terhadap
media yang dikembangkan :
1. Media ini layak untuk dinjicobakan tanpa direvisi
é} Media ini layak diujicobakan dengan revisi sesuai dengan saran

3. Tidak Layak diujicobakan

Medan,g?uni 2022
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LEMBAR INSTRUMEN ANGKET VALIDASI UNTUK AHLI MEDIA

A. Identitas

Nama : Diana Fransiska

Kls/NPM : 8A /181434002

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi
Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema
Kayanya Negeriku Kelas IV SI?:

Nama Dosen Ahli : Lia Afriyanti, S.Pd., M.Pd

NIDN : 0105049001

Instansi : Universitas Muslim Nusantara Al - Washliyah

Bidang Keahlian : Media Pembelajaran
Hari, Tanggal  : Rabu /l(; Tuni 202

B. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen kuliah ini adalah untuk mengukur kevalidan “
Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema 9 Kaya
Negeriku™.

C. Petunjuk

3. Bapak/Ibu diminta memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
(V') pada kolom yang telah tersedia.

4. Makna poin validasi adalah sebagai berikut :
Ya =()
Tidak = (X)
Keterangan :
a. Jawaban “Ya” : Apabila media pembelajaran
Articulate Storyline 3 memenuhi kriteria yang baik/1
b. Jawaban “Tidak™ : Apabila media pembelajaran
Articulate Storyline 3 tidak memenubhi kriteria yang
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D. Tabel Penilaian

Aspek yang
Dinilai

Pernyataan =

Tampilan Desain
Media Articulate
Storyline 3

1. Media menggambarkan isi/materi ajar yang
sesuai dengan ilustrasi kehidupan sehari-hari

2. Tampilan gambar media Aplikasi

ArticulateStoryline 3memberikan kesan positif

schingga mampu menarik perhatian siswa untuk

belajar

3. Wamna yang digunakan pada media sangat sesuai

kontraks antara satu dengan yang lainnya

Bahasa

4 Mengguanakan Bahasa Indonesia yang sesuai
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)

5.Kalimat yang digunakan pada media mudah
dipahami siswa

Media dalam
Pembelajaran

6. Kesesuaian dani penyajian gambar dan materi
yang dibahas

7 Penyajian media Aplikasi Articulate Storyline 3
dilakukan secara runtut

8. Penyajian media Aplikasi Articulate

Storylme 3 mendukung siswa untuk

e
v
£
-
KE

9. Media Aplikasi Articulate Storyline 3 yang
dlkcmbangkan memnk dan mudah digunakan dalam

10. Media yang dikembangkan dapat digunakan
sebagai alternatif pembelajaran

E. Masukan Validator

*%acuqrow dibust Polos aga Huligan o\dl\gﬁubal‘da{»t terlilat

Telag .
ia- Warte. g A

3 Haws dibuat  Derbentve Offliwe agar tidaw  bermasalal,

alan hans M‘u{' frenaie E\s\na

Tanr\%n
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LEMBAR INSTRUMEN ANGKET VALIDASI UNTUK AHLI MEDIA

A. Identitas
Nama : Diana Fransiska
Kelas/NPM : 8A/ 181434002
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Aplikasi
Articulate Storyline 3 Pada Tema Kayanya
Negeriku Kelas [V SD
Nama Dosen Ahli : Lia Afriyanti, S,Pd., M.Pd
NIDN - 0105049001
Instansi : Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah
Bidang keahlian : Media Pembelajaran
Hari, Tanggal - Senin /R0 Juni 2032
B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen kuliah ini adalah untuk mengukur kevalidan “
Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema 9 Kaya
Negeriku™.

C. Petunjuk

1. Bapak/Ibu diminta memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
(V) pada kolom yang telah tersedia.

2. Makna poin validasi adalah sebagai berikut :
Ya =()
Tidak = (X)
Keterangan :
a Jawaban “Ya” : Apabila media pembelajaran berbasis
Articulate Storyline 3 memenuhi kriteria yang baik/layak.
b. Jawaban “Tidak™ : Apabila media pembelajaran berbasis
Articulate Storyline 3 tidak memenuhi kriteria yang baik/layak.
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D. Tabel Penilaian

Aspek yang
Dinilai

Pernyataan

Tampilan Desain
Media Articulate
Storyline 3

1. Media menggambarkan isi/materi ajar yang
sesuai dengan ilustrasi kehidupan sehari-hari

3. Tampilan gambar media Aplikasi Articulate
Storyline 3 memberikan kesan positif sehingga
mampu menarik perhatian siswa untuk belajar

3. Warna yang digunakan pada media sangat sesuai
kontraks antara sata dengan yang lainnya

Bahasa

4 Menggunakan Bahasa Indonesia yang scsuai
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)

5.Kalimat yang digunakan pada media mudah
dipahami siswa

Media dalam
Pembelajaran

6. Kesesuaian dari penyajian gambar dan materi
yang dibahas

7 Penyajian media Aplikasi Articulate Storyline 3
dilakukan secara runtut

8. Penyajian media Aplikasi Articulate
Storyline 3 mendukung siswa untuk
berinteraksi dan terlibat dalam
pembelajaran

9. Media Aplikasi Articulatc Storyline 3 yang.
dikembangkan menarik dan mudah digunakan dalam
pembelajaran tema di SD

10. Media yang dikembangkan dapat digunakan
sebagai alternatif pembelajaran
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Medan, Juni 2022
Validasi Ahli Media,

Lia Afrivanti, S.Pd., M.P
NIDN. 0105049001
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LEMBAR INSTRUMEN ANGKET VALIDASI UNTUK RESPON GURU

A. ldentitas

Nama : Diana Fransiska

Kelas/NPM : 8A

Judul . Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi
PAIKEM Pada Tema Kayanya Negeriku
Kelas 1V SD

Nama Guru Kelas IV SD . Ummi Atiyah A, S Pd

Instans: SDS NUSANTARA LUBUK PAKAM

Han, Tanggal jumtar /1 Jun

B. Tujuan

Tupan penggunaan nstrumen kuliah ini adalah untuk mengukur kevalidan

“ Aplikasi Articulate Storyline 3 Berorientasi PAIKEM Pada Tema 9 Kaya
Negeriku™

C. Petunjuk
| Bapak/ITbu diminta memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
(V') pada kolom yang telah tersedia.
2. Makna poin validasi adalah sebagai berikut :
Ya ~(V)
Tidak = (X)
Keterangan
a  Jawaban “Ya” @ Apabila media pembelajaran berbasis Aplikasi
Articulate Storyline 3 memenuhi kriteria yang baik/layak.
b. Jawaban “Tidak” : Apabila media pembelajaran berbasis
Articulate Storyline 3 tidak memenuhi kriteria yang baik/la
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D. Tabel Penilaian

Aspek yang
Dinilai

Pernyataan

Penyajian
Materi Media
Aplikasi

Articulate
Storyline 3

Tampilan
Media Aplikasi
Articulate
Storyline 3
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MEDAN, JULI 2022
Validator Respon Guru Kelas IV SD

mi Ativah A
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