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PENGEMBANGAN KOMIK BERBASIS KARAKTER PADA PEMBELAJARAN
PECAHAN DI KELAS V SD

JULIASYAFITRI
NPM. 181434173

ABSTRAK

Permasalahan yang diangkat pada penulis dalam penelitian ini adalah jarang digunakannya media
pembelajaran yang menarik pada materi Pecahan. Dan pemanfaatan media pembelajaran masih kurang
bervariasi untuk peserta didik, karena guru hanya menyampaikan materi menggunakan media
pembelajaran berupa gambar dalam buku paket siswa. Serta jarang dikembangkannya media
pembelajaran berupa Komik berbasis karakter. Maka dari itu penulis bertujuan untuk mengetahui
kelayakan dan menghasilkan media pembelajaran komik berbasis karakter pada pembelajaran Matematika
dengan materi pecahan untuk siswa Sekolah Dasar. Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research
and Development (R&D) dengan model 4D yang dikembangkan oleh Thiagarajan (1974) yang mencakup
empat langkah yaitu: tahapan define (pendefinisian), design (perancangan), development
(pengembangan), disseminate (penyebaran). Tetapi dimodifikasi menjadi model 3D . Subjek dalam
penelitian ini adalah validator ahli materi, ahli media dan guru. Instrumen yang digunakan untuk
mengumpulkan data adalah angket. Angket yang akan di nilai dengan cara memilih "Ya" Atau "Tidak" .
Metode analisis data yang digunakan adalah metode analisis deskriptif kualitatif. Media yang dikembangkan
divalidasi oleh ahli materi, ahli media dan guru kelas V SD Negeri 060788 Medan. Media komik berbasis
karakter dihasilkan melalui penilaian hasil validasi oleh ahli materi, ahli media dan guru kelas V SD
Negeri 060788 Medan sehingga sangat cocok digunakan untuk siswa kelas V SD. Walaupun ada
beberapa kritik dan saran ahli materi dan media seperti memperbaiki penulis angka, dan media sesuai
karakternya, yang sudah di revisi penulis, sehingga dapat simpulkan bahwa media komik berbasis
karakter pada pembelajaran pecahan sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar.
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CHARACTER-BASED COMIC DEVELOPMENT ON FRACTIONAL LEARNING IN
GRADE V ELEMENTARY SCHOOL

JULIA SYAFITRI
-NPM. 181434173

ABSTRACT

The problem raised by the author in this research is that the use of interesting learning media on
Fractions material is rarely used. And the use of learning media is still less varied for students, because
the teacher only conveys material using learning media in the form of pictures in student texthooks. And
rarely develop learning media in the form of character-based comics. Therefore, the objective of this
research was to determine the feasibility and produce character-based comic learning media in
Mathematics learning with fractions for elementary school students. This research is a tvpe of Research
and Development (R& D) research with a 4D model developed by Thiagarajan (1974) which includes four
steps: define, design, development and disseminate. But modified into a 3D model. The subjects in this
reseqrch were material expert validators, media experts and teachers. The instrument used to collect data
is a questwmaawe The questionnaire will be assessed by selecting "Yes” or "No". The data analysis

.a qualitative descriptive analysis method. The media developed was valldated by material
erts and fifth grade teachers at SD Negeri 060788 Medan. The character-based comic
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ed as learning media in the teaching and [earning process.
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