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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pendapat, saran dan tanggapan seluruh validator yang diperoleh dari tabel kritik dan saran Penelitian ini menggunakan metode research and development untuk mengembangkan bahan ajar berupa Link pembelajaran yang berisi materi pembelajaran IPA kelas III. Dalam pengembangan ini instrument yang digunakan untuk pengumpulan data adalah Angket/kuisioner. Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storykine ini disimpan kedalam link gunanya untuk memudahkan siswa dalam menggunakan Articulate Storyline. Bahan Ajar  ini berisi pembelajaran IPA yang ditujukan untuk siswa kelas III SD NEGERI 104249 Bandar Dolok. Media pembelajaran ini sebelumnya telah di kelas III SD NEGERI 104249 Bandar Dolok verifikasi oleh Validator media, Validator materi yang telah memenuhi tahapan pengembangan. Media pembelajaran interaktif Articulate Storyline layak untuk dikembangkan dalam Pembelajaran IPA Tema 3 subtema 2 dengan persentase 97%. Berdasarkan hasil Validasi Ahli Media, Media pembelajaran interaktif Articulate Storyline layak untuk dikembangkan dalam Pembelajaran IPA Tema 3 subtema 2 dengan persentase 92,64%. Software Articulate Storyline ini juga memiliki kekurangan yaitu kekurangan dari Articulate Storyline adalah harga izin untuk memiliki software itu sendiri. Media pembelajaran berbasis Articulate Storyline dirancang untuk pembelajaran personal. 
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This study aims to describe the opinions, suggestions and responses of all
validators obtained from the table of criticism and suggestions. This research uses
the research and development method to develop teaching materials in the form of
learning links which contain science learning materials for class IIl. In this
development the instrument used for data collection is a questionnaire
/questionnaire. The development of interactive learning media based on Articulate
Storykine is stored in a useful link to make it easier for students to use Articulate
Storyline. This teaching material cantains science learning which is intended for
third grade students at SD NEGERI 104249 Bandar Dolok. This learning media
was previously in class 11l SD NEGERI 104249 Bandar Dolok verified by a media
validator, a material validator that has fulfilled the development stages. Articulate
Storyline interactive learning media is feasible to be developed in Science
Learning Theme 3 sub-theme 2 with a percentage of 97%. Based on the resulls of
Media Expert Validation, Articulate Sioryline interactive learning media is
gatlfETes be developed in Science Learning Theme 3 sub-theme 2 with a
\2.64%. Articulate Storyline software also has drawbacks, namely
k oNdrticulate Storyline is the price of permission to own the software
it oS oryline-based learning media designed for personal learning.





