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Lampiran 2. Lembar Angket Penilaian Ahli Media
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Lampiran 3. Lembar Angket Penilaian Ahli Materi
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Lampiran 4. Lembar Angket Penilaian Ahli Pembelajaran
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LEMBAR ANGKET UNTUK AHLE MEDIA
Judul : Pengembangan Media Komik Matematika Berorientasi Masalah Pada
Pembelajaran Geometri di SD
Identitas Ahli Media
Nama . D Jubipomt Seeeesa S04 M S
Pekeaan  : Diyen Yt AL -wAaSU Sl
Petunjuk pengisian angket yaitu sebagai berikut:

1. Berilah tanda centang (v) pada kolom skor hasil validasi berdasarkan aspek yang dinilai.
2. Berilah penilaian dari 1, 2, 3, 4, sampai 5 serta berilah komentar dan saran sesuai dengan

pendapat Bapak/ibu pada kelom yang tersedia. Dengan kriteria sebagai berikut: 5 = Sangat

Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup Baik, 2 = Kurang Baik, 1 = Sangat Kurang Baik.

Alternatif Penilaian

B CB | KB | SKB
(P

.

|

Scanned by TapScanner

I_Xngk Kemudaan dalam Penggunaan Media Komik Matematika

Indikator Penilaian Butir Penilaian

1. Media dapat memudahkan
peserta didik dalam

Kemudahan dalam
Penggunaan Media

Komik penyampaian materi
Kemudahan dalam 2. Memudahkan peseria

didik dalam memahami
materi karena terdapat
penjelasan pada gambar
yang disampaikan pada
tokoh yang ada pada
komik

memahami isi dari
media komik

Aspek Kelayakan Jsi

Tata Letak Isi Media
Komik

. Panel pada komik mudah
di pahami berdasarkan
susunan yang ada pada
tiap panel

4. Kejelasan karakter dalam

menyampaikan materi
geometri

5. Efek visual guna

membangun rasa ingin
tahu peserta didik saat
membaca

. _Gambar memudahkan

Gambar Isi Media
Komik
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peserta didik memahami
isi dari materi yang
disampaikan

. Alur cerita pada komik
berkaitan dengan
kehidupan schari-hari
yang menjclaskan adanya
geometri

. Penggunaan bahasa yang .
memudahkan peserta
didik dalam memahami

Kerelevanan media
komik dengan materi

materi
Aspek Desain Penyajian Komik dan Cctakan Media Komik
Kesesuaian dalam 9. Penggunaan dan ukuran
memilih huruf huruf pada balon

percakapan merkesan \/ i

menank dan mudah
dibaca

10. Penggunaan huruf pada
komik sederhana

Kesclarasan Warmna | 11.Penggunaan wama terang

yang pada Komik untuk menarik perhatian
peserta didik dalam
membaca komik
matematika.

12. Warna pada balon
percakapan menggunakan
base putih agar huruf yang
ada pada balon
percakapan lebih terlihat

_jelas

13.Cover komik
menggunakan banyak
wama untuk menarik
perhatian para pembaca

Ketepatan Panel 14, Lebar pada panel

yang Digunakan disesuaikan dengan l/

gambar dan balon
_percakapan - o

Kemenartkan 15. Pemiliban karakter pada
Karakter pada tokoh mendukung
Komuik kglennrikn@cmbnca
Ukuran Media 16 Ukuran yang digunakan 1
Komik AS (148 X memperjelas letak panel,
210 mm) balon percakapan, tokoh, L/

dan gambar pendukung

lainnya yang ada pada

komik J
!
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Kritik dan Saran:
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Berdasarkan penilaian pada angket di atas, maka pengembangan media komik

matematika pada pembelajaran geometri di SD di nyatakan:
1. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD layak digunakan tanpa
revisi.
Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD layak digunakan dengan
revisi sesuai saran.

3. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD tidak layak digunakan.

Medan, 27 Oxtdoer 2022
>
/é";—"—_—
QUL Sieespty
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LEMBAR ANGKET UNTUK AULIMEDIA

Judul

Pembelajaran Geometri di SD

Identitas Ahli Media
Nama

Pekerjaan

Petunjuk pengisian angket yaitu scbagai berikut:

: Pengembangan Media Komik Matematika Berorientasi Masalah Pada

D wLml Sieecke /S d M-S
g W(vl (VI /.\L—»uas'HL(/M(

1. Berilah tanda centang (v) pada kolom skor hasil validasi berdasarkan aspek yang dinilai.

2. Berilah penilaian dari 1, 2, 3, 4, sampai 5 serta berilah komentar dan saran scsuai dengan

pendapat Bapak/Ibu pada kolom yang tersedia. Dengan kriteria sebagai berikut: 5 = Sangat

Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup Baik, 2 = Kurang Baik, 1 = Sangat Kurang Baik.

Aﬁk Kemudaan dalam i’cnég]ﬁém Media Komilﬂﬁulcmnlika

Alternatif Penilaian_

media komik

maleri karena terdapat
penjelasan pada gambar
yang disampaikan pada
tokoh yang ada pada
komik

Indikator Penilaian Butir Penilaian SBT B | CB | KB |SKB
Kemudahan dalam | 1. Media dapat memudahkan

Penggunaan Media peserta didik dalam Y

Komik penyampaian materi L
Kemudahan dalam | 2. Memudahkan peserta /

memahami isi dari didik dalam memahami [/

Aspek Kelayakan Lsi

Tata Letak Isi Media
Komik

3. Panel pada komik mudah
di pahami berdasarkan
susunan yang ada pada
tiap panel

Gambar Isi Media
Komik

1

4. Kejelasan karakter dalam
menyampaikan materi
geometri

5. Efek visual guna
membangun rasa ingin
tahu peserta didik saat
membaca

5 Gl

q <
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pescrta didik memahami
isi dari materi yang
disampaikan

Kerelevanan media
komik dengan materi

7. Alur cerita pada komik
berkaitan dengan
kehidupan schari-hari
yang menjelaskan adanya
geometri

8. Penggunaan bahasa yang
memudahkan peserta
didik dalam memahami
materi

1

Aspek Desain Penyaj

ian Komik dan Cetakan Media Komi

Kesesuaian dalam
memilih huruf

9. Penggunaan dan ukuran
huruf pada balon

komik sederhana

percakapan merkesan ;
menarik dan mudah v
dibaca

10.Penggunaan huruf pada V

Keselarasan Warna
yang pada Komik

11.Penggunaan warna (crang
untuk menarik perhatian
peserta didik dalam
membaca komik
matematika.

12.Warna pada balon
percakapan menggunakan
base putih agar buruf yang
ada pada balon
percakapan lebih terlihat
jelas.

13.Cover komik
menggunakan banyak
warna untuk menarik

perhatian para pembaca

Ketepatan Panel
yang Digunakan

14.Lebar pada panel
discsuaikan dengan
gambar dan balon

percakapan

Kemenarikan
Karakter pada
Komik

15. Pemilihan karakter pada
tokoh mendukung
ketertarikan pembaca

Ukuran Media
Komik A5 (148 X
210 mm)

16.Ukuran yang digunakan
memperjelas letak panel,
balon percakapan, tokoh,
dan gambar pendukung
lainnya yang ada pada

komik
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Rritik dan Saran:
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Berdasarkan penilaian pada angket di atas, maka pengembangan media komik

matematika pada pembelajaran geometri di SD di nyatakan:

1. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD layak digunakan tanpa L
revisi.

2. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD layak digunakan dengan
revisi sesuai saran.

3. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD tidak layak digunakan.

Medan, 28 Okkebey 2022
e
e

R —————— e
(Vb9 SYgeckIZ o
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LEMBAR ANGKET UNTUK AIILI MATERI
Judul Pengembangan Media Komik Matematika Berorientasi Masalah Pada
Pembelajaran Geometn di SD
Identitas Ahli Materi
Nama SWPUL ?)GL\T\ , SP&- 4 M.Pd
Pekerjaan : DOS@V\ UM‘\] AL - NASHHYAH
Petunjuk pengisian angket yaitu sebagai berikut:
I Berilah tanda centang (v/) pada kolom skor hasil validasi berdasarkan aspek yang dinilai.
2. Berilah penilaian dari 1,2, 3, 4, sampai 5 serta berilah komentar dan saran sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu pada kolom yang tersedia. Dengan kriteria sebagai berikut: 5 = Sangat

Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup Baik, 2 = Kurang Baik, | = Sangat Kurang Baik.

| Aspek Kelayakan Isi
ﬂndil\;nor Penilaian Butir Penilaian B Algrnnncfll;efulla(ﬁn‘ SKB
| Keakuratan Materi 1. Teori mudah dipahami V4
Kemutahiran Materi 2. Kesesuaian alur cerita ‘/
dengan materi Geometri
3. Contoh dan kasus dalam 7
; kehidupan sehari-hari
| 4. Gambar dan ilustrasi W
| dalam kehidupan sehari-
hari.
Mendorong Keingin 5. Mendorong rasa ingin /
tahuan tahu
| 6. Menciptakan kemampuan
i bertanya pada peserta ‘\/
didik

;, Aspek Kelayakan Penyajian

" Pendukung Penyajian | 7. Dapat digunakan peserta
didik secara individu l/
maupun kelompok dalam
memecahkan masalah
terkait materi geometri

" Penyajian 8. Keterlibatan peserta didik
Pembelajaran
Aspek Media Komik Matematika /
Pembelajaran 9. Penyampaian materi l/
Matematika geometri mudah dipahami
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jika dikaitkan dengan /
kehidupan sehari-hari.

10.  Kemampuan siswa
dalam menghubungkan |/

pengetahuan yang dimiliki
sesuai dengan
perkembangan
kemampuan siswa

Jumlah
| Total

Kritik dan Saran:

Madia. gembelajaran Vomie yidak hanya diberikan pada
SiSwa untuk Wembaca saja.

Nomun penggwnana (viedin kerscowt harug benar - benar
dmgm\ arahan quru. SC\MIV\%A ‘\,\Ajuan darv vgmbe\q\jqr‘a,«\
doga Lercagar . Kaususnya MAAert aeomerrt Yang demmuat
dalam Vomik. pombelajaran.

Berdasarkan penilaian pada angket di atas, maka pengembangan media komik matematika

ada pembelajaran geometri di SD di nyatakan:
@ Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD layak digunakan tanpa

Tevisi.
2. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD layak digunakan dengan

revisi sesuai saran.
3. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD tidak layak digunakan.

Medan, 3 November 2022
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LEMBAR ANGKET UNTUK AHLI PEMBELAJARAN
Judul : Pengembangan Media Komik Matematika Berorientasi Masalah Pada
Pembelajaran Geometri di SD

Identitas Ahli Pembelajaran
N AMRONT SYammancn, S.pd
Pekerjaan :&”ﬂ, Ma‘ v

Petunjuk pengisian angket yaitu sebagai berikut:
1. Berilah tanda centang (v) pada kolom skor hasil validasi berdasarkan aspek yang dinilai.
2. Berilah penilaian dari 1, 2, 3, 4, sampai 5 serta berilah komentar dan saran sesuai dengan

pendapat Bapak/Ibu pada kolom yang tersedia. Dengan kriteria sebagai berikut: § = Sangat

Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup Baik, 2 = Kurang Baik, 1 = Sangat Kurang Baik.

Aspek Kemenarikan

Alternatif Penilaian

Indikator Penilaian Butir Penilaian

Media komik dapat
membuat peserta

didik tertarik dalam
proses pembelajaran

Media komik ini

1. Media komik matematika ini
dapat menarik perhatian
peserta didik saat proses

_ pembelajaran
2. Ketepatan warna pada komik
3. Media komik matematika ini

dapat membantu bisa digunakan peserta didik
peserta didik belajar dalam belajar secarn

secara mandiri/ mandiri/kelompok
kekompok

Aspek Kemanfaatan

Media komik ini 4. Media komik matematika
dapat membantu dengan alur cerita yang
peserta didik dalam dikaitkan dengan kehidupan

sehari-hari terkait materi
geometri dapat memudahkan
peserta didik dalam
memahami materi

memahami materi
matematika
terkhusus pada
materi geometri
Media komik ini 5. Media komik matematika ini
dapat membuat dijadikan sarana untuk

peserta didik lebih Pcm!ﬂ;ama_n siswa datam
i memaharm maten
almf;,dz]i:‘?:lm di 6. Media komik matematika ini
Ee;n Y bisa membuat peserta didik
eias menjadi aktif dalam proses
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. pcm_belajumn yang sedang

i . berlangsung di dalam kelas
Media komik ini 7. Media komik maternatika ini
dapat membuat dapat memotivasi peserta
pesserta didik didik dalam belajar, dan \/
termotivasi dalam menjadikan pelajaran
proses belajar matematika sebagai pelajaran

) yang menyenangkan 4

Aspek Kemudahan
Media komik ini 8. Penjelasan materi yang —I
dapat membantu disampaikan oleh tokoh
pesenta didik lebih karakter pada komik dapat \/
mudah dalam memudahkan peserta didik
memahami materi dalam memahami materi yang
disampaikan
Media komik ini 9. Media komik matematika ini —I
mudah digunakan dapat membantu Bapak/lbu \/
saal proses dalam menyampaikan materi
pembelajaran. dalam proses pembelajaran _l
10.Media pembelajaran
memudatikan guru dalam \/

mengajarkan pembelajaran
geometri

e Fomide Wotwiclics Tosdet | Singat fait
dlean /)mbz/y‘mm/ Matmachica &5 D7

Comm Ltk freuthit (ot gkt lags
biska  wanti &ifripcn & kelas  delom
it o brf defe- éz/ag‘h.
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Berdasarkan penilaian pada angket di atas, maka pengembangan media komik

matematika pada pembelajaran geometri di SD di nyatakan:

1. / Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD layak digunakan tanpa
revisi.

2. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD layak digunakan dengan
Tevisi sesuai saran.

3. Pengembangan media komik pada pembelajaran geometri di SD tidak layak digunakan.

Noverber2022
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LEMBAR WAWANCARA DENGAN GURU KELAS VI

DI SDN 106163 BANDAR KLIPPA

Wawancara Kepada : Wali Kelas VI SDN 106163 Bandar Klippa
Tujuan Untuk mengetahui apakah guru sudah atau belum menggunakan

media komik matematika dalam pembelajaran

Pewawancara - Amalia Husna

Narasumber ; 4)}.’040 WM@ - g//
Lama Jabatan : 3 %

Tanggal Wawancara - \A Marey 2012
Tempat Wawancara K,an)(,o\ﬂ Q\Afu

Daftar Pertanyaan Jawaban Responden

Selama proses pembelajaran matematika Wm . Q’((,./ .
terkhusus maten gcometn apakah Bapak/Ibu

| mengalami kesulitan dalam penyampaian? | 7 - o

Jika 1ya, mengapa materi geometri tersebut 3

2. | tergolong sulit dipahami oleh peserta didik W 47* c/@ ek

menurut Bapak/Ibu?

T Solus! apa yang biasa Bapak/Ibu gunakan Y % Sa Wm
3. | dalam mengatasi masalah terkait materi Mede Y fuk W
e 2

seometri tersebut?

Jika solusi yang digunakan masih belum
mencapai tujuan pembelajaran, apa yang biasa
Bapak/Ibu lakukan agar peserta didik
memahami materi yang telah disampaikan?
Menurut Bapak/lbu seberdpa besar pengaruh
media pada proses pembelajaran?
Alternatif/media apa yang biasa Bapak/lbu

6. | gunakan dalam proses pembelajaran pada
maten pelajaran tersebut?
Apakah media tersebut cukup efisien
digunakan dalam proses pembelajaran terkait

maten yang ingin disampaikan?

1 Apakah dengan alternatif/media yanb 7 wa W’f
Bapak/Ibu gunakan terscbut dapat membangun kéh(“ ade medic WM :

_| peserta didik akuf dalam proses pembelajaran? |

Sebelumnya, dpakah Bapak/Ibu pernah /M W

menggunakan komik sebagai alternatif dalam kﬁf w W y de
ol m,uJ-m

pemahaman siswa terkait pembelajaran

geometn? ?

| Jika Bapak/Ibu ditawarkan untuk Q‘u/‘f 5'1:0‘7 Aarine

" | menggunakan media komik matematika
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sebagai sarana dalam pembelajaran Mw 74
matematika untuk dapat mencapai tujuan & ‘ W/ﬁ act G

pembelajaran dan maten tersebut apa —1

tanggapan Bapak/Ibu?

Kesimpulan/Catatan:

Wi lowic .(«-7# %‘h«a‘ﬁ Hc_gnck
Dan Minirié nduch hata wI* -
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