ABSTRAK
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Penelitian ini bertujuan untuk: (1) menghasilkan media pembelajaran Puzzle Bergambar berorientasi PBL pada tema Cita-Citaku di kelas IV SD, (2) mengetahui kelayakan media pembelajaran Puzzle Bergambar berorientasi PBL pada tema Cita-Citaku di kelas IV SD. Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development (R&D) dengan model 4D yang dikembangkan oleh Thiagarajan (1974) yang mencakup empat langkah yaitu: tahapan define (pendefinisian), design (perancangan), development (pengembangan), disseminate (penyebaran). Tetapi penelitian ini hanya membatasi sampai tiga tahapan saja yaitu hanya sampai tahap development (pengembangan). Subjek dalam penelitian ini adalah validator ahli materi, ahli media dan ahli pembelajaran. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket. Teknik analisis data yang digunakan yaitu teknik analisis deskriptif kualitatif. Penelitian ini menghasilkan produk berupa Puzzle Bergambar pada pembelajaran tematik. Berdasarkan hasil validasi oleh ahli media, materi dan ahli pembelajaran bahwa media Puzzle Bergambar layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas IV SD.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF PROBLEM-BASED LEARNING-ORIENTED
PICTORIAL PUZZLE MEDIA ON CITA-CITAKU THEME FOR GRADE IV
ELEMENTARY SCHOOL

DWIKA FIRA YULANDA
NPM. 181434027
The objectives of this research were to: (1) produce PBL-oriented Pictorial
Puzzle learning media on Cita-Citaku theme in grade 1V elementary school, (2)
Jfind out the feasibility of PBL-oriented Pictorial Puzzle learning media on Cita-
Citaku theme in grade IV clementary school. This research was a type of
Research and Development (R&D) research with a 4D model developed by
Thiagarajan (1974) which inchides four steps, namely: define stages, design,
development, disseminate. However, this research only limits it to three stages,
namely only to the development stage. The subjects in this research were material
expert validators, media experts and learning experts. The instrument used lo
collect data was a questionnaire. The data analysis technique used was a
qualitative descriptive analysis technique. This research produced a product in

ustrated Puzzles in thematic learning. Based on the results of
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