
[bookmark: _Toc110028105]Lampiran 1 : Lembar Wawancara Guru[image: ]
[image: ]


[image: ]


[bookmark: _Toc110028106]Lampiran 2 : Instrumen Validasi Ahli Media
[image: ]


[image: ]



[image: ]

[bookmark: _Toc110028423][image: ]
                                                                                                         [image: ]



[bookmark: _Toc110028107]Lampiran 3 : Instrumen Validasi Ahli Materi
[image: ]


[image: ]


[image: ][image: ]

[bookmark: _Toc110028108]Lampiran 4 : Instrumen Validasi Tanggapan Guru
[image: ]


[image: ][image: ]


[image: ]

image4.jpeg
1L

LIS

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

IDENTITAS
NamaPenclah  : T Whapraizal, S-FA, M4
NIDN/NIP : 115 09870%

Jabatan . Lekbor

Hari/Tanggal : Kawse /14 3 2092 -
PENGANTAR

Dalam rangka melengkapi data yang diperlukan untuk penelitian
ini, bersama ini peneliti menyediakan sebuah angket untuk ahli media
untuk memperoleh revisi dan memperbaiki produk agar produk yang
dikembangkan layak digunakan.

PETUNJUK

1. Sebelum menjawab pertanyaan angket, sebaikanya lengkapi terlebih
dahulu identitas bapak/ibu.

2. Jawablah pertanyaan atau tanggapan angket dengan memberikan tanda
(V) pada salah satu jawaban yang menurut bapak/ibu benar.

3. Peneliti berharap bapak/ibu memberikan jawaban pada semua

pertanyaan.
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PENILAIAN

No.

Pertanyaan

SB

SK

A. Tampilan Komik

Halaman cover pada komik memiliki

desain yang berkaitan dengan Batak.

Desain  halaman cover pada komik
memiliki nilai kemenarikan yang sesuai

dengan selera anak sekolah dasar.

Tlustrasi gambar yang digunakan dalam

cover komik jelas untuk dilihat.

Kertas yang digunakan sesuai dengan

kebutuhan komik.

Bentuk ukuran pada komik memiliki

ukuran pas untuk digunakan.

B.

Isi Komik

Secara keseluruhan gambar dan ilustrasi
pada isi komik terlihat memiliki kualitas

yang baik.

Kelengkapan gambar yang ada pada
media dapat menjelaskan tentang rumah
adat, makanan tradisional Batak dan

geometri bangun datar.
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Media yang ditampilkan  tidak

& mempunyai unsur SARA.
Komik memiliki desain warna yang
g menarik.
Kekuatan media memberikan nilai
10. | positif =~ pada  siswa/guru  serta
pembelajaran yang dilakukan.
15 Kemampuan media untuk menarik

minat siswa untuk belajar.

C. Penulisan Komik

Jenis huruf yang digunakan tepat untuk

- diterapakan pada komik.

Teks mau pun bacaan dari komik dapat
= dibaca dengan jelas.

Ukuran dari huruf pada komik sudah
14. tepat dan pas.

Penggunaan tanda baca pada komik
= sudah tepat.

V.  KOMENTAR DAN SARAN
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VL. KESIMPULAN
1. Media yang dikembangkan sudah layak digunakan dan diterapkan di
sekolah Tanpa Revisi.
@ Media yang dikembangkan sudah layak digunakan dan diterapkan di
sekolah setelah revisi.
3. Media yang dikembangkan tidak layak untuk digunakan atau

diterapkan di sekolah.

Catatan . - Memberikan tanda atau simbol bulat pada bagian nomor

yang dipilih sesuai dengan kriteria penilaian.
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

IDENTITAS

Nama Penelaah

. Jrs. WOAYAT, W&

NIDN/NIP 1 003005 8O

Jabatan : \eetol

Hari/Tanggal S AT, 29 WL 2002
PENGANTAR

Dalam rangka melengkapi data yang diperlukan untuk penelitian
ini, bersama ini peneliti menyediakan sebuah angket untuk ahli materi
untuk memperoleh revisi dan memperbaiki produk agar produk yang
dikembangkan layak digunakan.

PETUNJUK

1. Sebelum menjawab pertanyaan angket, sebaikanya lengkapi terlebih
dahulu identitas bapak/ibu.

2. Jawablah pertanyaan atau tanggapan angket dengan memberikan tanda
) pada salah satu jawaban yang menurut bapak/ibu benar.

3. Peneliti berharap bapak/ibu memberikan jawaban pada semua

pertanyaan.
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IV.  PENILAIAN
SB SK
No. Pertanyaan
5 1
A. Struktur Komik
Kompetensi dasar yang digunakan
. pada komik sudah tepat. ‘/
Indikator pencapaian pada komik
% memiliki kesesuaian yang baik. v
L Komik memiliki tujuan pembelajaran

yang jelas.

B. Materi Komik

Pembahasan materi pada komik sesuai

E dengan materi geometri di kelas V SD. 4
Materi geometri yang disajikan dapat
5. | dipahami dengan mudah untuk siswa
kelas V SD.
Materi geometri dijelaskan secara jelas
6. | dengan mengangkat budaya batak toba v
dan simalungun.
Tingkat kesulitan pemberian materi
7. |dan contoh soal geometri di dalam
komik terbilang rendah. v
8. | Kemampuan penyajian materi pada
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komik sudah mampu  menarik
perhatian siswa.
Materi yang disajikan pada komik
< sudah berurutan.
Penjelasan isi materi geometri dalam
e komik tersebut tidak berbelit.
C. Bahasa Komik
Penggunaan kalimat dalam
11. | penyampaian materi dapat mudah
dipahami oleh siswa kelas V SD.
Bahasa yang digunakan dalam komik
12. | tersebut terbilang bahasa yang santun
dan sopan.
V. KOMENTAR DAN SARAN

Sudah !wgﬂk
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VI

KESIMPULAN

1. Media yang dikembangkan sudah layak digunakan dan diterapkan di

sekolah Tanpa Revisi.
@ Media yang dikembangkan sudah layak digunakan dan diterapkan di

sekolah setelah revisi.
3. Media yang dikembangkan tidak layak untuk digunakan atau

diterapkan di sekolah.

Catatan : - Memberikan tanda atau simbol bulat pada bagian nomor

yang dipilih sesuai dengan kriteria penilaian.

Medan, 29Juli 2022
Penelaah,

e o

NIDN/NIP. 0050056 80(
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III.

INSTRUMEN VALIDASI TAN GGAPAN GURU

IDENTITAS

Nama Penelaah PNUEDRNNAY | SR
NIDN/NIP : 19830\ 05 20y 2002
Jabatan . AU RLAS
Hari/Tanggal CJUM'AT, 19 Tul Joyd
PENGANTAR

Dalam rangka melengkapi data yang diperlukan untuk penelitian
ini, bersama ini peneliti menyediakan sebuah angket untuk guru untuk
memperoleh revisi dan memperbaiki produk agar produk yang
dikembangkan layak digunakan.

PETUNJUK

1. Sebelum menjawab pertanyaan angket, sebaikanya lengkapi terlebih
dahulu identitas bapak/ibu.

2. Jawablah pertanyaan atau tanggapan angket dengan memberikan tanda
(V) pada salah satu jawaban yang menurut bapak/ibu benar.

3. Peneliti berharap bapak/ibu memberikan jawaban pada semua

pertanyaan.

e e ——
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IV.  PENILAIAN
SB SK
No. Pertanyaan
5 1
A. Metode Penyajian Media
1. | Penampilan cover komik matematika
menarik. 4
2. | Setiap halaman pada komik memiliki
kemenarikan. s
3. | Penampilan jenis huruf pada komik
jelas untuk dibaca. v
4. | Ketersediaan gambar pada komik dapat
menyampaikan materi. v
5. | Rancangan tampilan komik matematika
sesuai dengan usia siswa kelas V SD. v
B. Ketelitian Penyajian Materi
6. |Materi yang disajikan sesuai dengan
kompetensi dasar yang ada. v
7. | Materi yang disampaikan sesuai dengan
indikator pencapaian. od
8. | Materi yang diuraikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran. v
9. | Bahasa yang digunakan dalam komik

mudah dipahami.
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Susunan kalimat pada komik mudah

untuk dipahami.

C. Kebermanfaatan Komik Matematika

1.

Penyajian materi yang disajikan dapat

menumbuhkan pemahaman siswa.

Media yang dihasilkan menumbuhkan

minat siswa untuk belajar.

D. Kualitas Instruksional

13. | Media yang dikembangkan dapat
memberikan siswa untuk menyelesaikan
permasalahan  dan  belajar  secara
mandiri.

14. | Kualitas pada komik mempunyai nilai
pos‘itif terhadap siswa dan guru,

E. Kualitas Teknis

15. | Media yang dikembangkan mudah
digunakan.

16. | Keterbacaan tulisan media  yang
digunakan baik (huruf, spasi, dan
ukuran huruf).

17. | Pemilihan warna yang tepat untuk tema

media.
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V. KOMENTAR DAN SARAN
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VI. KESIMPULAN

1. Media yang dikembangkan sudah layak digunakan dan diterapkan di

sckolah Tanpa Revisi.
@ Media yang dikembangkan sudah layak digunakan dan diterapkan di

sekolah dengan revisi.

3. Media yang dikembangkan tidak lavak untuk digunakan atau
diterapkan di sekolah.

Catatan : - Memberikan tanda atau simbol bulat pada bagian nomor

yang dipilih sesuai dengan kriteria penilaian.

Medan,  Juli 2022
Penelaah,

NIDN/NIP.|9820165° 209\t 2001
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LEMBAR WAWANCARA GURU

Nama Sekolah

Narasumber/Nama Guru

SUPT- SD. NeceRrl pp09R5

: NURJIANNAH , S.74

Kelas yang di ampu H ;\-/ -C
Hari/Tanggal : 8 Juw 202
No. Pertanyaan Jawaban

A. Analisis Kebutuhan Siswa

Bagaimana Dbiasanya  siswa

1. | memperoleh pelajaran

matematika di dalam kelas?

Vigew Qotampiean Ok
Ouw fon Alest @rda Bal
govo Mo evaas v

Apakah ada kesulitan siswa ’(\\‘0\‘@\ WWM& b‘&\t
dalam mempelajari matematika 6“‘00]\ & WN“ QR\IQ\'OQQ
2. | di dalam kelas? jika ada, [NV fRIANS) \303( Skl

bagaimana tingkat kesulitan

tersebut?

oo Cetongoia. fomda -
tan exteday Mo woRka.

Bagaimana upaya yang
3. | dilakukan guru dalam

mengatasi kesulitan siswa

Vewyiow, G, Gakeran
\M@*.‘b remVedoy  Conah

dan Wrexeplolon pwas -
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dalam mempelajari

matematika?

Adakah bahan ajar baru dari
sckolah untuk membantu siswa
dalam pemahaman pelajaran

matematika?

Tlum 0o \owpr erakoy
Lobom qype ~vy Seodonia
9036, Serera modal ik,
Qon lan- Yo -

Seperti apa media
pembelajaran yang sering
digunakan dalam pembelajaran

matematika di kelas?

Podon© Tewoprday Mok,
\ewor ‘e Siswa |

CQQ\\ “‘c&‘“ = Mﬂ\o‘m\'@

Apakah bapak/ibu guru
memiliki metode atau cara
khusus untuk membelajarkan
siswa dalam pelajaran
matematika (misalnya
menampilkan video
pembelajaran, study diluar

kelas dl)

Vﬂq&w wadks UtEe
LT
Woe feddly Sexg
W‘\Rm““‘ﬁ“' o0
Sy Al & Ydum
Qexoh.

Menurut ibwbapak guru,
perlukah diadakan nya sebuah
media pembelajaran yang
inovatif untuk menunjang

antusias siswa dalam

B Kol . Cowa
odonn Wekion TEMR\RYAON
“\Q\n\\}\:ak mwi\e\“w
Soxrtonk oo dow
renuAolton N

St ok Yoo Nerppr v,

(-
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mempelajari matematika?

B. Analisis Kurikulum
Bagaimana istilah kurikulum Memnm ﬁbh ‘@m\:\l\lm
8. | yang digunakan di dalam k- dan W""’
sckolah ini? Merdelw, .
Bagaimana dengan k&l\ht\um Wﬂt@i . M"‘: \‘Li~
9. | keberlakuan kurikulum di lastelum kb keles 2,5,
sekolah ini? dan €.
Apakah dengan penggunaan Sﬁ‘“\‘ Qe gn '(m'ﬁ
10 kurikulum saat ini berjalan Jé&,mo&mn, ml“\\“\ pon

sesuai dengan yang

diharapkan?

Rhdgpon tuleing
om e

NIP/NIDN. (983 0l05 2041l 2002





