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Lampiran 01 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS I
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 1
:
Aneka Benda di Sekitarku

Pembelajaran
:
1

Alokasi Waktu
:
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia.

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1  Membaca teks berjudul Aneka Benda-benda di Sekitar Kita

3.1.2  Mengklasifikasikan benda dan non benda sesuai dengan teks bacaan

	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1   Mengelompokkan benda sesuai dengan sifat fisiknya

4.1.2   Menuliskan pokok informasi dengan tepat.


Matematika
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.7 Mendeskripsikan dan menentukan hubungan antar satuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.


	3.7.1 Menyatakan satuan panjang yang digunakan dengan paling sedikit dua satuan baku dengan tepat.



	2
	4.7 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan antarsatuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	4.7.1 Mengukur panjang benda dengan satuan panjang baku yang sering digunakan.





SBdP
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola irama dalam lagu.


	3.2.1 Mengidentifkasi bentuk pola irama sederhana.



	2
	4.2 Menampilkan bentuk dan variasi irama melalui lagu.
	4.2.1 Memeragakan pola irama sederhana dengan tepat.


C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan membaca teks berjudul Aneka Benda-benda di Sekitar Kita, siswa dapat mengidentifikasi informasi dari teks.

2. Dengan membaca tentang sifat fisik benda, siswa dapat mengelompokkan benda sesuai dengan sifat fisiknya.

3. Dengan pengamatan terhadap alat ukur, siswa dapat menyatakan satuan panjang yang digunakan dengan paling sedikit dua satuan baku dengan tepat.

4. Dengan menirukan tepukan guru, siswa dapat mengidentifkasi bentuk pola irama sederhana.

5. Dengan melakukan eksperimen percobaan tepukan, siswa dapat memeragakan pola irama sederhana dengan tepat.
	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas



D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN
	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Tanah Airku”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
	10 menit

	Inti
	· Siswa membaca wacana yang ada di Buku Siswa. 

· Kegiatan selanjutnya siswa mengamati benda-benda sekitar dan mengelompokkan benda tersebut berdasarkan sifat fisiknya.

· Siswa dapat mengelompokkan berdasarkan warna, ukuran, bentuk atau lainnya. Critical Thinking and Problem Solving
Misalkan, untuk warna, siswa mengelompokkan benda yang berwarna putih, atau berdasarkan bentuk, mengelompokkan jadi satu benda yang bentuknya persegi.

· Kegiatan dilanjutkan dengan siswa memerhatikan panjang benda yang diambil, dan mengurutkan benda mulai dari yang paling pendek ke benda yang paling panjang (alternatif kegiatan bisa juga siswa diminta untuk berbaris berdasarkan tinggi badan mulai dari yang paling pendek ke yang paling tinggi). Creativity and Innovation
· Siswa diperkenalkan dengan satuan yang biasa digunakan untuk mengukur sehari-hari, seperti m, cm, km.

Satuan dalam panjang

[image: image1.emf]
· Kegiatan dilanjutkan dengan guru menjelaskan bahwa banyak benda yang digunakan untuk mengiringi lagu. Benda yang termasuk kelompok alat musik sangat banyak ragamnya. Salah satu contohnya adalah alat musik ritmis. Alat musik ritmis adalah alat musik yang tidak bernada yang dapat menghasilkan irama lagu. Communication
· Guru memberikan contoh tepukan yang merupakan pola irama dan mana yang bukan pola irama. 

· Selanutnya siswa diminta untuk melakukan eksperimen atau percobaan pada pola irama menggunakan simbol yang ada dibuku siswa. Langkah-langkah eksperimen :

1. Perhatikan pola ketukan berirama menggunakan simbol berikut :
· Lima jari untuk ketukan kuat (K)
· Dua jari untuk ketukan sedang (M)
· Satu jari untuk ketukan lemah (L)
2. Selanjutnya, ikutilah pola irama berikut ini!
3. Kemudian siswa diminta untuk menghafal setiap pola irama sesuai dengan kelompoknya. Contohnya : kelompok 1 menghafalkan pola 1, kelompok 2 menghafalkan pola 2, kelompok 3 menghafalkan pola 3.
4. Dengan peraturan percobaan yaitu setiap pola wajib mengikuti tempo atau arahan dari guru. Seperti : Ketika guru mengatakan Gerakan cepat, lambat, dan sedang maka siswa wajib mengikutinya.
5. Setelah itu, setiap kelompok wajib mempersentasikannya di depan kelas.
6. Kelompok yang berhasil dalam percobaan pola irama diberikan apresiasi berupa bintang. 
	150 menit

	Penutup
	· Siswa melakukan refleksi kegiatan hari ini, kegiatan dapat berupa tanya jawab berikut. Mandiri
· Guru mengajak siswa mensyukuri nikmat Tuhan yang diberikan, bagaimana Tuhan mempersiapkan alam ini dengan aneka benda-benda yang ada untuk memenuhi kehidupan manusia.

· Menyanyikan lagu daerah “Ampar-Ampar Pisang”
· Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas. Religius
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Benda-benda di sekitar lingkungan kelas.
F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Membaca wacana untuk mengidentifikasi informasi aneka benda di sekitar kita.

· Mengelompokkan benda sesuai dengan bentuk, ukuran dan warna.

· Mengukur benda dengan menggunakan satuan baku cm.

· Melakukan eksperimen atau percobaan tepuk dengan pola irama sederhana.
G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN
1. Penilaian pengetahuan

: Tes
2. Penilaian aktivitas
 guru dan siswa
: Observasi
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS I
Satuan Pendidikan 
 :
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
 :
III (Tiga) / 1

Tema 3
 :
Benda di Sekitarku

Sub Tema 1
 :
Aneka Benda di Sekitarku

Pembelajaran   
 :
2

Alokasi Waktu
 :
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
 :
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1 Membaca wacana berjudul Benda Terbuat dari Kayu.



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Menceritakan kembali informasi secara lisan tentang benda-benda di sekitarnya yang terbuat dari kayu. 


PPKn
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.1  Menerima arti bintang, rantai, pohon beringin, kepala banteng, dan padi kapas pada lambang negara “Garuda Pancasila” sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
	1.1.1 Memahami arti penting melakukan musyawarah untuk menyelesaikan musyawarah.



	2
	2.1 Bersikap jujur, peduli, kasih sayang sesuai dengan sila-sila Pancasila dalam lambang negara “Garuda Pancasila”.
	4.1.1   Mengerti sikap sesuai sila-sila pancasila dalam melakukan musyawarah.

	3
	3.1 Memahami arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”.
	3.1.1 Mengetahui arti penting melakukan musyawarah untuk menyelesaikan musyawarah.



	4
	4.1 Menceritakan arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”.
	4.1.1   Menceritakan pengalamannya dalam melakukan musyawarah.


PJOK
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.3 Memahami kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.
	3.3.1 Mengetahui teknik dalam melempar dan menangkap bola.



	2
	4.3 Mempraktikkan kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.
	4.3.1 Mempraktikkan langsung melempar dan menangkap bola.


C.
TUJUAN PEMEBALAJARAN

1. Dengan membaca wacana berjudul Benda Terbuat dari Kayu, siswa dapat menemukan kosakata baru yang terdapat dalam wacana.

2. Dengan menjawab pertanyaan pada persiapan bercerita, siswa mampu menceritakan kembali informasi secara lisan tentang benda-benda di sekitarnya yang terbuat dari kayu dengan percaya diri.

3. Dengan melakukan kegiatan refleksi melalui eksperimen atau percobaan, guru mengetahui sampai dimana pengetahuan siswa tentang benda yang terbuat dari kayu dengan tepat.

4. Dengan memerhatikan praktik yang dilakukan guru, siswa mampu mengetahui teknik dalam melempar dan menangkap bola dengan tepat.

5. Dengan berlatih melempar dan menangkap bola, siswa dapat mempraktikkan langsung melempar dan menangkap bola dengan tepat.
	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Bagimu Negeri (Padamu Negeri)”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
· Kelas di buka dengan guru mengajukan pertanyaan, terbuat dari apakah benda-benda di sekitarmu? Communication
	10 menit

	Inti
	· Guru mengajukan pertanyaan bagian pohon mana yang diambil untuk dijadikan benda-benda tersebut? (Jawab: bagian kayu.) Communication
· Kegiatan selanjutnya siswa memerhatikan benda-benda di sekitar kelas.

· Siswa mencari benda-benda yang terbuat dari kayu.
· Setelah selesai, setiap siswa diberikan kesempatan untuk mengemukakan satu contoh benda yang terbuat dari kayu dan kegunaannya. Siswa giliran selanjutnya harus memberikan contoh benda yang tidak sama dengan teman sebelumnya. Creativity and Innovation
· Selanjutnya siswa melakukan kegiatan eksperimen atau percobaan untuk refleksi kegiatan hari ini melalui permainan api, air dan kayu. Langkah-langkahnya sebagai berikut :
· Siswa dibagi kedalam 3 kelompok, masing-masing kelompok diberikan nama Kelompok Api, Air, dan Kayu.

· Kelompok membuat barisan masing-masing. Guru memberikan aba-aba kepada siswanya.

· Ketika guru memberi aba-aba “Api”, maka kelompok Kayu harus berlari menghindar kejaran kelompok Api, sedangkan kelompok Air tetap diam di tempat. (Jelaskan, hal ini karena jika kayu terkena api, maka kayu akan terbakar habis)

· Setiap kelompok yang mengejar harus berusaha untuk menangkap anggota kelompok yang dikejarnya. Jika tertangkap maka siswa tersebut harus pindah dan menjadi anggota dari kelompok yang menangkapnya.

· Ketika guru memberi aba-aba “Air”, maka Kayu diam di tempat dan kelompok Air mengejar kelompok Api. Kelompok Kayu diam di tempat (kembali ke barisan). (Jelaskan, hal ini karena jika api terkena air, maka api akan mati)

· Ketika gurumu menyebutkan “Kayu”, maka Kayu yang akan mengejar Air, kelompok Api tetap diam di tempat. (Jelaskan, hal ini karena sifat kayu yang dapat menyerap air)

· Kelompok yang paling banyak mendapatkan tangkapan itulah pemenangnya.

· Kegiatan selanjutnya adalah berlatih teknik dasar melempar di kombinasikan dengan menangkap. 

Perhatikan dasar teknik melempar dan menangkap bola di bawah ini!

Gerakan Dasar Melempar Bola  
[image: image2.emf]  
Gerakan Dasar Menangkap Bola
[image: image3.emf]
· Siswa berlatih untuk melempar dan menangkap bola secara berpasangan. Collaboration
· Selesai berlatih, kegiatan dapat ditutup dengan melakukan permainan bola tangan ataupun bermain lainnya.
	150 menit

	Penutup
	· Siswa untuk melakukan refleksi tentang kegiatan hari ini. Mereka diberikan kesempatan untuk bertanya jika ada hal yang masih perlu didiskusikan. Communication
· Menyanyikan lagu daerah “Anak Kambing Saya”
· Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas. Religius
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Benda-benda yang terbuat dari kayu
F.
MATERI
· Membaca wacana yang berjudul “ Benda Terbuat dari Kayu”.

· Bercerita tentang benda yang terbuat dari kayu.

· Melakukan kegiatan eksperimen atau percobaan melalui permainan api, air dan kayu 
· Berlatih melempar dan menangkap bola.
G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN
1. Penilaian pengetahuan


: Tes
2. Penilaian aktivitas guru dan siswa
: Observasi
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS I
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 1
:
Aneka Benda di Sekitarku

Pembelajaran
:
3

Alokasi Waktu
:
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1 Mengidentifikasi informasi yang terdapat di dalam teks.

3.1.2  Mengidentifikasi benda-benda yang berbahan dasar dari kertas.



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Memaparkan hasil diskusi dalam bentuk tulisan dengan terstruktur.

4.1.2 Memahami arti kata baru dengan tepat.


Matematika 
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.7 Mendeskripsikan dan menentukan hubungan antar satuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	3.7.1 Mengidentifikasi satuan panjang yang ada di alat ukur tersebut dengan tepat.



	2
	4.7 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan antarsatuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	4.7.1  Melakukan praktik pengukuran tinggi badan teman.

4.7.2  Melakukan pengukuran dengan satuan


SBdP 
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola irama dalam lagu.


	3.2.1  Mengiringi lagu.



	2
	4.2 Menampilkan bentuk dan variasi irama melalui lagu.
	4.2.1 Mempraktikkan pola irama lagu dengan tepukan yang tepat.




C.
TUJUAN PEMBALAJARAN

1. Dengan membaca teks mengenai benda yang terbuat dari kertas, siswa dapat mengidentifikasi informasi yang terdapat di dalam teks dengan tepat.

2. Dengan mengamati benda-benda dari kertas, siswa dapat mengidentifikasi benda-benda yang berbahan dasar dari kertas dengan tepat.
3. Dengan melakukan kegiatan eksperimen atau percobaan, siswa dapat memahami arti kata baru dengan tepat.

4. Dengan mengiringi lagu, siswa dapat mempraktikkan pola irama lagu dengan tepukan yang tepat.

5. Dengan mengamati alat ukur, siswa dapat mengidentifikasi satuan panjang yang ada di alat ukur tersebut dengan tepat.

	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa. 

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Bangun Pemudi Pemuda”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
	10 menit

	Inti
	· Siswa membaca wacana di Buku Siswa yang berjudul Kertas di Sekitar Kita. Siswa diberi kesempatan memberikan pertanyaan jika ada hal yang tidak dipahami kepada guru. Communication
· Siswa diminta untuk mengamati benda-benda di sekitar mereka yang terbuat dari kertas.

· Kegiatan dilanjutkan dengan guru mengarahkan siswa untuk menjawab pertanyaan yang ada di Buku Siswa tentang bagaimana cara menghemat kertas? Mandiri
· Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang cara pembuatan kertas memerlukan banyak kayu, sehingga penebangan terus menerus dilakukan untuk memenuhi kebutuhan kertas di dunia. Critical Thinking and Problem Solving
· Siswa berdiskusi dalam kelompok tentang upaya menghemat kertas. Setiap siswa harus memberikan pendapatnya masing-masing. Collaboration   
· Selanjutnya siswa melakukan kegiatan eksperimen atau percobaan pada halaman 26 dibuku siswa. Langlah-langkah eksperimen atau percobaannya seperti berikut ini : 1) buatlah kelompok yang terdiri dari 3-4 anggota, 2) bacalah wacana tentang “kertas disekitar kita”, 3) carilah arti kata berikut dengan tepat, 4) buatlah kalimat dengan menggunakan kosakata diatas, 5) batas waktu mengerjakan cuma 15 menit.
· Setelah itu kegiatan beralih kepada kegiatan bermusik. Bersama-sama menyanyikan lagu Teka-Teki. 

· Setelah itu siswa mengingat kembali, alat musik apa yang biasa digunakan untuk mengiringi lagu, khususnya alat musik ritmis.

· Selanjutnya, siswa diminta untuk mengamati pohon di sekeliling sekolah.

· Sampaikah apakah siswa mengenali jenis pohon yang ditampilkan di buku?

· Sampaikan informasi bahwa pohon-pohon tersebut adalah pohon yang biasa digunakan untuk bahan baku pembuatan kertas, yaitu Pohon Pinus, Akasia, dan Pohon Jati. Berdasarkan gambar, pohon manakah yang paling tinggi? Bagaimana mengukur tinggi batang batang pohon tersebut?

· Siswa diminta untuk mengukur tinggi badan dari setiap anggota kelompoknya, siswa dalam kelompok harus berkesempatan untuk mengukur tinggi badan temannya.

· Hasil dari pengukuran dituliskan pada kolom yang tersedia.

· Setelah selesai pengukuran, siswa mengurutkan ukuran tinggi badan mulai dari yang paling tinggi sampai yang paling rendah. Critical Thinking and Problem Solving
	150 menit

	Penutup
	· Kegiatan diakhiri dengan mengadakan refleksi tentang kegiatan hari ini. Apa yang sudah anak-anak kuasai dan apa yang masih belum mereka kuasai.

· Siswa diingatkan lagi tentang pentingnya menjaga alam ini dengan melakukan penghematan penggunaan kertas. Lakukan dari hal yang paling sederhana, yaitu memanfaatkan kertas yang masih bisa digunakan.

· Menyanyikan lagu daerah “Apuse”
· Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas. Religius
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).
· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).
· Kamus Bahasa indonesia
F.
MATERI
· Membaca wacana yang berjudul “Kertas di Sekitar Kita”.

· Mengamati benda-benda di sekitar yang terbuat dari plastik.

· Melakukan kegiatan eksperimen tentang memahami arti kata baru dengan tepat.

· Mengiringi lagu dengan menggunakan pola irama.

· Mengamati alat pengukuran

E.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN
1. Penilaian pengetahuan

: Tes
2. Penilaian aktivitas
 guru dan siswa
: Observasi
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

SIKLUS I
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk 
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 2
:
Wujud Benda

Pembelajaran
:
4

Alokasi Waktu
:
1 Hari
Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1 Menceritakan hasil pengamatannya.



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Membaca langkah percobaan.


PPKn
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.1  Menerima arti bintang, rantai, pohon beringin, kepala banteng, dan padi kapas pada lambang negara “Garuda Pancasila” sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
	1.1.1 Memahami kegiatan gotong royong di lingkungan sekitar dengan beragam.



	2
	2.1  Bersikap jujur, peduli, kasih sayang sesuai dengan sila-sila Pancasila dalam lambang negara “Garuda Pancasila”.
	2.1.1 Mengerti sikap sesuai dengan sila-sila pancasila dalam bercerita pengalaman kegiatan gotong royong yang telah dilaksanakan.

	3
	3.1 Memahami arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”.


	3.1.1 Mengidentifikasi kegiatan gotong royong di lingkungan sekitar dengan beragam.



	4
	4.1 Menceritakan arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”.
	4.1.1 Bercerita pengalaman kegiatan gotong royong yang telah dilaksanakan.




PJOK
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.3 Memahami kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.


	3.3.1 Mengamati contoh yang diberikan oleh guru.

	2
	4.3 Mempraktikkan kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.
	4.3.1 Menirukan gerakan melempar dan memantulkan bola.


C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan mengisi lembar pengamatan percobaan, siswa dapat menceritakan hasil pengamatannya dengan tepat.

2. Dengan membaca langkah percobaan, siswa dapat menemukan kosakata baru yang terkait dengan wujud padat.

3. Mengamati contoh yang diberikan oleh guru, siswa dapat menirukan gerakan melempar dan memantulkan bola dengan tepat.

4. Dengan kegiatan diskusi, siswa dapat mengidentifikasi kegiatan gotong royong di lingkungan sekitar dengan beragam.

5. Dengan kegiatan bercerita, siswa dapat berbagi pengalaman kegiatan gotong royong yang telah dilaksanakan.

	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Dari Sabang Sampai Merauke”. Nasionalis
· Siswa mengawali kegiatan dengan memerhatikan air yang berada di dalam gelas.

· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
	10 menit

	Inti
	· Kegiatan dilanjutkan dengan siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok.

· Siswa menyimak penjelasan guru tentang langkah percobaan.

· Langkah percobaan adalah sebagai berikut.

· Masukkan air ke dalam ember, lalu pindahkan ke dalam gelas, dan terakhir masukkan ke dalam kantong plastik.

· Lakukan hal yang sama dengan minyak goreng.

· Catatlah hasil pengamatanmu dalam tabel.

· Siswa mempelajari langkah percobaan, setelah itu melakukan percobaan.

· Siswa mengamati perubahan bentuk yang terjadi pada cairan ketika ditempatkan di dalam wadah.

· Siswa menyimpulkan hasil percobaan.  

· Setelah itu siswa setiap perwakilan kelompok akan menyampaikan hasil percobaan tersebut. Collaboration
· Siswa kelompok lain dapat mengajukan pertanyaan jika ada hasil yang berbeda.

· Di akhir kegiatan bersama siswa, guru menyimpulkan tentang sifat air bersama-sama, yaitu bentuknya berubah sesuai wadah, tidak dapat digenggam.

· Kegiatan dilanjutkan di luar ruangan. Siswa berbaris membentuk lingkaran.

· Guru menyampaikan bahwa 2/3 tubuh kita terdiri dari cairan. Kegiatan olahraga akan membuat tubuh kita kehilangan cairan karena berkeringat. Penting untuk mengganti cairan tubuh yang keluar dengan minum cukup. Critical Thinking and Problem Solving
· Siswa menyimak penjelasan guru tentang tujuan pembelajaran hari ini yaitu teknik memantulkan dan menangkap bola. Communication
· Siswa mempraktikkan kegiatan mendribel bola, guru mengamati dan memberikan penilaiannya.

· Setelah itu siswa melakukan kompetisi, yaitu berlomba untuk mendribel bola menuju ke satu titik tertentu. Siswa yang paling cepat, dia lah yang menang. Creativity and Innovation
· Setelah kegiatan berolahraga, siswa membaca cerita tentang kondisi warga di kampung Siti.

· Siswa berdiskusi dengan temannya tentang apa yang menyebabkan pekerjaan cepat selesai (terkait cerita di buku paket).

· Setelah itu siswa menuliskan contoh kegiatan gotong royong yang terjadi di sekitar rumah (minimal 2 contoh), di lingkungan tempat tinggal (minimal 2 contoh) dan di lingkungan sekolah (minimal 2 contoh).

· Setelah itu siswa menceritakan pengalaman mereka bergotong royong di depan kelas. Kegiatan boleh di rumah maupun di sekolah.
	150 menit

	Penutup
	· Kegiatan diakhiri dengan siswa melakukan refleksi terhadap apa yang telah mereka pelajari hari ini. Dan bersama-sama bersyukur atas karunia Tuhan bahwa di bumi persediaan air masih berlimpah. Di kota-kota besar air mulai sulit didapat, karena banyak lahan yang telah diubah menjadi bangunan sehingga tempat penyerapan air berkurang.

· Siswa diingatkan harus bijak dalam penggunaan air agar kelestarian air tetap terjaga.

· Menyanyikan lagu daerah “Manuk Dadali”
· Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas. Religius
	15 menit


G.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).
· Air dan minyak goreng

· Ember

· Gelas

· Kantong plastik
F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Melakukan percobaan untuk mengetahui sifat benda cair.

· Menceritakan tentang sifat benda cair.

· Mempraktikkan gerakan melempar dan memantulkan bola.

· Diskusi kelompok untuk membahas topik gotong royong.

· Menuliskan contoh kegiatan gotong royong

G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN

1. Penilaian pengetahuan

: Tes

2. Penilaian aktivitas guru dan siswa
: Observasi

	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS I
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 2
:
Wujud Benda

Pembelajaran
:
5

Alokasi Waktu
:
1 Hari
Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)
Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1 Membaca petunjuk percobaan.



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Menuliskan teks informatif tentang sifat benda gas.

4.1.2 Menjelaskan makna/istilah yang berkaitan dengan perubahan wujud.




PPKn
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.1  Menerima arti bintang, rantai, pohon beringin, kepala banteng, dan padi kapas pada lambang negara “Garuda Pancasila” sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.


	1.1.1 Memahami kegiatan gotong royong di lingkungan sekitar dengan beragam.



	2
	1.1 Bersikap jujur, peduli, kasih sayang sesuai dengan sila-sila Pancasila dalam lambang negara “Garuda Pancasila”.


	2.1.1 Mengerti sikap sesuai dengan sila-sila pancasila dalam bercerita pengalaman kegiatan gotong royong yang telah dilaksanakan.

	3
	3.1 Memahami arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”.


	3.1.1 Memahami arti penting bergotong royong.



	4
	4.1 Menceritakan arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”.
	4.1.1 Bercerita pengalaman kegiatan gotong royong yang telah dilaksanakan.




Matematika

	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.7 Mendeskripsikan dan menentukan hubungan antar satuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari. 


	3.7.1 Mengamati aneka jenis timbangan. 



	2
	4.7 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan antarsatuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	4.7.1 Berlatih soal.

 4.7.2 Membaca timbangan dengan tepat.


C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan membaca petunjuk percobaan, siswa dapat melakukan percobaan secara tepat.

2. Dengan melakukan menuliskan teks informatif tentang sifat benda gas, siswa dapat menyusun informasi secara lisan/tulis/visual dengan kalimat efektif.

3. Dengan membuat teka-teki silang siswa dapat menjelaskan makna/istilah yang berkaitan dengan perubahan wujud.

4. Dengan kegiatan pengamatan terhadap timbangan, siswa dapat menentukan satuan berat baku baku dengan tepat.

5. Dengan mengerjakan soal latihan, siswa dapat memahami arti penting bergotong royong.
	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Desaku”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
	10 menit

	Inti
	· Siswa menyimak penjelasan guru, tentang langkah percobaan hari ini. Communication
· Balon ditiup sampai mengembang. Kemudian mulut balon diikat dengan karet.

· Kantong plastik ditiup sampai mengembang. Selanjutnya, mulut plastik diikat dengan karet.

· Bentuk balon dan kantong plastik tersebut diamati. Bagaimanakah bentuk balon dan kantong plastik tersebut?

· Secara berkelompok siswa melakukan percobaan sederhana seperti yang tertera pada Buku Siswa. Collaboration
· Siswa mencatatkan hasil pengamatan dalam bukunya.

· Siswa membuat kesimpulan dari percobaan tersebut 
· Setelah membuat kesimpulan, perwakilan kelompok mengemukakan kesimpulan yang didapatkan dari percobaan tersebut. Critical Thinking and Problem Solving
· Guru membuka kegiatan diskusi tentang manfaat benda gas di sekitar kita.

  [image: image4.emf]
· Setelah berdiskusi, siswa menuliskan apa yang telah mereka ketahui tentang benda gas.

· Kegiatan dilanjutkan dengan membuat teka-teki silang.

· Siswa mengingat kembali kata-kata baru yang telah dipelajari dalam minggu ini. Setelah itu siswa merangkai teka-teki silang seperti yang ada di Buku Siswa.

· Siswa membuat minimal lima pertanyaan mendatar dan lima pertanyaan menurun.

· Pekerjaan ini dapat dilakukan secara berkelompok.

· Jika sudah selesai, hasil pekerjaan dapat dikumpulkan kepada guru untuk diperiksa.
· Guru menyampaikan tujuan pembelajaran selanjutnya adalah kita akan menimbang berat benda. Ingatkan kembali bahwa massa benda sebenarnya berbeda dengan berat benda. Namun karena dalam keseharian kita sudah lebih umum menggunakan kata berat untuk menggambarkan massa benda, maka istilah beratpun akan dipakai untuk dalam pembelajaran ini.

· Siswa diperlihatkan gambar timbangan yang ada di Buku Siswa. Siswa mengamati dan berbagi pengalaman apakah pernah melihat atau menggunakan timbangan ini sebelumnya.

· Guru menjelaskan kegunaan masing-masing timbangan. Sampaikan bahwa semua timbangan digunakan untuk menimbang berat, namun timbangan dirancang untuk kegunaan tertentu, misalkan, timbangan untuk mengukur beras tidak akan sama dengan timbangan untuk mengukur bayi, timbangan untuk mengukur bayi memerlukan bentuk khusus karena bayi perlu untuk dibaringkan, selain itu timbangan bayi biasanya hanya untuk menimbang sampai kisaran 20 kilogram, sedangkan timbangan beras bisa sampai ratusan kilogram. Critical Thinking and Problem Solving
· Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya.

· Kegiatan dilanjutkan dengan membaca ulasan di Buku Siswa tentang kebakaran hutan.

· Siswa mengajukan pertanyaan seputar wacana yang dibaca. Communication
· Setelah itu guru membuka diskusi tentang kegiatan gotong royong pada diri siswa. Apakah sejauh ini siswa sudah melakukannya? Apakah merasa perlu untuk melakukan kegiatan gotong royong? Critical Thinking and Problem Solving
	150 menit

	Penutup
	· Kegiatan diakhiri dengan mengucapkan syukur untuk kegiatan hari ini. Ajak siswa untuk melaksanakan kegiatan gotong royong di rumah, saling membantu dengan tetangga sekitar. Dengan saling bantu akan memperkuat persatuan dan memudahkan kita dalam melewati masalah.

· Menyanyikan lagu daerah “Ampar-ampar Pisang”
· Mengajak semua siswa berdo’a menurut agama dan keyakinan masing-masing (untuk mengakhiri kegiatan pembelajaran) Religius
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).
· Timbangan, akan lebih baik jika bisa menampilkan aneka jenis timbangan.

· Balon

· Kantong plastik
F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Melakukan percobaan untuk mengetahui sifat benda gas.
· Membuat teka-teki silang untuk mengetahui kosakata baru.

· Menentukan satuan berat dari timbangan.

· Menentukan timbangan yang sesuai dengan benda yang diukur.

· Menentukan sikap tentang gotong royong.
G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN
1. Penilaian pengetahuan

: Tes

2. Penilaian aktivitas
 guru dan siswa
: Observasi

	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS I
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 2
:
Wujud Benda

Pembelajaran
:
6

Alokasi Waktu
:
1 Hari
Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	1.1.1 Menjelaskan makna istilah kata tentang perubahan wujud.  



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Mengidentifikasi wujud benda.

4.1.1 Menyusun informasi tetang wujud benda dengan kalimat efektif.




PPKn
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.1 Menerima arti bintang, rantai, pohon beringin, kepala banteng, dan padi kapas pada lambang negara “Garuda Pancasila” sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.


	1.1.1 Memahami arti penting hidup sederhana dengan tepat.



	2
	1.1 Bersikap jujur, peduli, kasih sayang sesuai dengan sila-sila Pancasila dalam lambang negara “Garuda Pancasila”.


	2.1.1 Mengerti refleksi diri tentang hidup sederhana.

	3
	3.1 Memahami arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”.


	3.1.1 Memaparkan arti penting hidup sederhana dengan tepat.



	4
	4.1 Menceritakan arti gambar pada lambang negara “Garuda Pancasila”.
	4.1.1 Membuat refleksi diri tentang hidup sederhana.


Matematika 
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.7 Mendeskripsikan dan menentukan hubungan antar satuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.


	1.7.1 Memasangkan satuan berat

1.7.2 Menyebutkan satuan berat baku yang biasa digunakan.



	2
	4.7 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan antarsatuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	4.7.1 Menimbang berat dengan satuan baku.




C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan melengkapi peta konsep, siswa dapat menjelaskan makna istilah kata tentang perubahan wujud dengan tepat.

2. Dengan mengelompokkan benda, siswa dapat mengidentifikasi wujud benda dengan tepat.

3. Dengan memasangkan satuan berat, siswa dapat menyebutkan satuan berat baku yang biasa digunakan dengan tepat.

4. Dengan kegiatan percobaan menimbang, siswa dapat menimbang berat dengan satuan baku.

5. Dengan menuliskan pendapat tentang hidup sederhana, siswa dapat memaparkan arti penting hidup sederhana dengan tepat.

	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Maju Tak Gentar”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
	10 menit

	Inti
	· Siswa menyimak penjelasan guru tentang bagaimana mengisi peta konsep. Communication
· Peta konsep perlu diisikan wujud bendanya, sifatnya seperti apa, dan contohnya minimal dua setiap wujud.

· Setelah itu siswa mengisi peta konsep tentang wujud benda. Mandiri
· Selanjutnya siswa menulis karangan tentang wujud benda di sekitarnya.

· Guru memberikan arahan tentang penulisan huruf besar dan tanda baca.

· Siswa dapat membuat kerangka karangan terlebih dahulu, setelah menuliskan konsep awal di kertas terpisah. Mandiri
· Guru mengoreksi konsep awal penulisan, berikan masukan tentang alur karangan, huruf besar dan tanda baca.

· Guru menjelaskan hubungan antarsatuan

~ 1 kg = 10 ons

~ 1 kg = 1000 g

~ 1 ons = 100 g  
· Guru dapat memperkenalkan konsep dengan tangga satuan berat baku. 
  [image: image5.emf]
· Kegiatan selanjutnya adalah memprediksi satuan berat yang dipakai dalam soal.

· Mendiskusikan jawaban bersama-sama. Gotong Royong
· Kegiatan dilanjutkan dengan berlatih menimbang badan.
· Langkah-langkah percobaan menimbang badan.

1. Buatlah kelompok yang beranggotakan sebanyak 3-4 anggota

2. Guru menyediakan alat berupa timbangan badan 

3. Timbanglah berat badan seluruh anggota kelompokmu secara bergantian

4. Catat hasilnya di dalam tabel

5. Urutkan berat badan mulai dari yang teringan hingga yang terberat

6. Lakukan secara berkelompok
· Kegiatan selanjutnya adalah dengan membaca aktivitas Lani yang ada di Buku Siswa. Communication
· Berikan kesempatan untuk siswa mendefinisikan arti hidup sederhana.

· Setelah siswa merumuskan arti sederhana, siswa melingkari kata yang sesuai dengan definisi hidup sederhana.

· Setelah berbagi cerita, siswa melakukan refleksi tentang penerapan hidup sederhana yang dilakukan selama ini. Creativity and Innovation
· Siswa membaca pernyataan yang ada menentukan sikapnya, apakah setuju ragu-ragu ataukah tidak setuju dengan pernyataan. Minta siswa menjawab dengan jujur.
	150 menit

	Penutup
	· Kegiatan diakhiri dengan mengucapkan syukur untuk nikmat yang telah diberikan selama pembelajaran hari ini. Siswa menyimak pesan guru tentang pentingnya hidup sederhana.
· Menyanyikan lagu daerah “Potong Bebek”
· Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas. Religius
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).
· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).
· Timbangan 
F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Melengkapi peta konsep.

· Mengelompokkan benda berdasarkan wujudnya.
· Melakukan percobaan menimbang berat badat.

· Menuliskan pendapat tentang hidup sederhana.

· Membuat refleksi diri tentang hidup sederhana.

G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN
1. Penilaian pengetahuan


: Tes
2. Penilaian aktivitas guru dan siswa
: Observasi
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




Lampiran 02

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

SIKLUS II

Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 3
:
Perubahan Wujud Benda

Pembelajaran
:
1

Alokasi Waktu
:
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	1.1.1 Membaca wacana tentang perubahan wujud benda mencair

1.1.2 Mengidentifikasi informasi yang terkait dengan perubahan wujud mencair.

	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1  Melakukan percobaan

4.1.2 Menuliskan informasi perubahan wujud sesuai dengan hasil percobaan.




Matematika
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.7 Mendeskripsikan dan menentukan hubungan antar satuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari. 
	3.7.1  Mengidentifikasi satuan berat baku yang digunakan.



	2
	4.7 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan antarsatuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	4.7.1 Menyelesaikan masalah sehari-hari yang berkaitan dengan berat.




SBdP
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Mengetahui unsur-unsur rupa dalam karya dekoratif.


	1.1.1 Mengamati jenis garis dan warna dari gambar.

1.1.2 Mengidentifikasi jenis garis dan warna sebagai unsur dekoratif.



	2
	4.1 Membuat karya dekoratif.
	4.1.1  Menggambar seni dekoratif.

4.1.2  Menggunakan garis dan warna untuk membuat karya dekoratif.


C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan membaca wacana tentang perubahan wujud benda mencair, siswa dapat mengidentifikasi informasi yang terkait dengan perubahan wujud mencair dengan tepat.

2. Dengan melakukan percobaan, siswa dapat menuliskan informasi perubahan wujud sesuai dengan hasil percobaan.

3. Dengan menyelesaikan soal latihan di Buku Siswa, siswa dapat menyelesaikan masalah sehari-hari yang berkaitan dengan berat.

4. Dengan mengamati jenis garis dan warna dari gambar, siswa dapat mengidentifikasi jenis garis dan warna sebagai unsur dekoratif dengan benar.

5. Dengan menggambar seni dekoratif, siswa dapat menggunakan garis dan warna untuk membuat karya dekoratif dengan tepat.
	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Bagimu Negeri”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi 
	10 menit

	Inti
	· Siswa membaca wacana di Buku Siswa. 

· Kemudian siswa diberikan kesempatan untuk bertanya. Communication
· Siswa menjawab pertanyaan yang ada di Buku Siswa Selanjutnya siswa menyimak pertanyan guru, apakah semua benda padat akan mencair? Apakah semua benda padat mencair pada suhu yang sama? Bagimana membuktikannya?

· Siswa melakukan percobaan yang ada di Buku Siswa. Creativity and Innovation
· Sebelumnya siswa ditugaskan untuk membawa benda-benda yang digunakan pada percobaan.
· Langkah-langkah percobaan 
1. Buatlah kelompok yang beranggotakan 3-4 anggota
2. Masukkan setiap benda kedalam gelas
3. Satu gelas diisi dengan satu benda
4. Letakkan gelas tersebut diruangan terbuka (diluar kelas)
5. Diamkan selama 15 menit
6. Coba perhatikan! Apa yang terjadi? Tuliskan hasil percobaanmu dibawah ini!
· Kegiatan selanjutnya guru memperlihatkan bungkus cokelat atau makanan kepada siswa. Siswa mengamati ukuran berat yang tertera di bungkus makanan. Critical Thinking and Problem Solving
· Siswa mengamati satuan yang digunakan dan besaran beratnya.

Guru mengajukan pertanyaan apakah siswa pernah merasakan dinginnya salju?

Di manakah kita dapat menemukan salju? Apakah salju dapat meleleh?

· Siswa diajak untuk bahwa melihat keindahan butiran salju yang gambarnya ada di Buku Siswa.

· Siswa mengamati gambar yang ada di Buku Siswa. Siswa menjelaskan unsur apa saja yang ada di gambar. Catat pendapat siswa di papan tulis.

· Setelah itu, siswa menyimak penjelasaan guru tentang unsur garis dan warna pada gambar dekoratif.

[image: image6.emf]  

· Setelah mendapatkan penjelasan, kembali siswa mengamati gambar yang ada dan mengidentifikasi garis, bentuk, dan warna yang ada pada gambar. Siswa menuliskan di Buku Siswa.

· Siswa diarahkan untuk membuat aneka garis. Creativity and Innovation
· Disediakan dua belas kotak. Setiap kotak harus berisi bentuk garis yang berbeda.

· Siswa menggambar dan memberi warna pada kotak yang disediakan.
	150 menit

	Penutup
	· Kegiatan diakhiri dengan mencatat apa yang dibutuhkan untuk keesokan harinya. Tugas pembelajaran 2 adalah membawa bahan dan alat untuk membuat es krim yang akan dipraktikkan di pembelajaran dua.

· Menyanyikan lagu daerah “Ampar-Ampar Pisang”
· Kegiatan ditutup dengan membaca doa penutup sesuai dengan agama dan kepercayaannya masing-masing. Religius

	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).
· Benda-benda di sekitar lingkungan kelas.

· Gelas plastik bekas minuman mineral 4 buah.

· Es Batu, cokelat, kapur dan mentega.

F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Membaca wacana.

· Melakukan percobaan tentang perubahan wujud mencair.

· Mengidentifikasi satuan baku yang digunakan.

· Menyelesaikan soal latihan di Buku Siswa.

· Mengidentifikasi unsur garis dan warna pada karya seni.

· Menggambarkan unsur garis.
G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN

1. Penilaian pengetahuan


: Tes
2. Penilaian aktivitas guru dan siswa
: Observasi
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS II
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 3
:
Perubahan Wujud Benda

Pembelajaran
:
2

Alokasi Waktu
:
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia

	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1 Membaca instruksi.



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Mengidentifikasi perubahan wujud benda.

4.1.2 Menyelesaikan soal latihan di Buku Guru tentang perubahan wujud.


PPKn
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.3  Mensyukuri keberagaman karakteristik individu di lingkungan sekitar sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
	1.3.1  Memahami peran yang ada di sekolah.

	2
	2.3  Menampilkan kebersamaan dalam keberagaman karakteristik individu di lingkungan sekitar.
	2.3.1  Mengerti tentang peran di sekolah.



	3
	3.3  Memahami makna keberagaman karakteristik individu dalam kehidupan sehari-hari.
	3.3.1  Mencari informasi tentang peran yang ada. 

3.3.2  Mengidentifikasi peran yang ada di sekolah.

	4
	4.3  Menceritakan makna keberagaman karakteristik individu dalam kehidupan sehari-hari.
	4.3.1  Berdiskusi tentang peran di sekolah.

4.3.2  Menuliskan peran benda yang ada di sekitar kita.


PJOK

	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.3 Memahami kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.
	3.3.1 Mengidentifikasi gerakan.



	2
	4.3 Mempraktikkan kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.
	4.3.1 Mempraktikkan langsung teknik menendang.




C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan membaca instruksi, siswa dapat melakukan percobaan dengan urut.

2. Dengan melakukan percobaan, siswa dapat mengidentifikasi perubahan wujud benda.

3. Dengan siswa menyelesaikan soal latihan di Buku Guru tentang perubahan wujud, siswa dapat menuliskan pokok-pokok informasi dengan tepat.

4. Dengan berdiskusi tentang peran di sekolah, siswa dapat menuliskan peran benda yang ada di sekitar kita.

5. Dengan berlatih menendang bola, siswa dapat mempraktikkan langsung teknik menendang terlebih dahulu.

	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Berkibarlah Benderaku”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi 
	10 menit

	Inti
	· Siswa mempersiapkan percobaan, kali ini membuat es krim dengan bantuan kantong plastik. Creativity and Innovation
· Langkah-langkah percobaan

1. Campurkan susu/santan segar dan gula kedalam kantong plastic yang berukuran sedang

2. Masukkan potongan es batu dan garam ke dalam kantong plastic besar

3. Masukkan kantong plastic sedang yang berisi susu/santan kedalam kantong plastic besar

4. Kocok dan pijat-pijat kantong plastic tersebut selama 10 menit, gunakan handuk

5. Keluarkan kantong plastic sedang. Kemudian, bersihkan untuk menghilangkan garam yang menempel

6. Buka kantong plastic tersebut dan tuang kedalam gelas atau mangkuk saji. Es krim siap dinikmati.
· Siswa memberikan pendapatnya tentang jenis pembagian peran di sekolah. Setelah itu siswa secara bekelompok, mendiskusikan peran apa saja yang ada di sekolah dan menuliskannya di Buku Siswa berikut namanya. Arahkan mereka boleh mengambil satu peran satu nomor, misalkan guru kelas, walaupun mungkin jumlahnya banyak, hanya diambil satu contoh, demikian juga yang lainnya. Critical Thinking and Problem Solving
· Setelah mendata peran di sekolah siswa berdiskusi dalam kelompok, mengapa perbedaan peran itu penting di sekolah? Apa yang terjadi jika tidak ada perbedaan peran? Communication
· Kegiatan dilanjutkan dengan siswa menyimpulkan pentingnya untuk pembagian peran. Pembagian peran tidak hanya di sekolah, namun juga di rumah, di sebuah perusahaaan, bahkan dalam permainan.

· Siswa keluar ruangan, membentuk lingkaran. Siswa menyimak instruksi guru bahwa pada hari ini mereka akan berlatih menendang bola.

· Lakukan pemanasan terlebih dahulu dengan melakukan permainan “mencari” dan “membeku”.

· Siswa dibagi ke dalam dua kelompok. Satu kelompok disebut kelompok membeku dan kelompok lain dinamakan ”mencari”. Jika guru memberi aba-aba “mencair”, maka siswa harus berlari. Dan jika guru menyebutkan membeku, maka siswa harus berhenti. Siswa yang salah mendengar instruksi harus keluar dalam barisan. Kelompok yang akhirnya paling banyak anggotanya yang bermain itu adalah kelompok yang menang. Collaboration
· Kegiatan selanjutnya siswa membentuk barisan memanjang. Siswa memerhatikan guru mencontohkan tendangan dengan menggunakan kaki bagian luar dan dilanjutkan dengan punggung kaki. Creativity and Innovation
· Siswa secara bergantian menirukan apa yang dicontohkan guru. 
· Setelah itu siswa membuat dua barisan yang berhadapan, secara bergantian anak menendang dan menangkap bola.
	150 menit

	Penutup
	· Kegiatan diakhiri dengan pendinginan. Guru meminta siswa duduk dengan kaki yang diluruskan. Siswa memberikan pendapatnya kegiatan yang baru dilakukan, kesan maupun kesulitan yang dihadapi dalam menggiring bola.

· Guru mengingatkan kembali tentang percobaan yang dilakukan, perubahan wujud apa yang terjadi ketika percobaan dilakukan.

· Menyanyikan lagu daerah “Halo-halo Bandung”
· Kegiatan ditutup dengan membaca doa penutup sesuai dengan agama dan kepercayaannya masing-masing. Religius
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Kantong plastik dengan perekat (zipper), ukuran besar dan kecil.

· Handuk kecil dan sarung tangan.

· 300 ml krim/susu/santan.

· 2 sendok makan garam batu.

· 2 sendok makan gula pasir.

· 6 sendok makan garam batu.

· 2 mangkuk es batu yang sudah dipotong kecil-kecil.
F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Melakukan percobaan yang terkait dengan perubahan wujud membeku.

· Diskusi tentang percobaan perubahan wujud membeku.

· Mencari informasi tentang peran di sekolah.

· Menirukan gerakan menendang dengan kaki bagian luar dan dalam.

· Mempraktikkan menendang dengan kaki bagian luar dan dalam.
G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN

1. Penilaian pengetahuan


: Tes
2. Penilaian aktivitas guru dan siswa
: Observasi
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS II
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 3
:
Perubahan Wujud Benda

Pembelajaran
:
3

Alokasi Waktu
:
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1 Mengidentifikasi perubahan wujud menguap.



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Mengidentifikasi pokok-pokok informasi yang berkaitan dengan perubahan wujud benda.




Matematika
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.7 Mendeskripsikan dan menentukan hubungan antar satuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.


	1.7.1 Berlatih soal mengubah satuan kilogram ke gram

1.7.2 Mengenal konversi satuan berat baku dengan satuan berat lainnya.



	2
	4.7 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan antarsatuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	4.7.1 Melakukan konversi satuan berat baku.




SBdP
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Mengetahui unsur-unsur rupa dalam karya dekoratif.


	3.1.1 Memahami karya dekoratif.

	2
	4.1 Membuat karya dekoratif.
	4.1.1  Membuat karya dekoratif

4.1.2  Menggunakan garis dan campuran warna dengan bervariasi.




C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan melakukan percobaan, siswa dapat mengidentifikasi perubahan wujud menguap.

2. Dengan mengajukan pertanyaan, siswa dapat mengidentifikasi pokok-pokok informasi yang berkaitan dengan perubahan wujud benda dengan tepat.

3. Dengan memasangkan kata dengan arti yang tepat, siswa dapat memahami kata/istilah khusus yang berikat dengan materi dengan tepat.

4. Dengan membuat karya dekoratif, siswa dapat menggunakan garis dan campuran warna dengan bervariasi.

5. Dengan berlatih soal mengubah satuan kilogram ke gram, siswa dapat mengenal konversi satuan berat baku dengan satuan berat lainnya dengan tepat.

	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Satu Nusa Satu Bangsa”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
	10 menit

	Inti
	· Siswa menyiapkan alat dan bahan dan melakukan percobaan sesuai dengan instruksi di buku. Creativity and Innovation
· Langkah-langkah percobaan
1. Buatlah kelompok yanng beranggotakan 3-4 anggota
2. Isi dua buah piring kecil dengan air. Tiap-tiap piring diisi air sebanyak 100 mililiter
3. Letakkan satu piring dibawah terik matahari. Satu piring lagi didalam ruangan yang gelap (ruangan yang tidak terkena terik matahari)
4. Biarkan selama 2 jam
5. Perhatikan air dari tiap-tiap piring
6. Kemudian simpulkan hasil percobaanmu
· Siswa membuat gambar dekoratif dengan tema matahari. Siswa menyimak penjelasan guru bahwa siswa harus menggunakan semua unsur garis yang telah siswa rancang pada pertemuan sebelumnya. Communication
· Siswa mengerjakan pada kertas gambar yang telah disediakan oleh guru.

· Siswa melengkapi dengan mewarnai gambar, media dapat krayon, spidol, atau car air.

· Setelah siswa menyelesaikan, siswa dapat mengumpulkan karyanya atau memajang karyanya di kelas. Mandiri
· Selanjutnya guru memberikan pertanyaan tentang ikan asin. Apakah siswa pernah mencicipi ikan asin? Bagaimana rasa ikan asin? Tahukah proses pembuatan ikan asin? (Keterangan: Ikan asin dibuat dengan cara dikeringkan terlebih dahulu. Setelah kering, ikan asin digarami.)

· Siswa memberikan tanggapan terhadap pertanyaan guru. Guru menyampaikan informasi bahwa perubahan wujud terjadi pada proses pembuatan ikan asin.

· Berikan pertanyaan kepada siswa perubahan wujud apakah yang terjadi. (Perubahan wujud yang terjadi adalah penguapan.)

· Siswa menyimak penjelas an guru bagaimana mengubah konversi kilogram ke gram. Timbanglah benda seberat 1 kg, lihatlah tertera juga di titik yang sama berat 1000 gram, sehingga bisa disimpulkan bahwa Critical Thinking and Problem Solving
 [image: image7.emf]
(Guru harus memastikan kemampuan siswa dalam hal pembagian. Khususnya pembagian ribuan.)

1. Kegiatan dilanjutkan dengan berlatih konversi, seperti

2000 kg = ... gram

4000 kg = ... gram

5500 kg = ... gram

2. Siswa melakukan kegiatan cepat tepat, dengan pertanyaan terkait dengan konversi. Kelompok yang paling cepat dan banyak menjawab itulah kelompok yang menang.  
· Kegiatan selanjutnya adalah mengamati kembali percobaan yang dilakukan.

· Siswa mengamati piring kecil yang diletakkan di ruang terbuka, di bawah terik matahari dan di ruang tertutup yang tidak terkena cahaya matahari. Creativity and Innovation
· Siswa mengukur air yang ada di piring dengan menggunakan gelas ukur.

· Bandingkan dengan hasil sebelumnya.

· Siswa mencatat hasil pengamatan di Buku Siswa.

· Setelah menuliskan hasil pengamatan di Buku Siswa, siswa menuliskan pertanyaan yang hendak ia ajukan dari percobaan tersebut di Buku Siswa. Critical Thinking and Problem Solving
	150 menit

	Penutup
	· Kegiatan diakhiri dengan merefleksikan kegiatan hari ini, apa saja yang telah dipelajari oleh siswa. Guru kembali mengulang apa yang dimaksud dengan
· Siswa menutup kegiatan hari ini dengan mengucapkan rasa syukur kepada tuhan atas ilmu yang diperoleh pada hari ini dan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas.

· Menyanyikan lagu daerah “Ampar-ampar pisang”
· Mengajak semua siswa berdo’a menurut agama dan keyakinan masing-masing (untuk mengakhiri kegiatan pembelajaran) Religius
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Piring kecil 2 buah

· Air

· Gelas ukur

· Kertas gambar
F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Melakukan percobaan tentang proses menguap.

· Membuat pertanyaan tentang percobaan.

· Memasangkan kata dengan arti yang tepat.

· Membuat karya seni dekoratif dengan tema matahari.

· Menghitung konversi kg ke gram.

G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN

1. Penilaian pengetahuan


: Tes
2. Penilaian aktivitas guru dan siswa
: Observasi
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS II
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 4
:
Keajaiban Perubahan Wujud di Sekitarku

Pembelajaran
:
4

Alokasi Waktu
:
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	1.1.1 Membaca syair lagu dengan tema Embun.

1.1.2 Menemukan kata/istilah khusus yang terkait perubahan wujud mengembun.

	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Menceritakan kembali pokok-pokok informasi yang berkaitan dengan perubahan wujud mengembun dengan percaya diri.


PPKn
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.4 Mensyukuri makna bersatu dalam keberagaman di lingkungan sekitar sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
	1.4.1 Memahami berbagai kegiatan yang menunjukkan sikap bersatu di sekolah.

	2
	2.4 Menampilkan sikap kerja sama sebagai wujud bersatu dalam keberagaman di lingkungan sekitar.
	2.4.1 Mengerti berbagai kegiatan yang menunjukkan sikap bersatu di sekolah.

	3
	3.4 Memahami makna bersatu dalam keberagaman melalui penerapan kehidupan sehari-hari.
	3.4.1 Mengidentifikasi berbagai kegiatan yang menunjukkan sikap bersatu di sekolah.

	4
	4.4 Menceritakan perilaku sesuai dengan makna bersatu dalam keberagaman melalui penerapan kehidupan  sehari-hari dalam kehidupan sehari-hari.
	4.4.1 Mengidentifikasi berbagai kegiatan yang menunjukkan sikap bersatu di sekolah.


PJOK
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.3 Memahami kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.


	3.3.1 Mengidentifikasi prosedur gerakan kombinasi menggiring dan menendang bola.



	2
	4.3 Mempraktikkan kombinasi gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.
	4.3.1 Mempraktikkan gerakan menggiring bola.




C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan membaca syair lagu dengan tema Embun, siswa dapat menemukan kata/istilah khusus yang terkait perubahan wujud mengembun dengan benar.

2. Dengan menuliskan pengalaman melihat embun, siswa dapat menceritakan kembali pokok-pokok informasi yang berkaitan dengan perubahan wujud mengembun dengan percaya diri.

3. Dengan diskusi kelompok, siswa dapat mengidentifikasi berbagai kegiatan yang menunjukkan sikap bersatu di sekolah.

4. Dengan memerhatikan guru, siswa dapat mengidentifikasi prosedur gerakan kombinasi menggiring dan menendang bola.

5. Dengan melakukan percobaan gerakan menggiring bola, siswa dapat mempraktikkan gerakan menggiring bola.

	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Ibu Kita Kartini”. Nasionalis
· Guru memulai kelas dengan pertanyaan, apakah siswa pernah melihat embun di pagi hari? Di mana tempat biasanya ditemukan embun? Apakah bisa menemukan embun di dalam rumah?

· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
	10 menit

	Inti
	· Siswa membaca syair lagu yang ada di Buku Siswa. Perwakilan siswa dapat membaca dengan nyaring syair tersebut. Jika mengetahui irama lagu tersebut siswa dapat bernyanyi bersama.

· Setelah itu siswa menjawab pertanyaan di Buku Siswa.

· Membahas bersama jawaban.

· Setelah menjawab pertanyaan siswa menyimak arahan guru dalam mengerjakan latihan selanjutnya.

· Siswa mengisi tabel dengan ketentuan sebagai berikut: Mandiri
· Ada tiga bagian dalam lingkaran, yaitu bagian I, II dan III.

· Isilah bagian I dengan kata yang hanya ada di lagu Embun Pagi.

· Isilah bagian II dengan kata yang ada di kedua lagu.

· Isilah bagian III dengan kata yang hanya ada di lagu Embun.

· Selanjutnya siswa mencari arti kata baru yang tertera di Buku Siswa. Siswa diarahkan untuk melihat kamus. Diskusi perkelompok diperbolehkan.

· Kegitan dilanjutkan dengan siswa memerhatikan penjelasan guru tentang perubahan wujud yang terjadi pada pengembunan.

[image: image8.emf]  
· Guru menjelaskan tugas pengamatan yang harus siswa lakukan keesokan harinya. Siswa mengamati saat pagi hari, mengamati lingkungan di sekitar rumah. Siswa mengamati sekitar pukul 06.00 pagi. Hasil pengamatan diceritakan dalam bentuk tulisan. Siswa harus memerhatikan penulisan huruf besar dan tanda baca yang tepat. Critical Thinking and Problem Solving
· Kegiatan dilanjutkan dengan siswa menyimak penjelasan guru tentang aktivitas yang dilaksanakan oleh petugas kebersihan sekolah sehari-hari, seperti jam berapa ia harus sudah hadir di sekolah. Apa tugasnya dan tanggungjawabnya sehari-hari. (Aternatif lain adalah jika tidak ada petugas kebersihan, maka dapat dijelaskan peran lain yang ada di sekolah).

· Siswa membentuk kelompok diskusi.

· Bersama dalam kelompoknya siswa berdiskusi tentang contoh sikap bersatu di sekolah. Siswa menuliskan contoh sikap bersatu di Buku Siswa. Collaboration
· Kegiatan selanjutnya adalah kegiatan di luar ruangan. Siswa membentuk barisan dan mendengarkan penjelasan guru tentang aktivitas latihan menggiring bola yang akan dilakukan pada hari ini. Guru menyampaikan bahwa menggiring bola adalah salah satu gerakan yang perlu dikuasai dalam permainan sepak bola. Creativity and Innovation
· Siswa melakukan pemanasan terlebih dahulu. Pemanasan ini dalam bentuk permainan “Ikuti Saya”. Kegiatannya adalah sebagai berikut:

· Carilah teman berpasangan.

· Secara bergantian siswa dan pasangannya menggiring bola. Jika satu siswa menggiring bola, maka temannya berlari mengikuti, begitu sebaliknya.

· Aktivitas dimulai setelah mendengar aba-aba dari guru.

· Setelah pemanasan, siswa membuat dua barisan.
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· Siswa diingatkan pembelajaran sebelumnya tentang kombinasi menggiring dan menendang bola. Guru mencontohkan tiga gerakan menggiring bola.

· Siswa berbaris memanjang dan mencoba satu per satu menggiring bola dengan ketiga teknik tersebut. Guru memberi arahannya jika ditemukan gerakan yang masih keliru. Mandiri
· Selanjutnya latihan dengan menggunakan penghalang yang dikenal dengan kerucut, jika tidak memiliki kerucut dapat menggunakan benda lain sebagai penghalang.

· Guru memberikan penilaian ketika siswa berlatih menggiring bola.

· Setelah selesai menilai siswa dapat melanjutkan dengan kegiatan bermain bola.
	150 menit

	Penutup
	· Siswa duduk dengan posisi kaki diluruskan (sambil melakukan pendinginan).

· Guru melakukan kegiatan tanya jawab seputar materi yang dipelajari pada hari ini (untuk mengetahui sejauh mana pemahaman siswa).

· Siswa diingatkan untuk melakukan pengamatan embun keesokan paginya dan membuat laporan pengamatan dalam bentuk tulisan.

· Menyanyikan lagu daerah “Soleram”
· Kegiatan ditutup dengan mensyukuri segala nikmat yang Tuhan berikan pada hari ini dan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas. Religius
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Bola kaki.
F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Membaca syair lagu dengan tema “Embun”.

· Mengelompokkan kata.

· Menuliskan pengalaman melihat embun.

· Diskusi kelompok untuk menemukan kegiatan yang menunjukkan persatuan di sekolah.

· Melakukan percobaan gerakan menggiring bola.

G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN

1. Penilaian pengetahuan


: Tes
2. Penilaian aktivitas guru dan siswa

: Observasi
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS II
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 4
:
Keajaiban Perubahan Wujud di Sekitarku

Pembelajaran
:
5

Alokasi Waktu
:
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1 Mengidentifikasi urutan proses terjadinya hujan.



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Menyusun informasi secara tertulis tentang perubahan wujud yang terjadi pada proses terjadinya hujan.


PPKn

	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.4 Mensyukuri makna bersatu dalam keberagaman di lingkungan sekitar sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
	1.4.1 Memahami pengalaman menolong

	2
	1.4 Menampilkan sikap kerja sama sebagai wujud bersatu dalam keberagaman di lingkungan sekitar.


	2.4.1 Mengerti pengalaman menolong orang. 

	3
	3.4 Memahami makna bersatu dalam keberagaman melalui penerapan kehidupan sehari-hari.
	3.4.1 Menuliskan pengalaman menolong

	4
	4.4 Menceritakan perilaku sesuai dengan makna bersatu dalam keberagaman melalui penerapan kehidupan  sehari-hari dalam kehidupan sehari-hari.
	4.4.1 Menceritakan pengalaman menolong orang. 


Matematika
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.7 Mendeskripsikan dan menentukan hubungan antar satuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.


	3.7.1 Menyatakan lama waktu kegiatan dalam satuan.



	2
	4.7 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan antarsatuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	4.7.1 Melengkapi tabel kegiatan.


C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan mengurutkan proses terjadinya hujan, siswa mengidentifikasi urutan proses terjadinya hujan dengan tepat.

2. Dengan menuliskan proses terjadinya hujan, siswa dapat menyusun informasi secara tertulis tentang perubahan wujud yang terjadi pada proses terjadinya hujan dengan tepat.

3. Dengan menyimak penjelasan guru, siswa dapat menyatakan lama waktu kegiatan dalam satuan dengan tepat.

4. Dengan melengkapi tabel kegiatan, siswa dapat menyusun kegiatan yang lama waktunya diketahui dengan tepat.

5. Dengan menuliskan pengalaman menolong, siswa dapat menceritakan pengalaman menolong orang dengan tepat.
	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Maju Tak Gentar”. Nasionalis
· Guru membuka pelajaran dengan meminta siswa mengamati cuaca hari ini, apakah cuaca cerah? Berawan ataukah hujan?

· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi 
	10 menit

	Inti
	· Siswa menyimak pertanyaan guru tentang “Bagaimana terjadinya hujan?”

· Siswa dapat mengemukakan pendapatnya tentang proses terjadinya hujan.

· Siswa diberi kesempatan untuk membaca Buku Siswa.

· Siswa diperkenankan untuk mengajukan pertanyaan di kelas, siswa lain memberikan tanggapannya terhadap pertanyaan temannya yang lain. Communication
· Siswa mengurutkan proses hujan berdasarkan pengamatan terhadap gambar siklus dan juga berdasarkan proses tanya jawab yang dilakukan sebelumnya. Critical Thinking and Problem Solving
· Siswa menandai pada urutan yang mana perubahan wujud terjadi pada proses terjadinya hujan? Setelah itu bersama-sama memeriksa urutan hujan.

[image: image10.emf]  
· Setelah selesai mengurutkan, siswa menjelaskan proses terjadinya hujan secara satu per satu. Mandiri
· Kegiatan dilanjutkan dengan pertanyaan guru, “Apakah kamu punya pengalaman di mana hujan membuatmu harus menunda kegiatannya, seperti yang dialami oleh Siti?”

· Siswa menyimak guru membacanya apa yang terjadi pada Siti. Siti menunggu hujan sejak pukul 07.15 sampai pukul 09.10, berapa lama Siti menunggu hujan reda? Mandiri
[image: image11.emf]  
· Guru memberikan contoh soal di mana siswa mencoba mencari jawabannya bersama-sama, misalkan Dayu pergi ke sekolah pukul 06.10, tiba di sekolah pukul 07.20. Berapa lama waktu yang ditempuh Dayu dari rumah ke sekolah? (Buatlah garis bilangannya.) Gotong Royong
· Siswa memberikan pendapat mereka tentang penyelesaian masalah tersebut, perwakilan siswa boleh mencoba untuk memberikan jawabannya dan memperlihatkan cara perhitungan.

· Guru menjelaskan perhitungan seperti yang ada di Buku Siswa: (masih menggunakan garis waktu, hal ini dilakukan untuk memberi gambaran secara visual kepada siswa).

[image: image12.emf]
· Guru menjelaskan kepada siswa bahwa cara menyelesaikan persamaan di atas adalah dengan menambahkan menit sehingga 06.25 + 30 menit = 06.55. Critical Thinking and Problem Solving
· Siswa melengkapi jadwal kegiatan di hari ini, mulai dari jam pertama sampai pulang sekolah.

· Guru memberikan contoh di papan tulis:

[image: image13.emf]  
· Setelah itu perwakilan siswa dapat membacakan rancangan kegiatan yang sudah ia kerjakan.

· Kegiatan dilanjutkan dengan guru mengemukakan pertanyaan, apakah siswa-siswi pernah memerhatikan bagaimana kondisi sekolah ketika hujan?

· Terakhir siswa berdiskusi tentang pentingnya sikap saling tolong-menolong dan menuliskannya di Buku Siswa.

· Siswa menyatakan pendapatnya masing-masing. Communication
	150 menit

	Penutup
	· Kegiatan ditutup dengan guru menyampaikan pentingnya sikap saling tolong-menolong di antara kita. Setiap ajaran agama mengajarkan untuk saling menyayangi dan saling tolong antarmanusia. Saling menolonglah dalam kebaikan.

· Menyanyikan lagu daerah “Kicir-Kicir”
· Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas. Religius

	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Jam dinding

F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Berdiskusi tentang proses terjadinya hujan.

· Mengurutkan proses terjadinya hujan.

· Menuliskan proses terjadinya hujan.

· Menghitung durasi waktu.

· Menuliskan pengalaman menolong.

G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN

1. Penilaian pengetahuan

: Tes
2. Penilaian aktivitas guru dan siswa
: Observasi 
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS II
Satuan Pendidikan 
:
UPT SPF SDN 104256 Rugemuk
Kelas / Semester
:
III (Tiga) / 1

Tema 3
:
Benda di Sekitarku

Sub Tema 4
:
Keajaiban Perubahan Wujud di Sekitarku

Pembelajaran
:
6

Alokasi Waktu
:
1 Hari

Hari / Tgl Pelaksanaan
:
..................... / ........................
A.
KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1
:
Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2
:
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya 

KI 3
:
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan menanya ) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

KI 4
:
Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia

B.
KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.1 Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, visual, dan/atau eksplorasi lingkungan.
	3.1.1 Menyusun informasi perubahan wujud benda .



	2
	4.1 Menyajikan hasil informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.
	4.1.1 Menuliskan kalimat dari kata-kata yang terkait.




PPKn

	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	1.4 Mensyukuri makna bersatu dalam keberagaman di lingkungan sekitar sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
	1.4.1 Memahami berbagai kegiatan yang menunjukkan sikap bersatu di sekitar rumah.



	2
	1.4 Menampilkan sikap kerja sama sebagai wujud bersatu dalam keberagaman di lingkungan sekitar.


	1.4.1 Mengerti pengalaman saling menolong di lingkungan rumah.



	3
	3.4 Memahami makna bersatu dalam keberagaman melalui penerapan kehidupan sehari-hari.
	3.4.1 Mengidentifikasi berbagai kegiatan yang menunjukkan sikap bersatu di sekitar rumah.



	4
	4.4 Menceritakan perilaku sesuai dengan makna bersatu dalam keberagaman melalui penerapan kehidupan  sehari-hari dalam kehidupan sehari-hari.
	4.4.1 Menceritakan pengalaman saling menolong di lingkungan rumah.




Matematika
	NO
	KOMPETENSI DASAR (KD)
	INDIKATOR

	1
	3.7 Mendeskripsikan dan menentukan hubungan antar satuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.


	3.7.1 Menuliskan jadwal kegiatan.

	2
	4.7 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan hubungan antarsatuan baku untuk panjang, berat, dan waktu yang umumnya digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
	4.7.1 Merancang kegiatan yang lama waktunya diketahui.




C.
TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan menuliskan rangkuman peristiwa perubahan wujud, siswa dapat menyusun informasi perubahan wujud benda dengan tepat.

2. Dengan menuliskan kalimat dari kata-kata yang terkait, siswa dapat menggunakan kata dalam kalimat dengan tepat.

3. Dengan menuliskan jadwal kegiatan, siswa dapat merancang kegiatan yang lama waktunya diketahui dengan tepat.

4. Dengan kegiatan memberi pendapat pada pernyataan sikap, siswa dapat mengidentifikasi berbagai kegiatan yang menunjukkan sikap bersatu di sekitar rumah dengan tepat.

5. Dengan menuliskan pengalaman menolong orang lain, siswa dapat menceritakan pengalaman saling menolong di lingkungan rumah dengan tepat.

	· Karakter siswa yang diharapkan   :
	Religius

Nasionalis 

Mandiri

Gotong Royong

Integritas


D.
KEGIATAN  PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi Waktu

	Pendahuluan
	· Guru menyapa siswa, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran siswa.

· Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu siswa. Religius
· Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. dilanjutkan lagu Nasional “Bendera Merah Putih”. Nasionalis
· Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi
	10 menit

	Inti
	· Selanjutnya guru mengingatkan kembali topik yang telah dipelajari pada pembelajaran sebelumnya: Communication
· Kegiatan dilanjutkan dengan merangkum pengetahuan tentang perubahan wujud di sekitar kita. Siswa menentukan jenis perubahan wujud yang terjadi disertai dengan penjelasannya.

· Siswa melakukan mengerjakan tugas ini secara individu. Mandiri
· Guru berkeliling memastikan semua siswa mampu mengerjakan tugas yang diberikan.

· Setelah itu siswa kembali menyebutkan kata-kata yang terkait dengan perubahan wujud. Guru menuliskannya di papan tulis.

· Selanjutnya siswa membuat kalimat dari kata-kata yang berhubungan dengan perubahan wujud.

· Setelah siswa mengerjakan kalimat, kegiatan selanjutnya adalah menanyakan kegiatan siswa sehari-hari. Pertanyaan bisa dimulai dari, jam berapa siswa bangun tidur? Apa yang dilakukan setelah bangun tidur? Communication
· Perwakilan siswa maju ke depan untuk menceritakan aktivitas sehari-hari yang mereka lakukan. Siswa yang lain menyimak.

· Perwakilan siswa menceritakan tentang lingkungan tempat tinggal mereka. Communication
· Setelah itu mereka mengamati pernyataan yang menggambarkan keadaan di suatu tempat. Siswa memberikan tanda centang (() keadaan yang menunjukkan sikap saling bersatu di lingkungan rumah.

· Bersama guru membahas masing-masing keadaan, jika ada yang tidak sependapat dapat mengemukakan cerita siswa masing-masing. Critical Thinking and Problem Solving
· Siswa menuliskan pengalaman mereka di kotak menulis yang telah disediakan.

· Guru berkeliling untuk memastikan siswa dapat menyelesaikan tugasnya.

· Setelah itu siswa dapat menceritakan secara lisan pengalamannya menolong tetangga. (Jika waktu mencukupi) Mandiri
	150 menit

	Penutup
	· Di akhir kegiatan, guru mengingatkan kembali pentingnya perubahan wujud dalam kehidupan kita. Selain itu sikap saling menolong juga perlu terus dipertahankan.

· Siswa diingatkan untuk memanfaatkan waktu dengan baik karena waktu tidak akan kembali.

· Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing oleh petugas. Religius 
· Menyanyikan lagu daerah “Yamko Rambe Yamko”
 
	15 menit


E.
SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN

· Buku Pedoman Guru Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Buku Siswa Tema : Benda di Sekitarku Kelas III (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

· Jadwal kegiatan.

F.
MATERI PEMBELAJARAN

· Menuliskan rangkuman peristiwa perubahan wujud.

· Menuliskan kalimat dari kata-kata yang terkait perubahan wujud.

· Menuliskan jadwal kegitan beserta durasi waktunya.

· Menyatakan pendapat tentang sikap bersatu di masyarakat.

· Menuliskan pengalaman menolong orang lain di lingkungan rumah.

G.
METODE PEMBELAJARAN 

· Pendekatan
: 
Saintifik

· Metode
:
Percobaan (eksperimen), diskusi, tanya jawab dan penugasan.
H.
PENILAIAN

1. Penilaian pengetahuan

: Tes
2. Penilaian aktivitas guru dan siswa
: Observasi 
	Mengetahui

Kepala Sekolah

YUNIARTI, S.Pd., M.Pd
NIP. 19790606 200903 2 012
	Rugemuk, ………….20

Guru Kelas III
WAHYUNI, S.Pd




Lampiran 03 

LEMBAR OBSERVASI GURU SIKLUS I
Satuan Pendidikan
: UPT SPF SDN 104256 Rugemuk

Tema 
: III (Benda Disekitarku)

Kelas / Semester
: III / Ganjil

Alokasi Waktu
: 2 × 35 Menit

	No
	Aspek
	Pertemuan I
	Pertemuan II

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Persiapan Eksperimen
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Membuka pelajaran dengan mengucapkan salam, bertanya kabar dan berdoa.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	
	Memotivasi serta membangkitkan pengetahuan siswa.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	
	Memberikan penjelasan tentang apa yang harus diperhatikan dalam melakukan eksperimen.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	
	Mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan untuk melakukan kegiatan eksperimen.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	2
	Pelaksanaan Eksperimen
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Membantu, membimbing dan mengawasi kegiatan eksperimen yang dilakukan peserta didik.
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	
	Mengamati proses percobaan yang dilakukan oleh siswa dan memberikan bantuan kepada siswa yang kesulitan.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	3
	Tindak Lanjut Eksperimen
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Mencatat kegiatan eksperimen untuk dievaluasi.
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 

	
	Membimbing siswa dalam menyimpulkan hasil eksperimen.
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	 
	Jumlah
	13
	15

	 
	Rata-rata
	1,62%
	1,87%


Lampiran 04

LEMBAR OBSERVASI GURU SIKLUS II
Satuan Pendidikan
: UPT SPF SDN 104256 Rugemuk

Tema 
: III (Benda Disekitarku)

Kelas / Semester
: III / Ganjil

Alokasi Waktu
: 2 × 35 Menit
	No
	Aspek
	Pertemuan I
	Pertemuan II

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Persiapan Eksperimen
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Membuka pelajaran dengan mengucapkan salam, bertanya kabar dan berdoa.
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	
	Memotivasi serta membangkitkan pengetahuan siswa.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 

	
	Memberikan penjelasan tentang apa yang harus diperhatikan dalam melakukan eksperimen.
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 

	
	Mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan untuk melakukan kegiatan eksperimen.
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 

	2
	Pelaksanaan Eksperimen 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


	
	Membantu, membimbing dan mengawasi kegiatan eksperimen yang dilakukan peserta didik.
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	
	Mengamati proses percobaan yang dilakukan oleh siswa dan memberikan bantuan kepada siswa yang kesulitan.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	3
	Tindak Lanjut Eksperimen
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Mencatat kegiatan eksperimen untuk dievaluasi.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 

	
	Membimbing siswa dalam menyimpulkan hasil eksperimen.
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	 
	Jumlah
	21
	35

	 
	Rata-rata
	2,62%
	4,38%


Lampiran 05
LEMBAR OBSERVASI SISWA SIKLUS I

Satuan Pendidikan
: UPT SPF SDN 104256 Rugemuk

Tema 
: III (Benda Disekitarku)

Kelas / Semester
: III / Ganjil

Alokasi Waktu
: 2 × 35 Menit

	No
	Aspek
	Pertemuan I
	Pertemuan II

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Kegiatan Pendahuluan
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Mengawali pelajaran dengan mengucapkan salam dan berdoa.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	
	Bersikap antusias selama kegiatan eksperimen yang dilakukan.
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 

	
	Menyimak penjelasan guru tentang apa yang harus diperhatikan dalam melakukan eksperimen.
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	2
	Kegiatan Inti
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan untuk melakukan kegiatan eksperimen.
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 

	
	Menjawab pertanyaan guru
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 

	
	Siswa berani bertanya atau meminta bantuan kepada guru jika kesulitan.
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 

	3
	Kegiatan Penutup
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Menggumpulkan hasil eksperimen untuk dievaluasi Bersama
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 

	
	Mempersentasikan hasil eksperimennya di depan kelas serta membersihkan Kembali alat yang telah digunakan.
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 

	 
	Jumlah
	9
	11

	 
	Rata-rata
	1,12%
	1,38%


Lampiran 06

LEMBAR OBSERVASI SISWA SIKLUS II

Satuan Pendidikan
: UPT SPF SDN 104256 Rugemuk

Tema 
: III (Benda Disekitarku)

Kelas / Semester
: III / Ganjil

Alokasi Waktu
: 2 × 35 Menit
	No
	Aspek
	Pertemuan I
	Pertemuan II

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Kegiatan Pendahuluan
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Mengawali pelajaran dengan mengucapkan salam dan berdoa.
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	
	Bersikap antusias selama kegiatan eksperimen yang dilakukan.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 

	
	Menyimak penjelasan guru tentang apa yang harus diperhatikan dalam melakukan eksperimen.
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	2
	Kegiatan Inti
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan untuk melakukan kegiatan eksperimen.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	
	Menjawab pertanyaan guru
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 

	
	Siswa berani bertanya atau meminta bantuan kepada guru jika kesulitan.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	3
	Kegiatan Penutup
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	Menggumpulkan hasil eksperimen untuk dievaluasi Bersama
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	
	Mempersentasikan hasil eksperimennya di depan kelas serta membersihkan Kembali alat yang telah digunakan.
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	 
	Jumlah
	17
	38

	 
	Rata-rata
	2,12%
	4,75%


Lampiran 07
LEMBAR KERJA SISWA

SIKLUS I

Nama : 

Kelas : 

Petunjuk Umum :

· Tulis nama dan kelas di sudut kiri atas 

· Bacalah setiap soal dengan teliti

· Kerjakan dulu soal yang kamu anggap mudah

· Periksa Kembali jawabanmu sebelum diserahkan kepada guru

Kerjakan soal-soal berikut ini !

I. Berikan tanda silang (×) pada jawaban yang benar !

1. Di bawah ini yang termasuk benda hidup adalah ?

a. Buku, tebu dan pisang

b. Meja, padi dan apel

c. Pohon jambu, kambing, dan pohon apel

d. Batu, tanah dan singkong

2. Tas, buku dan pensil merupakan benda …

a. Padat 

b. Cair 

c. Dingin

d. Panas 

3. Perubahan yang dapat Kembali ke wujud asal adalah …

a. Air menjadi es

b. Beras menjadi nasi

c. Kayu menjadi arang

d. Besi menjadi karat

4. Berikut ini yang bukan merupakan perubahan benda yaitu …

a. Es mencair

b. Ban dipompa

c. Buah membusuk

d. Kayu dibakar

5. Berikut ini sifat benda cair jika dipindah-pindah, kecuali …

a. Bentuknya berubah

b. Warnanya tetap

c. Ukurannya berubah

d. Susah dipegang

6. Wujud benda yang ada di sekitar kita dapat dikelompokkan menjadi tiga, yaitu …

a. Es, cair dan padat

b. Padat, cair dan gas

c. Cair, keras dan empuk

d. Gas, air dan padat

7. Benda di bawah ini yang termasuk benda padat adalah …

a. Sampo dan kapur

b. Kayu dan besi

c. Asap dan kabut

d. Air dan minyak

8. Susu sapi termasuk benda berwujud …

a. Cair

b. Uap

c. Padat

d. Gas

9. Pensil dan buku tulis termasuk benda berwujud …

a. Tipis

b. Kasar

c. Padat

d. Cair

10. Ali meniup balon hingga menggembang menjadi besar. Udara yang ada di dalam balon tersebut termasuk benda berwujud …

a. Padat

b. Empuk

c. Cair

d. Gas

11. Ciri-ciri sebuah benda antara lain memiliki …

a. Warna dan rasa

b. Massa dan suara

c. Massa dan volume

d. Gerak dan bunyi

12. Bukti bahwa benda gas mempunyai volume adalah …

a. Balon yang di tiup terus-menerus akan semakin membesar

b. Asap sangat sulit dipegang

c. Air yang dimasak akan menguap

d. Es yang dibarkan akan mencair memenuhi wadah

13. Sifat dari benda pada tantara lain adalah …

a. Memiliki bentuk dan volume yang tetap

b. Bentuknya berubah sesuai tempatnya

c. Bentuknya kasar dan licin

d. Volumenya berubah sesuai permukaan

14. Wujud benda yang dapat berubah sesuai tempatnya adalah … 

a. Benda cair dan gas

b. Benda padat dan gas

c. Benda cair saja

d. Benda cair dan padat

15. Benda di bawah ini yang bisa berubah bentuk sesuai tempatnya adalah …

a. Kayu dan kaca

b. Emas dan perak

c. Air dan minyak

d. Pasir dan batu

16. Kain adalah salah satu benda padat yang banyak dimanfaatkan manusia untuk membuat …

a. Perhiasan

b. Bahan makanan

c. Bahan bagunan

d. Pakaian 

17. Benda padat di bawah ini yang dimanfaatkan manusia untuk dibuat peralatan memasak adalah …

a. Karet

b. Kertas

c. Kaca

d. Logam

18. Di bawah ini yang tidak termasuk benda adalah …

a. Air

b. Cahaya

c. Batu

d. Kayu

19. Batu, kaca dan kertas adalah contoh benda yang berwujud …

a. Mengkilat

b. Tipis

c. Padat

d. Kasar

20. Munculnya titik-titik air di bagian luar gelas Ketika gelas diisi air panas menunjukkan peristiwa …

a. Mengembun

b. Mencair

c. Membeku

d. Menguap

Lampiran 08

KUNCI JAWABAN LKS

SIKLUS I

I. Pilihan Ganda

1. C



  
   11.  C              

2. A
     12.  A

3. A
     13.  A

4. C
     14.  A

5. D

     15.  C

6. B
     16.  D

7. B
     17.  D

8. A
     18.  B

9. C
     19.  C

10. A
     20.  A
Lampiran 09
LEMBAR KERJA SISWA

SIKLUS II

Nama : 

Kelas : 

Petunjuk Umum :

· Tulis nama dan kelas di sudut kiri atas 

· Bacalah setiap soal dengan teliti

· Kerjakan dulu soal yang kamu anggap mudah

· Periksa Kembali jawabanmu sebelum diserahkan kepada guru

Kerjakan soal-soal berikut ini !

I. Berikan tanda silang (×) pada jawaban yang benar !

1. Ibu menaruh beberapa kapur barus di kamar mandi. Kapur barus tersebut digunakan untuk mengusir serangga seperti, kecoa dan semut serta dapat dimanfaatkan sebagai pengharum kamar mandi. Seminggu kemudian beberapa kapur barus tersebut mengecil ukurannya bahkan beberapa diantaranya menghilang.

Pada peristiwa tersebut disimpulkan bahwa zat yang terkandung di dalam kapur barus dapat berubah wujud menjadi gas jika diletakkan di ruangan terbuka. Peristiwa ini disebut dengan …

a. Mencair

b. Membeku

c. Menyublim

d. Melebur

2. Proses perubahan air dalam plastic menjadi es batu tersebut dikenal dengan peristiwa …

a. Menyublim

b. Membeku

c. Mencair

d. Melebur

3. Alat yang digunakan lani untuk mengubah air menjadi es adalah …

a. Kulkas

b. AC

c. Freezer

d. Kipas angin

4. Pada pagi hari, terdapat titik-titik air yang menempel pada permukaan daun, padahal malam sebelumnya tidak terjadi hujan. Peristiwa tersebut merupakan contoh peristiwa …

a. Menyublim

b. Mengembun

c. Mencair

d. Melebur

5. Berikut ini yang merupakan contoh peristiwa mengembun, kecuali …

a. Dinding luar gelas yang basah saat di dalamnya diisi es

b. Titik-titik air di permukaan daun pada saat pagi hari

c. Permukaan dalam kaca mobil yang basah saat permukaan luarnya terkena air hujan

d. Kristal es yang terdapat pada kulkas

6. Ada tiga jenis benda di dunia ini, yakni padat, gas dan …

a. Air

b. Cairan

c. Cair

d. Melebur

7. Kursi, karet, meja, kayu dan besi termasuk jenis benda …

a. Padat 

b. Gas

c. Cair

d. Melebur

8. Air sirup dan air laut termasuk jenis benda …

a. Padat

b. Gas

c. Cair

d. Melebur

9. Ketika di tiup balon dapat mengembang. Mengapa demikian ?

a. Karena uap air dari mulut masuk ke balon

b. Karena udara masuk dan mengisi volume balon

c. Balon mengembanng karena terkena panas matahari

d. Balon tidak mengembang 

10. Mencair adalah proses …

a. Perubahan wujud dari cair ke gas

b. Perubahan wujud dari  cair ke padat

c. Perubahan wujud dari padat ke cair

d. Perubahan wujud dari lunak ke padat

11. Menguap adalah perubahan wujud dari … ke gas.

a. Padat

b. Cair 

c. Gas

d. Melebur

12. … perubahan wujud dari cair ke padat

a. Membeku

b. Menguap

c. Mencair

d. Menyublim

13. Perubahan air menjadi es adalah contoh peristiwa …

a. Membeku

b. Menyubim

c. Mencair

d. Mengembun

14. Ketika dipanaskan air yang ada di panic lama-kelamaan akan habis. Ini karena air tersebut mengalami proses …

a. Penguapan

b. Penyubliman

c. Pembekuan

d. Pencairan

15. Contoh proses penyubliman adalah …

a. Proses pembuatan garam

b. Proses menanak nasi

c. Kapur barus lama-lama habis

d. Proses pembuatan risol

16. Embun di pagi hari termasuk contoh benda …

a. Gas

b. Cair

c. Padat

d. Lunak

17. Mengalir dari tempat yang tinggi menuju tempat yang lebih rendah adalah ciri-ciri dari …

a. Besi

b. Plastik

c. Air

d. Kayu

18. Berikut ini adalah contoh proses membeku, kecuali …

a. Air gula mengental menjadi gulali

b. Air berubah menjadi es batu

c. Air berubah menjadi uap air

d. Air sirup

19. Berikut ini yang termasuk benda padat adalah …

a. Minyak

b. Air putih

c. Sirup

d. Kayu

20. Mengkristal adalah …

a. Proses perubahan air menjadi gas

b. Proses perubahan gas menjadi padat

c. Proses perubahan padat menjadi gas

d. Proses perubahan cair menjadi cair

Lampiran 10

KUNCI JAWABAN LKS 

SIKLUS II 

I. Pilihan Ganda

1. C
11.  B

2. B
12.  A

3. A
13.  A

4. B
14.  A

5. D
15.  C

6. C
16.  B

7. A
17.  C

8. C
18.  C

9. B
19.  D

10. C
20.  B

Lampiran 11

DOKUMENTASI
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