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Abstrak 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi inshot dengan menggunakan model pbl pada pembelajaran tematik tema indahnya keragaman di negeriku dan juga untuk mengetahui bahwa media pembelajaran video animasi memenuhi kriteria layak untuk digunakan. Penelitian ini menggunakan modifikasi model pengembangan ADDIE yang terdiri dari tiga tahapan, yaitu: (1) tahap analisis (Analysis), (2) tahap desain (Design), (3) tahap pengembangan (Development), dengan pertimbangan bahwa peneliti berfokus pada produk yang dihasilkan memenuhi kriteria layak untuk digunakan. Berdasarkan analisis data media video animasi diperoleh melalui uji validitas ahli materi, ahli media dan respon guru. Hasil validasi oleh ahli materi memperoleh skor 4,95 termasuk kategori “Sangat Baik”. Hasil validasi oleh ahli media yaitu 3,5 termasuk kategori “Baik” sedangkan untuk respon guru memperoleh skor 4,95 termasuk kategori “Sangat Baik” maka dapat dihitung skor rata-ratanya diperoleh sebesar 4,46 termasuk kategori “Sangat Baik”. Berdasarkan hasil validasi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi inshot dengan menggunakan model problem based learning pada pembelajaran tematik tema indahnya keragaman di negeriku memenuhi kriteria layak digunakan.
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ABSTRACT

The u[yiclr"/le of this research was 1o develop an inshot application based
animated vidéo learning media using the PBL model in he thematic learning
Indahnya Keragaman di Negeriku'" and also to find ou that the animated vide

0
learning media meets the criteria for use. This research uses a modification of the

ADDIE development model which consists of three stages, namely: (1) the
analys

stage (Analysis), (2) the design stage (Design), (3) the development stage
(Develop), with the consideration that the rescarcher focuses on the product

meets the critevia for use. Based on the data analysis of animated video media
obtained through the validity test of material experts, media experts and teacher
responses. The results of the validation by mat

rial experts obtained a score of
4,95 including the "Very Good" category. The results of validation by media
experts are 3.5 including the

"Good” category while for the teach
W(4.95 including the "Very Good" cate

response 10
ory, it can he calculated that

ry Good” category. Based on

{video learning media
b jior application using the PBL model in the thematic learning
Fugaman di Negeriku meets the criterid. for use.
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