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Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan media komik pada tema lingkungan sahabat kita yang layak digunakan untuk pembelajaran. Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model 4D. Pada penelitian ini, peneliti melaksanakan model pengembangan 4D hanya sampai pada tahap pengembangan (development). Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket atau kuesioner. Angket digunakan untuk memperoleh data telaah ahli materi, ahli media dan data kepraktisan dari produk yang akan dikembangkan berupa respon guru terhadap kepraktisan Media Pembelajaran  Komik  Pada Tema  Lingkungan sahabat kita. Dari validasi yang dilakukan oleh telaah ahli media didapatkan persentase sebesar 94,6% dan dari validasi telaah materi didapatkan persentase sebesar 84%. Dari persentase tersebut dapat dikatakan bahwa media komik pada tema lingkungan sahabat kita yang dikembangkan “Sangat Valid” digunakan pada proses pembelajaran.
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DEVELOPMENT OF COMIC MEDIA ON OUR FRIENDS ENVIRONMENT

THEME FOR STH GRADE STUDENTS
ABSTRACT
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The objective of this development research was to develop comic media on the
theme of our friend's environment that is suitable for learning. This research is a
type of research and development using a 4D model. In this rescarch, researchers
carried out a 4D development model only up (o the development stuge. The
instrument used o collect data fs a questionnaire or questionndire.
Questionnaires are used fo obtain research data from material experts, media
experts and practicality data from the product to be developed in the form of
Leacher responses 1o the practicality of Comic Learning Media on the
Environmental Theme of our friends. From the validation carried out by the
media expert review, the percentage was 94.6% and from the material review
validation, the percentage was 84%. From this percentage, it can be said that the
comigmediggon the theme of our friend's environment which was developed "Very





