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Media ini layak untuk diujicobakan tanpa direvisi.
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Medan,09 September 2022
(Mhd. Zulkifli Hasibuan, M.Si )
NIDN. 0112118803
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C. Tabel Penilaian
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C.

Tabel Penilaian
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Lampiran 2

LEMBAR ANGKET TELAAH AHLI MATERS

A. Identitas

Judul Penelitian . Pengembangan Media Komik Pada Tema Lingkungan
Sahabat Kita Untuk Siswa Kelas V 5D

Nama Mahasiswa : Khairul Azemi
NPM : 181434165
Nama Dosen Ahli : Sutarini, M.Pd

NIDN : 0104039402

Tanggal ) = Saptomhar - )02
B. Petunjuk Pengisian:

1. Lembar angket diisi olch Dosen sebagai Ahli Materi

2. Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang “Pengembangan Media Komik Pada Tema Lingkungan Sahabat
Kita Untuk Siswa Kelas V SD”, Pendapat, penilaian, knitik dan saran dari
Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas
media pembelajaran ini.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (Y ) pada kolom
yang telah disediakan.

4. Pendapat, kritik dan saran dari Ibu mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan.

5. Makna poin validasi adalah sebagai berikut:
1. Sangat tidak baik
2. Tidak Baik
3. Kurang Baik
4. Baik
5. Sangat Baik
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Komentar dan Saran

Kesimpulan
Berilah tanda tanda ceklis (V) sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu terhadap media
yang dikembangkan

@ Media ini layak untuk diujicobakan tanpa direvisi

2. Media ini layak diujicobakan dengan revisi sesuai dengan saran

o

Belum layak diujicobakan

4. Tidak layak diujicobakan

Medan, [2-September 2022

(Sutarini, M.Pd )
NIDN. 0104039402
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Lampiran 1

LEMBAR ANGKET TELAAH AHLI MEDIA

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Pada Tema Lingkungan
Sahabat Kita Untuk Siswa Kelas V SD

Nama Mahasiswa : Khairul Azemi

NPM : 181434165

Nama Dosen Ahli ~ : Mhd. Zulkifli Hasibuan, M.Si
NIDN : 0112118803

Tanggal 2 07 — gw Yampet - 202
B. Petunjuk Pengisian:

1. Lembar angket diisi oleh Dosen sebagai Ahli Media.

2. Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang “Pengembangan Media Komik Pada Tema Lingkungan Sahabat
Kita Untuk Siswa Kelas V SD”. Pendapat, penilaian, kritik dan saran dari
Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media pembelajaran ini.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (¥ ) pada kolom
yang telah disediakan.

4. Pendapat, kritik dan saran dari Ibu mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan.

5. Makna poin validasi adalah sebagai berikut:

Sangat tidak baik

Tidak Baik

Kurang Baik

Baik

Sangat Baik
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