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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan dan mengetahui kefektifan pengembangan model pembelajaran SAVI (Somatic, Auditory, Visual, And Intellectual) dalam meningkatkan Aktivitas Dan  Hasil Belajar Matematika Siswa. Peneliti menjadi instrumen utama dalam penelitian ini. Peneliti bertindak sebagai perencana, pelaksana, pengumpulan data yang kemudian menginterpretasi data yang telah dikumpulkan. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan. Data yang diambil dalam penelitian ini adalah data skenario model pembelajaran SAVI dalam meningkatkan Aktivitas Dan Hasil Belajar Matematika Siswa. Model pembelajaran SAVI diharapkan dapat mendorong siswa agar berpartisipasi aktif dalam pembelajaran, berani mengungkapkan pendapat, serta menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan karena menerapkan pembelajaran sambil bermain dalam kelas yang terkendalikan. Berdasarkan analisis data dapat disimpulkan bahwa melalui pengembangan model pembelajaran SAVI dengan menggunakan skenario diharapkan dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar matematika siswa.
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The objective of the research was to describe and determine the development of SAVI
learning model (somatic, auditory, visual, and intellectual) to enhance students’ math
learning activity and achievement. The researcher became the main instrument in this
research. The researcher acted as planner, executor, data collector who then
interpreted the data that had been collected. This type of research was research and
development. The data taken in this research was SAVI learning model scenario data in
improving students’ math learning activity and achievement. The SAVI learning model
was expected to encourage students to actively participate in learning, dared to express
opinions, and created a fun learning atmosphere because it applied learning while
Playing in a controlled classroom. Based on the analysis of data, it can be concluded
that through the development of the SAVI learning model by using scenarios, it was

ed Jg)Rprove students’ math learning activity and achievement.
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