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ABSTRAK

Media berfungsi sebagai sumber belajar yang memberikan suatu pesan dan sebagai alat yang menunjang dalam proses pembelajaran sehingga dalam proses pembelajaran siswa dapat mengerti dengan baik penggunaan media, tidak hanya sebagai rangsangan bagi peserta didik. Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan suatu pengetahuan yang terarah. Penelitian ini yang akan dilakukan peneliti memiliki tujuan sebagai berikut : untuk dapat mengetahui kelayakan media Scrapbook  pada  pembelajaran tema daerah tempat tinggalku yang layak. Objek dalam penelitian ini ialah tema daerah tempat tinggalku kelas IV di SD Swasta Islam Nur Ihsan. Waktu Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap tahun ajaran 2022/2023. Teknik pengumpulan data yang digunakan Wawancara,  Angket.  Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan oleh peneliti dapat disimpulkan bahwa penelitian dan pengembangan menggunakan model pengembangan R&D dengan 3 tahap yaitu : (1) analisis (analysis), (2) perancangan (design), (3) pengembangan (development). Telah menghasilkan produk media scrapbook berbasis budaya batak. Berdasrkan kelayakan pengembangan ini dapat disimpulkan  bahwa media  pembelajaran Scrapbook berbasis budaya batak dalam pelajaran tematik layak digunakan, dan dijadikan media pembelajaran didalam kelas. Hal ini dikarenakan media Scrapbook dapat lebih menarik perhatian dan menambah minat belajar peserta didik dalam pembelajaran tematik
Kata Kunci : Scrapbook, Budaya Batak, Tema Daerah
[image: image1.jpg]DEVELOPMENT OF BATAK CULTURE-BASED SCRAPBOOK MEDIA IN
LEARNING WITH THE THEME OF THE AREA WHERE I LIVE ON
GRADE IV AT SD SWASTA ISLAM NUR IHSAN

AIN MUZID
NPM. 181434168

ABSTRACT

Media functions as a learning resource that provides a message and as a tool that
supports the learning process so that in the learning process students can
understand well the use of media, not only as a stimulus for students. The
objective of this research was to develop a directed knowledge. This research
carried out by the researcher had the following objectives: to be able to find out
the feasibility of scrapbook media on learning the theme of The Area Where I Live
properly. The object of this research was the theme of The Area Where I Live on
grade IV at SD Swasta Islam Nur Ihsan. This research time was carried out in the
even semester of academic year 2022/2023. Data collection techniques were to
use interviews, questionnaires. Based on the results of research and development
that has been carried out by researcher, it can be concluded that research and
development used an R&D development model with 3 stages, namely: (1) analysis

greiproom. This is because scrapbook media could attract more
W fise students’ interest in learning thematic learning





