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ABSTRAK

Penelitian ini menyimpulkan bahwa penggunaan Quizziz sebagai media pembelajaran telah mendapatkan validasi yang cukup baik dengan tingkat ketercapaian rata-rata sebesar 83,3%. Selain itu, Quizziz juga terbukti meningkatkan pemahaman dan prestasi siswa, yang ditunjukkan oleh persentase N-gain sebesar 58,4%. Temuan ini mengindikasikan bahwa Quizziz memiliki potensi sebagai alat yang efektif dalam memfasilitasi proses pembelajaran dan meningkatkan prestasi akademik siswa. Hasil ini menunjukkan bahwa implementasi Quizziz dapat memberikan kontribusi positif dalam konteks pendidikan dengan cara yang menarik dan interaktif.
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA WITH THE HELP OF THE
QUIZIZZ APPLICATION TO IMPROVE MATHEMATICS LEARNING
OUTCOMES ON PLANE FIGURE MATERIAL IN GRADE IV OF
ELEMENTARY SCHOOL
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ABSTRACT

This research concluded that the use of Quizziz as a learning medium had
received quite good validation with an average achievement rate of 83.3%. In
addition, Quizziz has also been shown (o improve students’ comprehension and
Zreagpnas indicated by an N-gain percentage of 584%. These findings
(& Dyiziz had potential as an effective tool in facilitating the learning
Nroving students” academic achievement. These results show that
fon of Quizziz could make a positive contribution in an
bt in an engaging and interactive way.
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