[bookmark: _Toc137725152]DAFTAR ISI
Halaman 
KATA PENGANTAR	i
DAFTAR ISI	iv
BAB I 	PENDAHULUAN	1
1.1	Latar Belakang	1
1.2	Identifikasi Masalah	5
1.3	Batasan Masalah	6
1.4	Rumusan Masalah	6
1.5	Tujuan Penelitian	6
1.6	Spesifikasi Produk yang Dikembangkan	6
1.7	Manfaat Penelitian	7
1.8	Anggapan Dasar	8
BAB II 	TINJAUAN PUSTAKA	9
2.1	Kajian Teoritis	9
2.1.1	Pengertian Pengembangan	9
2.1.2 Media Pembelajaran	9
2.1.2.1 Media Pembelajaran	9
2.1.2.2 Fungsi Media Pembelajaran	10
2.1.2.3 Manfaat Media Pembelajaran	11
2.1.3 Pembelajaran Interaktif Articulate Storlyline 3	12
2.1.3.1 Pembelajaran Interaktif	12
2.1.3.2 Model-model Pembelajaran Interaktif	13
2.1.3.3 Spesifikasi Software Articulate Storyline	18
2.1.3.4 Kelebihan Articulate Storyline	20
2.1.3.5 Kekurangan Articulate Storyline	21
2.1.4 Tematik	22
2.1.4.1 Pembelajaran Tematik	22
2.1.4.2 Materi Tema 5 Pahlwanku Subtema 1	23
2.1.5 Minat Belajar	43
2.1.5.1 Pembelajaran Minat Belajar	43
2.2	Kajian Penelitian Yang Relevan	49
2.3	Kerangka Berfikir	50
BAB III 	METODE PENELITIAN	51
3.1	Desain Penelitian	51
3.2	Subjek Uji Coba	51
3.2.1. Subjek Penelitian	51
3.2.2. Waktu Penelitian	52
3.3	Prosedur Pengembangan	52
3.4	Intsrumen dan Teknik Pengumpulan Data	54
3.4.1 Observasi	54
3.4.2 Angket	55
3.4.2.1  Instrumen Angket Validasi Telaah Ahli  Materi	55
3.4.2.2  Instrumen Angket Validasi Telaah Ahli  Media	56
3.4.2.3  Instrumen Angket Validasi Respon Guru	57
3.4.2.4  Instrumen Angket Minat Belajar	57
3.4.3 Dokumentasi	58
3.5	Teknik Analisa Data	59
BAB IV 	HASIL DAN PEMBAHASAN	62
4.1	Hasil Penelitian	62
4.2	Pembahasan	73
BAB V	KESIMPULAN DAN SARAN	75
5.1	Kesimpulan	75
5.2	Saran	 	75
DAFTAR PUSTAKA	76 



DAFTAR TABEL
Halaman
Tabel 2.2 Kajian Penelitian Yang Relevan	47
Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Angket Validasi untuk Ahli Materi	53
Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Angket Validasi untuk Ahli Media	54
Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Angket untuk Respon Guru……...……………….55
Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Angket Minat Belajar	56
Tabel 3.5 Kriteria Penilaian Hasil Angket Validasi Para Ahli	57
Tabel 3.6 Kriteria Penilaian Hasil Angket Minat Siswa	58














DAFTAR GAMBAR
Halaman 
Gambar 2.1 Langkah-langkah Penggunaan Storyline 3	42

Gambar 2.2 Kerangka Berpikir	48

Gambar 3.1 Metode Penelitian Berdasarkan Kerangka ADDIE.	50





DAFTAR BAGAN
Halaman
Bagan 4.1 Hasil Angket Telaah untuk Ahli Materi	64
Bagan 4.2 Hasil Angket Telaah untuk Ahli Media	66
Bagan 4.3 Hasil Angket untuk Respon Guru	67
Bagan 4.4 Hasil Angket Respon Siswa	69



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Hasil Angket Telaah Ahli Materi
Lampiran 2 Hasil Angket Telaah Ahli Media
Lampiran 3 Hasil Angket Respon Guru
Lampiran 4 Hasil Angket Respon Siswa
Lampiran 5 RPP Tema 5 Subtema 1 Pahlawanku
Lampiran 6 Dokumentasi









ix
