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ABSTRACT ’

The objective of the research was to develop a treasure game based on discovery
learning, to determine its feasibility and ready to be used as a learning medium for
early childhood at AZ ZIKRI Kindergarten, Perbaungan sub-district. This research
was a type of research and development (R&D). This research was to use the
ADDIE model which focused on developing discovery learning-based treasure
games which are equipped with a media use guidebook to make it easier for
teachers to make and use a treasure game based on discovery learning. The
instrument used to collect data was o use a questionnaire on the validator based
on the validation results of material experts getting a score of 90% and media
experts of 83%. Then interview instruments were given by the teacher before and
' core of 93%. Thus, it can be said that the development of a treasure
\discovery learning in early childhood was very appropriate to be
medium in the Perbaungan sub-district.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan permainan harta karun berbasis
discover learning, untuk mengetahui kelayakan dan siap digunakan menjadi media
pembelajaran pada anak usia dini di TK AZ ZIKRI kecamatan Perbaungan.
Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau research and
development (R&D). Pada penelitian ini menggunakan model ADDIE yang
berfokus kepada pengembangan permainan harta karun berbasis discover learning
yang dilengkapi dengan buku panduan penggunaan media untuk mempermudahkan
guru dalam membuat dan menggunakan permainan harta karun berbasis discover
learning. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah
menggunakan kuesioner pada validator berdasarkan hasil validasi ahli materi
mendapatkan skor 90% dan ahli media sebesar 83% . Dan instrumen wawancara
yang diberikan oleh guru sebelum dan sesudah mendapatkan skor 93%. Maka dapat
dikatakan bahwa pengembangan permainan harta karun berbasis discovery learning
pada anak usia dini sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran kecamatan
Perbaungan.
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