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ABSTRAK

	Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan media puzzle konsep pecahan yang layak digunakan pada proses pembelajaran. Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan prosedur pengembangan Borg and Gall. Pada penelitian ini, peneliti melaksanakan prosedur pengembangan Borg and Gall hanya sampai pada tahap revisi desain, karena fokus dari penelitian ini hanya untuk mengembangkan media puzzle konsep pecahan yang layak untuk digunakan pada proses pembelajaran. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket atau kuesioner yang diberikan kepada validator, yaitu validator ahli media, validator ahli materi dan validator ahli pembelajaran. Berdasarkan hasil validasi dari validator ahli media didapatkan nilai sebesar 74 dan memberikan catatan revisi. Setelah media puzzle konsep pecahan direvisi didapatkan nilai sebesar 84 dari validator ahli media. Dari hasil validasi ahli materi didapatkan nilai sebesar 82 tanpa adanya revisi, dan dari hasil validasi ahli pembelajaran didapatkan nilai sebesar 93 tanpa adanya revisi. Rata-rata nilai yang didapatkan dari keseluruhan penilaian ketiga validator ahli, yaitu 86. Merunut kriteria skor penilaian, maka dapat dikatakan bahwa media puzzle konsep pecahan yang dikembangkan Sangat Valid/Sangat Layak untuk digunakan pada proses pembelajaran.
Kata Kunci:	Pengembangan, Media Puzzle, Pecahan, Matematika.
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ABSTRACT

This development research aimed to develop a fractional concept |
that is suitable for use in the learning process. This research &
development research (Research and Development) using the Borg and Ga
development procedure. In this study, researchers carried out the Borg and Gall
development procedure only o the design revision stage. because the f this
study was only 1o develop a fractional concept puzzle medium that is suita

use in the learning process. The instrument used to collect data is a questi
or questionnaire given to validators. namely media expert validators, mate
expert validators and learning expert validators. Based on the valid 1 re
from media expert validators, a value of 74 was obtained and provided a revision
record. After the media puzzle the concept of the fraction was revised. a score of
84 was obtained from the media expert validators. From the validation results of
material experts, a value of 82 was obtained without revision, and from
results of learning experts, a value of 93 was obtained without

» average score obtained from the overall assessment of the three
id
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