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Penelitian ini bertujuan untuk (1) meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di kelas IV SD (2) menghasilkan media pembelajaran berbasis Powtoon yang layak dikembangkan pada mata pelajaran IPAS kelas IV SD. Penelitan ini merupakan jenis peneitian pengembangan R&D (Research and Development) dengan menggunakan model ADDIE yang mencakup 5 tahap, yaitu: Analysis (analisis), Design (Desain), Development (pengembangan), Implememtation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Tetapi penelitian ini hanya sampai tiga tahapan saja yaitu hanya sampai tahap Development (pengembangan). Subjek dalam penelitian ini adalah validator ahli materi, validator ahli media, ahli pembelajaran (guru kelas IV). Instrument yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket atau kuesioner. Teknik analisis data yang digunakan dala penelitian ini adalah data kuantitatif berupa skor dari penelitian melalui angket, teknik analisis data kuantitatif ini dalam proses validasi dilakukan dalam bentuk angka dengan acuan skor skala likert. Berdasarkan analisis data yang diperolah melalui uji validasi materi, ahli media dan respon guru, hasil validasi ahli materi yaitu nilai sebesar 84 termasuk kategori baik/layak, hasil validasi ahli media yaitu nilai sebesar 84 termasuk kategori baik/layak, dan respon guru kelas IV yaitu nilai sebesar 94 termasuk kategori baik/layak. berdasarkan presentase dari ahli materi, ahli media, dan respon guru kelas IV tersebut, kemudian dihitung rata—ratanya diperoleh skor dengan nilai sebesar 87,3 termasuk dalam kategori sangat baik/sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran.
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ABSTRACT

The objectives of this research were (1) increase student interest in science subjects in grade
1V clementary school (2) produce Powtoon-based learning media that is feasible fo be
developed in grade 1V elementary school science subjects. This research is a type of research
o1 R&D (Research and Development) development using the ADDIE model which includes 5
stages, namely: Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. But this
research is only up 1o three stages, namely only until the Development stage. The subjects in
this rescarch are material expert validators, media expert validators, educators (grade IV
teachers). The instrument used to collect data is a questionnaire. The data analysis technique
used in this research is quantitative data in the form of scores from research through
questionnaires, this quantitative data analysis technique in the validation process is carried
out in the form of numbers with reference to Likert scale scores. Based on data analysis
obtained through material validation tests, media experts and teacher responses, the resulls
of material expert validation were a value of 84 including the good / decent category, the
results of media expert validation were a value 0/84 including the good / decent category.
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