ABSTRAK

PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN MISTERY BOX TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA PADA TEMA 2 MENYAYANGI TUMBUHAN DAN HEWAN DI KELAS III SD NEGERI 106184 LUBUK PAKAM

MUHAMMAD KHOIRY

191434096

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh setelah adanya media mistery box yang digunakaan pada pembelajaran tema 2 terhadap hasil belajar siswa kelas III di SD Negeri 106184 Lubuk Pakam, khususnya pada tema 2 subtema 2 pembelajaran 5. Penelitian ini menggunakan metode quasi experimental design dengan bentuk design nonequivalent control group design. Populasi pada penelitian ini adalah siswa kelas III yang berjumlah 40 siswa. Sampel yang digunakan pada penelitian ini adalah dua kelas dari kelas III, yaitu kelas IIIA dan IIIB. Dari dua kelas tersebut, kelas IIIA dikelompokkan menjadi kelas eksperimen (20 siswa) dan kelas IIIB dikelompokkan menjadi kelas kontrol (20 siswa). Kelas eksperimen menerapkan media mistery box dan kelas kontrol menerapkan buku paket tema 2. Pengumpulan data penelitian ini menggunakan tes dan observasi. Data yang dikumpulkan adalah pretest dan posttest. Teknik analisis data menggunakan deskriptif kuantitatif. Metode pengujian hipotesis yang digunakan adalah analisis uji t. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: berdasarkan hasil perhitungan uji t kelompok terpisah pada saat posttest menunjukkan bahwa hasil belajar siswa kelas eksperimen lebih tinggi dari pada hasil belajar siswa kelas kontrol, karena thitung = 5,12 lebih besar dari pada ttabel = 1,68 (thitung > ttabel). Hal tersebut menunjukkan bahwa penelitian ini berhasil membuktikan bahwa media mistery box lebih efektif dari pada buku paket, serta memberikan pengaruh yang signifikan penggunaan media mistery box terhadap hasil belajar siswa pada tema 2 kelas III di SD Negeri 106184 Lubuk Pakam, yaitu sebesar 11 (Z=87,5–76,5 =11). Hal tersebut menunjukkan bahwa media mistery box memberikan pengaruh besar terhadap hasil belajar siswa kelas III pada Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the influence after the existence of
the mystery box media used in theme 2 learning on the learning outcomes of
grade IlI students at SD Negeri 106184 Lubuk Pakam, especially in theme 2 sub
theme 2 learning 5. This research was to use a quasi experimental design method
with a form of nonequivalent control group design. The population in this
research was grade III students totaling 40 students. The samples used in this
research were two classes of class IIl, namely class IIIA and IlIB. Of the two
classes, class IlIA was grouped into experimental class (20 students) and class
1IIB was grouped into control class (20 students). The experimental class applied
a mystery box media and the control class applied handbook the theme 2. Data
collection of this research was to use tests and observations. The data collected
were pretest and posttest. Data analysis techniques used quantitative descriptive.
The hypothesis testing method used was t-test analysis. The resulis showed that:
based on the results of the calculation of t test, a separate group at the time of
posttest showed that the learning outcomes of experimental class students were
higher than the learnmg outcomes of control class students because Liiserved =

(Z 87. 5—76 5 = 11). This shows that the mystery box media
Nfnce on the learning outcomes of grade Il students in Theme 2
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