ABSTRAK

PENGARUH BERMAIN TEBAK SUARA ATAU BUNYI MELALUI MEDIA AUDIO VISUAL TERHADAP KEMAMPUAN KOGNITIF 
ANAK USIA 5-6 TAHUN DI TK R.A AL-AMIN 

T.A 2020/2021
SITI MARYAM LUBIS
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh bermain tebak atau bunyi suara pada anak kelompok B di R.A Al Amin. Jenis penelitian ini adalah kuantitatif-eksperimen, terdiri dari 8 kali pertemuan. Instrumen pengumpul data adalah tes informal terdiri dari pretest dan posttest. Data yang diperoleh dianalisis dengan cara analisis kuantitatif-deskriptif. Hasil pengujian normalitas menyatakan bahwa data pretest dan posttest berasal dari populasi yang berdistribusi normal. Sedangkan hasil pengujian hipotesis menyatakan bahwa thitung (3,74) > ttabel (1,74), sehingga disimpulkan bahwa terdapat pengaruh bermain tebak suara atau bunyi terhadap kemampuan kognitif mengenal angka pada anak kelompok B di R.A Al Amin.

Kata kunci: Bermain Tebak Suara Atau Bunyi, Kemampuan Kognitif.
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The objective of this research was to determine the effect of guessing or sound
play on group B children in R.A Al Amin. This type of research is quantitative-
experimental, consisting of 8 meetings. The data collection instrument is an
informal test consisting of pretest and posttest. The data obtained are analyzed by
meagsQy Mgtive-descriptive analysis. The normality test results state that the
f data come from a normally distributed population. While the
testing stated that tobserved (3.74) = ttable (1.74), so it was
was an influence of playing guessing sounds or sounds on
#ylrecognize numbers in group B children in R.A Al Amin.
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