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Teori graf memiliki cukup banyak pembahasan yang dikaji, salah satunya adalah pewarnaan titik yang disebut bilangan kromatik. Bilangan kromatik  dengan bilangan bulat terkecil 𝑘 sehingga graf 𝐺 mempunyai pewarnaan titik sejati dengan 𝑘 warna. Bilangan kromatik permaianan dari graf  didefinisikan sebagai bilangan k terkecil sedemikian sehingga  mempunyai strategi untuk menang pada graf  dengan  warna, yang dinotasikan. Graf yang dikaji adalah graf Star , graf Cycle  dan graf Komplit  yang dioperasikan dengan operasi korona  sehingga membentuk kelas graf  dan . Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian eksploratif, dimana penelitian ini merupakan bagian dari penelitian murni (basic research) yang bertujuan untuk mengembangkan dan menemukan teori baru. Instrumen penelitian berupa jurnal, artikel penelitian serta buku yang terkait serta menggunakan tools Sketchpad 5.06 yang digunakan untuk menggambar graf operasi korona. Hasil penelitian diperoleh perumuman bilangan kromatik kelas gaf , untuk , ,  bilangan kromatik permainan permainan kelas graf  dan perumuman bilangan kromatik kelas gaf  untuk  dan ,  genap dan  untuk  dan ,  ganjil, sementara itu bilangan kromatik permainan kelas graf .
Kata Kunci: Graf, Operasi Korona, Bilangan Kromatik Permainan, Sketchpad
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ABSTRACT
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theory has quite a lot of discussion that is studied, one of which is the point coloring called

3 Ihe chromatic number x(G) with the smallest integer k so that the graph G has a
g with k colors. The game chromatic number of a graph G is defined as the smallest
at P has a strategy to win on a graph G with k colors, which is denoted x,(G). The
Star graphs

Sn). Cvcle graphs (Cy) and Complete graphs (Ky) which are operated
corona operations (Q) so that they form graph classes (Sm © Ky) and (Sm © Ca). The method
n this research is explorative research, where this

escarch is part of pure research (basic
which aims to develop and discover new theories. Rescarch instruments in the form of
articles and related books and using the tools Sketehpad 5.06 are used to draw
s, The results of this research are the generalization of class gaf chromatic
= n+ 1, form 2. n = 1, graph class game chromatic mumber xg(Sm @ Ky) =
b and generalized chromatic number class gaf x(Sm © Co) = 3 for m = 1 and
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