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Penelitian ini bertujuan mengembangkan media komik berbasis etnomatematika pada materi geometri yang layak digunakan pada proses pembelajaran matematika di kelas IV SD. Penelitian ini peneliti merupakan penelitian Research and Development (R&D) yang dilakukan menggunakan prosedur ADDIE yang terdiri dari 5 tahap, yaitu  Analysis (Analisis), Design (Perancangan), Development (Pengembangan), (3) Development (pengembangan), Implementation (penerapan) dan Evaluation (Evaluasi). Namun pada penelitian ini tahap ADDIE yang dilakukan hanya sampai tahap ke 3, yaitu Development (Pengembangan). Subjek dalam penelitian ini adalah validator ahli media dan ahli materi. Objek dalam penelitian ini, media komik berbasis etnomatematika pada materi geometri yang layak digunakan pada proses pembelajaran matematika di kelas IV SD. Instrumen dan teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah Kuesioner/Angket. Angket yang digunakan pada penelitian ini, yaitu berupa angket validasi yang diberikan kepada validator ahli media dan ahli materi. Hasil validasi akhir dari ahli media didapatkan skor sebesar 85 dengan kategori “Sangat Layak”. Dari validasi akhir ahli materi didapatkan skor sebesar 82,2 dengan kategori “Sangat Layak”. Dari skor tersebut dapat dikatakan bahwa komik berbasis etnomatematika pada materi geometri yang dikembangkan “Sangat Layak” untuk digunakan pada proses pembelajaran.
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DEVELOPMENT OF ETHNOMATHEMATICS-BASED COMIC MEDIA ON
GEOMETRY MATERIAL IN GRADE IV ELEMENTARY SCHOOL
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ABSTRACT

The objective of the research was to develop eimomathematics-based conic
media on geometry material that was suitable for use in the mathematics learning
process in grade IV elementary school. This research was a Research and
Development (R&D) research conducted using the ADDIE procedure which
consists of 5 stages, namely Analysis, Design, Development, Implementation and
Evaluation. However, in this research, the ADDIE stage was carried out only to
stage 3, namely Development. The subjects in this research were media expert
validators and material experts. The object in this research was
ethnomathematics-based comic media on geometry material that was suitable for
use in the mathematics learning process in grade IV elementary school. The
instruments and data collection techniques used in this research were
Quzsnwmmres The questionnaire used in this research was in the form of a
sionnaire given to media expert validators and material experis.
Sy results fram media experts obtained a score of 85 with the
u1”. From the final validation of the material expert, a score
with the category “Very Decent”. From these scores, it can
athematics-based comics on geomeny materials developed
le”" 1o be used in the learning process.
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