PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PERMAINAN ULAR TANGGA PADA PEMBELAJARAN TEMATIK TEMA 8 KESELAMATAN DI RUMAH DAN PERJALANAN KELAS II

SITI ZEININA
NPM. 191434024

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis permainan ular tangga pada pembelajaran tematik tema 8 keselamatan di rumah dan perjalanan untuk mengetahui pengembangan media, serta mengetahui tingkat kemenarikan dan kelayakan  media pembelajaran berbasis permainan ular tangga pada pembelajaran tematik tema 8 keselamatan di rumah dan perjalanan kelas II.
Rancangan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yakni  metode Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yaitu tahap Analysis (analisis), tahap Design (perancangan), tahap Development (pengembangan). Teknik pengumpulan data dilakukan dengan melakukan uji kelayakan oleh validator ahli media dan validator ahli materi, serta penyebaran angket respon guru. Instrumen dalam penelitian ini menggunakan lembar validasi ahli media, ahli materi  dan lembar angket respon guru. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa media pembelajaran berbasis permainan ular tangga  yang telah  dikembangkan, berdasarkan penilaian oleh ahli media diperoleh nilai persentase 87% dengan kategori sangat layak, dari penilaian ahli materi diperoleh persentase 85% dengan kategori sangat layak dan hasil respon guru diperoleh total persentase 97% dalam kategori sangat layak. Jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis permainan ular tangga pada pembelajaran tematik tema 8 keselamatan di rumah dan perjalanan sangat layak digunakan sebagai salah satu media pembelajaran bagi peserta didik di kelas II MIS Darul Ikhlas Pagar Merbau. 
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DEVELOPMENT OF SNAKES AND LADDERS GAME-BASED LEARNING
MEDIA ON THEMATIC LEARNING THEME 8 SAFETY AT HOME AND
TRAVEL IN CLASS 11
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ABSTRACT

The objective of the research was to develop snakes and ladders game-based
learning media in thematic learning theme 8 Safety At Home and Travel to find out
media development, as well as to determine the level of attractiveness and
Jeasibility of snakes and ladders game-based learning media in thematic learning
Theme 8 Safety at Home and Class Travel in Class II. The research design used in
this research was the Research and Development (R&D) method with the ADDIE
development model, namely the Analysis, Design, and Development stages. Data
collection techniques were carried out by conducting feasibility tests by media

expert validators and material expert validators, as well as disseminating teacher

response questionnaires. The instruments i

n this research used validation sheets
Jor media experts, material experts and teacher response questionnaire sheets. The
results of this research show that the sn

akes and ladders game-based learning
media that had been developed, based on the assessment by media experts, a

ntage of 85% was obtained with a very





