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ABSTRAK

Tujuan penelitan ini melibat apakah penggunsan media diorama dapat berhasil
meningkatkan hasil belajar siswa schagai media pembelajaran. Penclitian_ini
mengganaken metode pencliian tindakan kelas (PTK). Penelitian ini dilakukan
engan tiga. siklus. Dari hasil pencliian yang dilakuken menunjukkan bahwa
penggunaan media diorama dapat meningkatkan hasil belajar siswia. Peningkatan
el betagar terjadi dalam sctiap siklus. Pada siklus 1 pembelajaran hasil belajor
siowa memperoleh nilai pembelajaran yang dilakukan tes nilai ketuntasan 5%
bada siklus 11 memperolch tingKat ketuntasan 68%. Sedangkan pada siklus 1l
ciowa memperoleh tingkat ketuntasan 79% yang dimana sudah sesuai dengan
yang dinginkan, Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa pencrapan media

Yioruma dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada tema dacrah tempat
tinggalku.

Kata kunci: hasil belajar siswa, media diorama
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ABSTRACT

The objective of this research was 1o see whether the use of diorama media could
successfully improve students” learning outcomes as a learning medium. This
class action research method (CAR). This research was

From the Ihe research conducted. it shows

students’ learning ouicomes-





