ABSTRAK

UPAYA MENINGKATKAN MINAT
BELAJAR ANAK USIA DINI MELALUI
METODE PERMAINAN BISIK BERANTAI DI
TK NEGERI PEMBINA TANJUNG MORAWA T.A 2022/2023

MELISA TARIGAN

Pendidikan anak usia dini merupakan awal dalam pembentukan karakter dan sikap seorang anak. Dibutuhkan pengetahuan dan strategi pembelajaran anak usia dini. Hal tersebut dibutuhkan untuk menggali minat belajar pada anak. Minat belajar anak usia dini dapat timbul apabila ada rangsangan dari luar. Salah satunya menggunakan metode permainan. Penelitian ini membahas tentang rendahnya minat belajar anak usia dini. Tujuan penelitian ini untuk meningkatkan minat belajar anak usia dini melalui metode permainan bisik berantai. Minat belajar anak dilihat dari perasaan senang anak, ketertarikan anak, perhatian dan keterlibatan anak. Jenis penelitian ini adalah penelitian Tindakan kelas (PTK) dengan menggunakan metode permainan bisik berantai dapat meningkatkan minat belajar anak usia dini di TK Negeri Pembina Tanjung Morawa T.A 2022/2023. Penelitian ini terdiri atas dua siklus yaitu siklus I dan siklus II pada setiap pertemuan peneliti melakukan tes hasil belajar terhadap anak untuk mengetahui peningkatan anak. Pada prasiklus nilai rata-rata anak adalah 37,81%, pada siklus I nilai rata-rata 63,75%. pada siklus II rata-rata 87,18% begitu juga persentase anak yang dikategorikan berkembang sangat baik dalam pembelajaran tiap siklusnya juga meningkat. Dengan menggunakan metode permainan bisik berantai dapat Minat belajar anak usia dini di TK Negeri Pembina Tanjung Morawa T.A 2022/2023.
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ABSTRACT

EFFORTS TO INCREASE INTEREST IN EARLY CHILDHOOD LEARNING
THROUGH THE SERIAL WHISPER GAME
METHOD AT TK NEGERI PEMBINA
TANJUNG MORAWA A.Y 2022/2023

MELISA TARIGAN

Early childhood education is the beginning in the formation of a child's character and attitude.
It takes knowledge and strategies of early childhood learning. This is needed to explore the
interest in learning in children. Interest in early childhood learning can arise when there are
external stimuli. One of them uses the game method. This research discusses the low interest
in early childhood learning. The objective of this research was to increase interest in early
childhood learning through the serial whisper game method. Children's interest in learning is
seen from children's feelings of pleasure, children's interest, attention and child involvement.
This type of research is classroom action research (PTK) using the chain whisper game method
can increase interest in early childhood learning in TK Negeri Pembina Tanjung Morawa A.Y
2022/2023. This research consists of two cycles, namely cycle I and cycle II, at each meeting
resear chels lest lear nmg outcomes on children to detelmme cluldren 's improvement. In lhe





