ABSTRAK
PENGEMBANGAN MEDIA POWERPOINT INTERAKTIF UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH SISWA KELAS VIII MTS SKB 3 MENTERI BINGKAT

ANDINI

Media pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk menyajikan materi dalam proses pembelajaran yang dapat merangsang siswa untuk belajar dan juga dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan serta keefektifan media pembelajaran powerpoint interaktif untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development (penelitian dan pengembangan) atau R&D. Adapun model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE  (Analysis, Design, Development, Implementaion, Evaluation). Subjek pada penelitian ini adalah siswa kelas VIII-B MTs SKB 3 Menteri Bingkat. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini adalah lembar validasi ahli media, ahli materi, respon guru dan siswa. Berdasarkan hasil penilaian validator ahli media dan ahli materi secara keseluruhan diperoleh persentase rata-rata kevalidan media powerpoint interaktif sebesar 87,35% dengan kriteria “sangat valid”. Sedangkan pada tingkat kepraktisan media pembelajaran powerpoint interaktif diperoleh berdasarkan hasil respon guru dan siswa dengan persentase rata-rata kepraktisan sebesar 87,39% dengan kriteria “sangat praktis”. Pada tingkat keefektifan dilihat berdasarkan ketuntasan yang diperoleh siswa yaitu 87% dengan kriteria “sangat efektif”.  Dengan begitu dapat disimpulkan bahwa produk yang dihasilkan sudah layak digunakan karena telah memenuhi kriteria kevalidan, kepraktisan dan juga keefektifan.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE POWERPOINT MEDIA TO
IMPROVE THE PROBLEM SOLVING ABILITY OF GRADE
VIII STUDENTS OF MTS SKB 3 MENTERI BINGKAT

ANDINI

Learning media is a tool used to present material in the learning process that can

stimulate students to learn and can also affect student learning outcomes. The

objective of this research was to determine the validity, practicality and
effectiveness of interactive powerpoint learning media to improve students'
mathematical problem solving skills. The research design used in this research is
Research and Development (research and development) or R&D. The

development model used is ADDIE (Analysis, Design, Development,

Implementaion, Evaluation). The subjects in this research were grade VII-B
students of MTs SKB 3 Menteri Bingkat. The instruments used in this research
were validation sheets for media experts, material experts, teacher and student
responses. Based on the results of the assessment of validators, media experts and
material experts as a whole, the average percentage of validity of interactive
powerpoint media was 87.35% with the criteria "very valid". Meanwhile, at the
level of practicality, interactive powerpoint learning media was obtained based on
the results of teacher and student responses with an average percentage of
ity _of 87.39% with the criterion of "very practical”. The level of
cen based on the completeness obtained by students, which is
¢ @lerion "very effective". That way it can be concluded that the





