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Matematika merupakan salah sawu mata pe
pendidikan dasar, menengah hingga perg!

n pokok dan wajib pada
uruan linggi. Namun ternyata hm ga
saat ini masih banyak siswa yang beranggapan bahwa matematika merupak
salah satu bidang studi yang sulit, tidak menyenangkan. Berd
observa

pelaj
mer

an
kan hasil

i yang peneliti lakukan di sekolah SDN 105375 Sukasari bahwa pada

an matematika guru tidak menggunakan media mehle_].\\'d\l . ('Aru
si kejenuhan  atau  kebosanan

siswa dengan  menggunakan  media
pembelajaran kotak berhitung berb: kontekstual, kotak berhitung adalah kotak
vang dapat mengurangi r: kejenuhan siswa.Dalam penclitian ini peneliti
menggunakan desain penelitian dan pengembangan Research and development
(R&D). Pengembangan atau Reseach and development adalah metode penelitian
vang digunakan untuk meng| n produk dan menguji keefektifan produk
tersebut. Jenis penelitian ini dipilih karena dalam penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan produk dan menguji kelayakan produk yang dibuat oleh peneliti
yaitu kotak berhitung pengurangan. Penelitian ini dirancang dengan model
pengembangan  ADDIIE. Hasil skor kevalidan yang diperoleh pada media
pembelajaran kotak berhitung yang divalidasikan oleh telaah ahli. Adapun hasil
validasi media mendapatkan skor 90% yaitu “Sangat Valid”. hasil validasi oleh
ahli materi mendapatkan skor 97,1% yaitu ¢ Sangat Valid”. Adapun hasil angket
respon siswa yaitu 95.4% yaitu “Sangat Valid”, hasil angket respon guru yaitu
92% yaitu “Sangal Valid” dan post test yaitu 90% yaitu “Sangat Valid™. Jadi
dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran kotak: berhitung
berbas ontekstual untuk kemampuan berhitung sis da materi pengurangan
yang dikembangkan oleh peneliti dikelas 1 SD Negeri 103375 Sukasari yaitu

“Sangat Valid” digunakan sebagai media pembelajaran dikelus 1 SD

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Kotak Ilitung.  Kemampuan
Berhitung
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Mathematics is one of the main and compulsory subjects in primary, secondary to
tertiary education. But it turns out that until now there are still many students
who think that mathematics is one of the fields of research that is difficult, not
fun. Based on the results of observations made by researchers at SDN 105375
Sukasari that in mathematics lessons teachers do not use learning media. How to
overcome student boredom or boredom by using contextual-based counting box
learning media, the counting box is a box that can reduce student boredom. In
this research, researchers used Research and Development (R&D) research and
development design. Research and development is a research method used to
produce products and test the effectiveness of those products. This type of
research was chosen because the objective of this research was to develop
products and test the feasibility of products made by researchers, namely the
subtraction counting box. This research was designed with the ADDIE
development model. The results of the validity score obtained on the learning
media of the counting box validated by expert review. The results of media
validation get a score of 90%, namely "Very Valid", the results of validation by
material experts get a score of 97.1%, namely "Very Valid". The results of the
studen! response.questionnaire were 95.4%, namely "Very Valid", the results of
iejeshBrisgquestionnaire were 92%, namely "Very Valid" and the post
namghiNeery Valid". So, it can be concluded that the development
Yumdracy box learning media for students’ numeracy skills in

/)
fridlideveloped by researchers in grade I SD Negeri 105375
Valid" is used as a learning medium in grade 1
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